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sprowadzić X'a do Polski, a akurat wpadłem na ad Newsiki growe j Kości zostały rzucone 
Piccadilly Circus na popołudniową herbatkę. Nie : % * W 
pozwoliłem też zarobić naszym rodzimym ł RZUT OKIEM | RECENZJE 
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Nysy. Z początku miałem się wypiąć na sprzęt M$'a, , | Dark Chronicle | Resident Evil Zero 

bo wszelakich konsol ci u mnie w pokoju dostatek, - Metal Gear Solid 3 I zelda: The Windwaker 
a wystarczy mi, że muszę patrzeć na Windows w kompie. Coś mnie jednak tknęło: i ć Jo i 
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niewygodny pad zamieniłem na bezprzewodowy i przekonałem się, że ludzie Billa j Def Jam Vendetta 
Gates'a odwalili kawał dobrej roboty! Nie chce mi się jeździć do Anglii po gry (a tam d Devil May Cry 2 
pokazuje się tego sporo), bo więcej czasu i tak spędzam przy PS2. Kupowanie co I MGS 2: Substance 
miesiąc jednego tytułu w zupełności mi wystarcza i to na spa Jeśli więc nie pędzisz I MotoGP3 
za nowościami, a chcesz pograć w solidne tytuły, to właśnie Xbox jest sprzętem dla | pezi 
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Od 15 maja 2003 roku firma CD Projekt jest 

| oficjalnym i wyłącznym dystrybutorem produktów 
| firmy SEGA na terenie Polski. Już w czerwcu na 
rynku pojawi się niesamowity VIRTUA FIGHTER 4: 
EVOLUTION. Jeśli ktoś nie grał jeszcze w VF4, 
powinien szybko pobiec do sklepu! Lista 

| następnych tytułów rośnie jak na drożdżach i już 
| w tej chwili zawiera tak interesujące pozycje jak: 


L r RUUTE DOD (FO, 


| 0 datach ich polskiej premiery będziemy 
| informować na bieżąco. 


WIELKI POWRÓT 


Bankructwa, fuzje, przejęcia, spektakularne 
upadki czy sukcesy, w branży komputerowej ciągle 
wrze. Znana większości graczy firma Infogrames — 
liczący się wydawca wielu konsolowych hitów — 
właśnie została przemianowana na... Atari 
(przjemując także jej logo)! Czy nazwa legendarnej 
firmy przyniesie nowym właściecielom bardziej 
wymierne korzyści? 


,D PROJEKT 


TYLKO DLA DOROSŁYCH... 


Obrońcy moralności z USA wprowadzają kolejne 
zakazy dotyczące sprzedaży brutalnych gier. Nie 
mogą oczywiście całkowicie zakazać ich produkcji 
(a wysunięcie takiego postulatu byłoby wręcz 
Śmieszne — statystyki podają, że większość 
graczy to dorośli ludzie!), ale zmierzają do 
znacznego zaostrzenia przepisów określających 
dostępność takich gier dla nieletnich. Programy 
zawierające brutalne treści będzie można nabyć 
jedynie po okazaniu dowodu tożsamości, 
potwierdzającego wiek klienta (powyżej 17 roku 
życia). Polskim sprzedawcom takie zakazy 
mogłyby się wydać śmieszne, ale skoro w USA 
zapowiedziano częste kontrole, a za złamanie 
przepisów ustalono kary — 500 USD od 
sprzedenego wbrew przepisom egzemplarza gry — 
może czas zacząć traktować je poważnie? 

Do najbardziej brutalnych gier zaliczono 
wszystkie części GTA, a z nowszych pozycji 
ENTER THE MATRIX, gdzie — choć krew nie leje 
się strumieniami — bohaterowie są agresywni 
wobec policji. A teraz spójrz na publikowaną obok 
listę najlepiej sprzedających się tytułów. 

Co widzisz? Podobno Zło jest bardziej 
pociągające, pewno dlatego brutalne gry idą jak 
ciepłe bułeczki. 
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NIE PYSKUJ RODZICOM! 


49-letnia mieszkanka Izraela, Rosjanka 
z pochodzenia, Yelena Avramenko, wielokrotnie 
upominała syna, żeby przestał tracić czas na gry. 
26-letni Dennis — bezrobotny tak jak jego matka 
— większość dnia spędzał właśnie przed 
ekranem monitora. Kiedy po raz kolejny matka 
poprosiła go, żeby posprzątał w swoim 
pokoju, zignorował jej słowa, a potem 
zbuluzgał ją w niecenzuralny sposób. 
Bardzo się to mamie nie 


spodobało, poszła więc do u 


kuchni po nóż i dwukrotnie 
pchnęła nim syna. Jak 
nietrudno się domyślić, 
Dennis zmarł. Jaki z tego 
wniosek: nie irytuj rodziców, 
zwłaszcza jak nie podzielają 
twojego zamiłowania do 
komputerowych rozrywek. 
Agresja płynie bowiem nie 
tylko z gier. 


Lista hitów z Australii (w tym samym okresie), 
z uwzględnieniem podziału na poszczególne 
konsole, według serwisu Inform: 
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Według notowań Dengeki, sprzedaż gier w Japonii PS2 
w okresie od 19 do 25 maja kształtowała się 
następująco (w nawiasach liczba sprzedanych 
egzemplarzy w ostatnim tygodniu oraz 

od początku roku): 


Inaczej wygląda to w Wielkiej Brytanii — ostatni 
tydzień maja prezentował się (według ELSPA) 
następująco: 


ącym (np. CHAOS 
pomocy firma wyjdzie na [ 
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ELECTRONIC 
ENTERTAINMENT EXPO 


E3 to nie tylko targi czy wystawa. To największe 
wydarzenie w branży elektronicznej rozrywki. 
Można Śmiało powiedzieć, że to właśnie 

od E3 zależy, jak będzie wyglądał kolejny rok 

w świecie gier. 

W tym roku targi E3 odbyły się już po raz dziewiąty. 
Wdhniach od 14 do 16 maja przez halę Convention 
Center (mieszczącą się w Los Angeles, w stanie 
California) przewinęło się ponad 62 000 ludzi z 80 
krajów świata, a na powierzchni mierzącej 150 000 
m zostało rozlokowanych ponad 400 stoisk. 
Zaprezentowano ponad 1300 tytułów, z czego spora 
część miała tu swoją premierę. Według wstępnych 
wyliczeń, około 80% z tych gier pojawi się na rynku 
przed końcem roku. Niestety, w Europie pokażą się 
one dużo później. Produkty konsolowe jak zwykle 
stanowią znakomitą większość oferty. Poniżej 
procentowe zestawienie wszystkich 
zaprezentowanych gier. 


Pozostaje obejrzeć fotki z wystawy, gorące screeny 
z gier i cierpliwie czekać na ich premierę w Polsce. 
No i na dziesięciolecie E3 — już za rok! 


W maju zakończył się internetowy turniej, 
rozgrywany za pomocą konsol Xbox i usługi Xbox 
Live. Przez kilka tygodni trwały elininacje — 
sieciowe pojedynki w grę STAR WARS: THE CLONE 
WARS. Po wyłonieniu finałowej piątki (już na tym 
etapie laureaci zostali nagrodzeni wycieczką na 
E3), przyszła kolej na ostatnie zmagania (tym 
razem w grze MIDNIGHT CLUB 2) — decydujące 
0 przyznaniu pierwszego miejsca. Wyścig wygrał 
Stephen Pritchard, zostając tym samym 
właścicielem 52-calowego telewizora HDTV oraz 
zestawu nagłaśniającego DD 5.1. 
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Wiadomości z filmowego poletka VAE 


postanowiłem tym razem wrzucić do 

jednego worka. Zacznijmy może od 

najmniej zaskakujących wieści. 

4 + Sequel filmu „Tomb Raider”, 

BE o podtytule „The Cradle of Life”, 

P_ pojawi się w kinach w miesiąc po 

premierze gry, czyli 25 lipca. 

» Otwarte zakończenie pierwszej części 

filmu „Resident Evil” zapowiadało rychłe 

nadejście kontynuacji, tak więc nie dziwi 
rozpoczęci prac nad „RE: Apocalypse”. Za 
kamerą stanie sam John Anderson, by jak 
najlepiej uchwycić walkę pięknej Milli 

Jovovich z zombiakami. Miejmy nadzieję, że 


(ENI4RWNI [4 
wyjdzie to filmowi na dobre. 
Czasu zostało niezbyt wiele, 
premiera wiosną 2004. 

» Seria „Street Fighter” 
została już nieco zapomniana, 
podobnie jak były gwiazdor, 
Jean-Claude Van Damme. Czy 
za sprawą głównej roli w filmie 
„Street Fighter II” uda mu się 
odzyskać choć część dawnego 
wizerunku? Jeśli film będzie tak 
kiepski jak część pierwsza — 
szczerze w to wątpię. 


Kiedy spojrzysz wstecz, okaże się, że przez niemal 
całą ostatnią dekadę w sektorze gier arcade Namco 
i SEGA ostro ze sobą konkurowały. I to nie tylko na 
polu salonowych automatów, ale przede wszystkim 
gier konsolowych. Spór TEKKEN vs. VIRTUA 
FIGHTER znają pewnie wszyscy. Nieco z boku 
pozostawały kolejne, idące teb w teb, przeboje obu 
firm: RIDGE RACER i SEGA RALLY czy VIRTUA COP 
i TIME GRISIS. Trzeba przyznać, że ostatnio 
rywalizacja osłabła, a to za sprawą wycofania się 
SEGI z rynku hardware i skupieniu się wyłącznie na 
tworzeniu gier. SEGA zaczęła wydawać gry na 
konsolę SONY, co parę lat temu było nie do 
pomyślenia, a Namco skoncentrowało się na 
konsolach Xbox i GON. 


Niestety, od jakiegoś czasu obu firmom nie wiedzie 
się najlepiej. Podupadająca nieco SEGA, aby 
zapobiec kłopotom finansowym, powoli szykowała 
się do połączenia z japońskim koncernem Sammy. 
Również Electronic Arts i Microsoft złożyły firmie 
SEGA swoje propozycje. Ten pierwszy chciał 
wykupić od niej kilka zespołów developerskich, 
producent Xboxa natomiast miał zamiar wykupić 
duży pakiet akcji SEGI, co pozwoliłoby mu na 
kontrolowanie jej polityki wydawniczej i tym samym 
silniejsze wsparcie swojej konsoli, tak 
niedocenianej w Japonii. Wszystko jednak wskazuje 
na to, że „gdzie trzech się bije, tam czwarty 
skorzysta”. SEGA prawdopodobnie zdecyduje się na 
fuzję z... Namco! 
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o nowej cenie konsol PS2 — 999 zł. Także u nas 
będzie można nabyć zestawy promocyjne: 
PlayStation 2 ++ gra za 1049 zł i PlayStation 2 + 
karta pamięci za 1059 zł. Miejmy nadzieję, że 
wprowadzenie do sprzedaży nowego modelu PS2 
(więcej o tym w dziale HARDWARE) nie spowoduje 
tym razem kolejnych podwyżek! 


| W pierwszej połowie kwietnia Microsoft zdecydował 
|. się na obniżkę ceny Xboxa w Europie! Teraz wynosi 
| ona około 199 euro (około 880 zł). Rzecznicy SONY, 
| zapytani o swoje stanowisko w tej sprawie, 

| odmówili komentarza. W połowie maja okazało się 
| jednak, że także SONY tnie ceny, udostępniając 
| klientom PS2 za 179.99 USD (około 680 zł)! 

| W odpowiedzi na to Microsoft zaoferował Xboxa 
| wtej samej cenie. Do tego dochodzą oczywiście 
| liczne promocje na zestawy j 

| konsola + gra lub 

| akcesoria. Na przykład 
| od 2 maja można kupić 
| specjalny, zielony model 
| konsoli w cenie 229.99 
| euro 

| (około 1000 zł)! 

| Efekty obniżek za granicą widać 
| też na szczęście u nas w kraju. 19 
| maja SONY Poland poinformowało 


=> 
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TEKST: MOFF 


* W przygotowaniu są scenariusze do filmów - 
opartych na grach DRIVER, ONIMUSHA, a nawet 
DEVIL MAY CRY, którego budżet ma wynieść ponad 
40 mln USD. Zdjęcia rozpoczną się najwcześniej 

w 2005 roku. 

« Na koniec gorący kąsek. Wytwórnia Screen 
Gems zakończyła już negocjacje w sprawie zakupu 
praw do adaptacji filmowej gry... THE GETAWAY! 
Scenariusz ma zacząć powstawać niebawem, 
produkcja ruszy w przyszłym roku, a premiera 
filmu odbędzie się w okolicach premiery drugiej 
części gry. 


Legend of Zelda: 
The Windwaker (GCN) 
No proszę, a jednak ktoś ma 
GCN'a w Polsce ;-) 


Final Fantasy X Plat. (PS2) 
Chyba nikogo nie dziwi, że gra się 
dobrze sprzedaje, prawda? Kultowy 
tytuł RPG w przystępnej cenie! 


U EMOCJ. AM 
Tekken 4 Platinium (PS2) 
Platynowa seria w tym miesiącu 
obrodziła. Sklep ULTIMA nie może 
się opędzić od amatorów platyny! 
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Silent Hill 2 
Director's Cut (PS2) 

Przed premierą trzeciej części ktoś 
podgrzał atmosferę i oto efekt! 


NUN 


9 Silent Hill 3 (PS2) 
Trzecia część goni swoją 
poprzedniczkę. Pierwsze dni 

sprzedaży wyglądają zchęcająco. 
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TEKST: MOFF, MICHAŁ „JKROOGER” CICHY; ZDJĘCIA: LOGITECH, SAITEK, SONY, NINTENDO, MICROSOFT 


AIRSTYLE W-SHOCK 2 


Japońska firma FounTech zapowiedziała rychłe 
wprowadzenie do sprzedaży kolejnego 
bezprzewodowego joypada do PlayStation2. Pad 
nosi nazwę Airstyle W-Shock 2. Budową 

i wyglądem przypomina standardowego 
DualShocka2. Niebieskie elementy bardzo ładnie 


BEZPRZEWODOWY PAD 
DO XBOXA! 


najważniejsza cecha, cieszy dbałość o estetykę 
produktu. Nieco niepokoi krzyżak, który wykonano 
tylko z jednego elementu — może to utrudnić 
precyzyjne sterowanie w niektórych grach. Na 
szczęście najczęściej i tak korzysta się raczej 

z analogowych gałek. Cena urządzenia nie została 
jeszcze podana. 


PS2 v2.0? 


Następną (po PSP) niespodzianką od SONY jest 
pojawienie się nowej wersji konsoli 
PlayStation2 (pod nazwą PS2 Online Pack), 
która wejdzie do sprzedaży w USA w czerwcu 

i będzie kosztować 199 USD. Jej moc 
obliczeniowa i inne parametry pozostaną 
oczywiście niezmienione, a modyfikacje 
dotyczyć będą głównie osprzętu i wygody 
obsługi. Szczególny nacisk położono na 
dołączony do maszynki Network Adaptor. Nowy 


OPTICAL MOUSE DLA PS2 


Niestety, w większości gier na PS2 komponujący się kolorystycznie z logo 
klawiatura bez myszki jest zupełnie konsoli. Oprócz walorów estetycznych, nie 
bezużyteczna, Sterowanie postacią w jakiejś _ sposób też nie docenić solidnego wykonania 
strzelaninie FPP i bardzo ergonomicznego kształtu gryzonia. 
z klawiatury (lewa ręka) Dwa przyciski oraz kółeczko do przewijania 
i celowanie oraz strzelanie okien witryn internetowych (lub np. 

Za pomocą pada byłoby przełączania broni w grze) 

nie lada cyrkową „Umieszczono na środku, dzięki 
sztuczką. Logitech czemu jest do nich łatwy 
postanowił rozwiązać ten Lś dostęp i należycie spełniają 
przykry problem. Optyczna s one swe funkcje, również 
mysz zamiast kulki posiada po podłączeniu do PC 
wysokiej klasy czujnik (w końcu to USB!), 
ruchu, który do poprawnej ] a dłuuugi kabel i dobra 
pracy potrzebuje jedynie cena (19.95 USD) 
płaskiej powierzchni. Nie grozi dopełniają obrazu 

mu też zabrudzenie (a na pewno nie całości. Nie mam 

w takim stopniu, jak przy zwykłej więcej pytań! 

myszy). Mysz jest z wierzchu czarna i ma 

ładny, niebieski spód, doskonale 


Właściciele konsol Xbox nie powinni 
już narzekać na mały wybór osprzętu 
dla ich zabawki. Po bardzo udanym 
bezprzewodowym joypadzie, przeznaczonym dla 
PlayStation2, firma Logitech oferuje ten sam 
patent posiadaczom konsol Microsoftu. 

Pad zaprojektowano w charakterystycznym dla 
Xboxa stylu. Pracuje w technologii 2,4 GHz, 
stosowanej w najlepszych telefonach 
bezprzewodowych, co umożliwia używanie nawet 
ośmiu takich kontrolerów w jednym 
pomieszczeniu. Urządzenie wyposażono 
w funkcję Force Feedback, analogowe gałki 
i takie przyciski, Producent zapewnia, iż pad jest 
w stanie pracować na jednym komplecie baterii 
przez ponad 50 godzin. Poza ciężarem, istotną 
wadą pada jest jego cena — około 69.95 USD. 


NETPLAY CONTROLLER 


Bardzo interesującym i przydatnym urządzeniem / w całość — dzięki temu, że pad podłączany 
dla wszystkich posiadaczy PlayStation, którzy jest niezależnie od klawiatury do zwykłego 


chcą komfortowo poruszać się w świecie gier portu joypadów. 
online, jest bez wątpienia NetPlay Controller, Lista tytułów gier kompatybilnych z NetPlay 
wyprodukowany przez firmę Logitech. To Controllerem jest już całkiem spora, a biorąc pod 


pełnowymiarowa klawiatura USB, połączona ze uwagę nacisk producentów na rozrywkę online, 
zintegrowanym z nią joypadem, wyposażonym we będzie ona stale się powiększać. Na razie 
wszystkie potrzebne przyciski, a nawet w funkcję / z samym kontrolerem współpracuje EVERQUEST 
wibracji! Dodatkową ciekawostką jest fakt, że ONLINE ADVENTURES oraz FINAL FANTASY XI. 
obie części pada można odłączyć od klawiatury Dodatkowo, szczęśliwym posiadaczom myszy 
i połączyć zestaw NetPlay -+ mysz bez problemu 
obsłuży gry: STAR TREK VOYAGER: ELITE 
FORCE, SOLDIER OF FORTUNE, RED 
FACTION 2, RUNE VIKING 
WARLORD, HALF-LIFE, 
UNREAL TOURNAMENT. 
Odstraszyć za to może 
cena urządzenia — około 
69.95 USD. 


komponują się z logo konsoli i choć może nie jest to 


model konsoli będzie bez problemu odczytywał 
płyty DVD-RW czy nawet DVD-+R (nie wiadomo 
na razie, jak z DVD+RW). Chodzi oczywiście 

o stworzone we własnym zakresie filmy na DVD, 
a nie pirackie kopie gier. W związku z tym 
dodano także obsługę trybu progressive scan, 
oferującego lepszą jakość obrazu. Kolejnym 
miłym akcentem jest wbudowany port 
podczerwieni (współpracujący z pilotami do 
PS2). Wewnątrz konsoli znajdzie się zaś 
bardziej wydajny i cichy wentylator. Cena pilota 
do tego modelu PS2 będzie wynosić 17.99 USD, 
a za jego pomocą będzie można obsługiwać nie 
tylko funkcje DVD, ale również wszystkie funkcje 
przycisków na konsoli. 


USB HEADSET 


Hmmm... Jak tak dalej pójdzie, niedługo 
w konsolach zabraknie złącz USB! Na 
szczęście niewiele gier może wykorzystywać 
więcej niż dwa urządzenia tego typu naraz, 
a I zawsze można z czegoś zrezygnować ;-). 
Wraz z grą SOCOM: U.S. NAWY SEALS, na 
amerykański rynek trafiły nowe słuchawki 
przeznaczone do konsol PS2 i rozgrywek online, 
podłączane do portu USB. Nowy model 
wyposażono w trzymetrowy kabel, pozwalający 
zachować bezpieczną odległość od ekranu TV. 
Mikrofon redukujący wysoki poziom szumów oraz 
zaimplementowany procesor audio oferują bardzo 
dobrą jakość dźwięku, który ma zapewnić komfort 
gry w programach rozpoznających komendy 
wydawane głosem oraz umożliwiających 
rozmowę na żywo z innymi graczami. 
Dodatkowymi atutami są trzy wymienne osłonki 
słuchawek, możliwość regulacji i dostosowania 


GAMEBOY ADVANCE 
SP - HANDS-ON 


owy model GameBoya Advance na dobre 
zagościł już w polskich sklepach. Nowoczesny 
wygląd idzie w parze z niezłym wykonaniem 
choć po dłuższym czasie noszenia w kieszeni 
czy plecaku z konsolki zaczyna się ścierać 
farba!), a podświetlenie ekranu robi wrażenie. 
iłym akcentem jest także dołączenie do 
zestawu ładowarki wraz z akumulatorkiem. 
Natomiast brak gniazda na słuchawki to po 
prostu skandal i jedyna (oprócz ceny — ponad 
600 zł!!!) wada, która może zniechęcić do 
zakupu nowego produktu Nintendo. 


zestawu do wielkości głowy oraz cena — 


39.95 USD! 


KONTROLER W NOWYCH BARWACH 


W wyniku głosowania, jakie odbyło się na 
specjalnie do tego przeznaczonej stronie WWW 
firmy Microsoft, zostały wyłonione dwa kolory, 
w jakich gracze najchętniej widzieliby Xboxowe 
joypady. Zwyciężyły niebieski i zielony — jak 
widać na zdjęciach. Ten drugi jest tym samym, 
który dołączano do specjalnej — także zielonej — 


limitowane edycji konsoli. Nowe pady powinny 
pojawić się w sprzedaży w październiku. Będą 
kosztować 29.99 USD za sztukę. 


USB KEYBOARD DLA PS2 


Dla mniej zamożnych użytkowników firma 
Logitech przygotowała także drugą wersj 
swojej oferty urządzeń ułatwiających wejście 
posiadaczom PS2 w świat gier online. Od 
modelu NetPlay różni ją przede wszystkim brak 
pobocznych części joypada. Poza tym, ta cicha 
klawiatura USB, wyposażona w duże klawisze 
i dość długi kabel, jest wcale niezłą propozycją 
dla wszystkich, którym nie zależy na 
gadżetach, ale na tym, co niezbędne — a to 
USB Keyboard zapewnia za cenę niższą 

o ponad połowę, czyli 29.95 USD! 


SONY stawia na gadżety do konsoli PSZ — 
oficjalny Headset USB obsługuje gry sieciowe 
oraz protokół VolP, czyli rozmowy przez 
Internet. Wyposażony został także w funkcję 
rozpoznawania głosu. Premiera tych 
niekonwencjonalnych słuchaweczek (i, 
rzecz jasna, mikrofonu) zaplanowana 
została w USA na wrzesień. SONY 
jest w tej kwestii nieco spóźnione 
względem Logitecha — ale może 
takie były założenia firmy? 
Przewidywana cena urządzenia to 
29 USD. 

Miesiąc później, bo 
w październiku, amerykańscy 
gracze mogą się spodziewać dosyć 


GADŻETY OD SAITEKA 


W ofercie Karuma Polska pojawiły się dwa nowe 


pady firmy Saitek, przeznaczone do konsol 
PSY/PSOne/PS2. Kontrolery o oznaczeniach 
PX4500 i PX5000 wyglądem zewnętrzym 
nazwiązują do masywnej i „ciężkiej” stylistyki 
linii wszystkich produktów Saiteka. Wyglądają 
na wyjątkowo ciężkie i niewygodne, ale nic 
bardziej mylnego. Idealnie leżą w dłoniach, 

a kształt i rozmieszczenie przycisków jest 
porównywalne z oryginalnym Dual- 

Shockiem. Funkcja wibracji i dwie gałki 
analogowe sprawiają, że są to modele 
mogące bez problemu zastąpić orginalne 
pady do konsoli. Model PX4500, oprócz 
standardowych przycisków, wyposażony 
został w przycisk TURBO, dzięki któremu 


na razie jedyne — urządzenie typu Action FreeLoader można także nabyć oddzielnie, 
Replay, przeznaczone dla konsol GameCube. bez Action Replaya — wtedy jego cena 
Firma Datel proponuje bardzo ciekawą wynosi 19.99 USD 


wersję tego dodatku. Ma ona zintegrowany 
program zwany FreeLoaderem, który 
umożliwia odpalanie na europejskiej 
konsoli gier przeznaczonych — _ 
UEWAWNCZOWAUNE $: 
Japonia), oczywiście bez Z 
jakiejkolwiek modyfikacji k 
konsoli. AR pełni też funkcję 
cheatera — w pamięci ma 
zapisanych kilkaset kodów do 
najpopularniejszych gier oraz 
możliwość wprowadzania 
nowych (i usuwania 


żadne zręcznościówki w stylu „strzelaj i gnaj do Pod numer 7 164 wyślij swoją 

przodu” nie będą ci już straszne. Jego starszy odpowiedź, podaną jako 

brat, model PK5000, to w pełni profesjonalny, — PLEWA 

programowalny pad dla zawodowców. Dzięki Rozwiązania przyjmujemy wyłącznie 

sporemu (jak na pad) wyświetlaczowi LCD w postaci SMS'ów. 
można zaprogramować określone, Na odpowiedzi czekamy do 
zazwyczaj długie, sekwencje naciskanych W wyświetlacz LCD wyposażono 
przycisków i przypisać je pod prostszą 
kombinację. Wykonywanie skomplikowanych 
ciosów i kombosów w MORTAL KOMBAT 


że oba modele wyposażono w nastawianą || 3 
blokadę kąta wychylenia gałek analogowych || | koszt wysłania SMS'a wyrosi 1.22 
(srebrne obwódki na gałkach), przez co np. 
w wyścigach samochodowych gałki można | 
ustawić tak, aby lewa wychylała się TYLKO | 2-0 | wykorzystane wyłącznie do wysyłki 


CTION REPLAY I FREELOADER DLA GCN 


Od jakiegoś czasu w sprzedaży jestjuż= jak się na poziomie 40 USD. 


niepotrzebnych). PĘ 
Praktycznie to samo, co 2 © 
AR2 dla PS2. Cena kształtuje | = 


nowatorskiego gadżetu zwanego EyeToy. 
Wtajemniczeni pewnie wiedzą już, że chodzi 
o rodzaj kamerki cyfrowej, która (prócz tego, że 
będzie działać jako czujnik ruchu i da 
możliwość „bezdotykowego” kierowania 
akcją gier) pozwoli przenieść obrazy 
Z naszego Świata w wirtualną 
rzeczywistość. Dobrym przykładem 
będzie bohater gry, posiadający 
skopiowaną twoją twarz — 
szczególnie spodoba się to 
graczom gustującym w grach 
sieciowych. Na razie musisz jednak 
poczekać, aż zostaną wydane tytuły 
obsługujące taką funkcję. Cena 
urządzenie to 39 USD. 


WYŚLIJ SMS I WYGRAJ! 


pad Saiteka: 


A) PX4500 
DEADLY ALLIANCE czy też TEKKEN stanie się s PX5000 
wtedy dużo łatwiejsze. Ciekawostką jest fakt, C) PX6500 


Ę m | zł z UAT. Usługa dostępna jest 
jen 3 wsieciach Era, Idea oraz Plus 
4" || GSM. Dane uczestników zostaną 


lewo-prawo i s nagród i nie hędą gromadzone oraz 
j Ę 3 przetwarzane w celach marketin- 


Saitek PX5000 gowych. 


a prawa TYLKO góra-dół, a nie jak do tej pory 
we wszystkie strony. Ceny urządzeń są dosyć 
przystępne — PX4500 kosztuje 95 zł, a PX5000 
to wydatek rzędu 139 zł. 


Tegoroczne targi E3 były pelne 


PLAYSTATION 
PORTABLE 


niespodzianek. Na początek nieoczekiwana 
prezentacja MGS3, a następnie jeszcze 
wiele, wiele innych nowości. Jednak 
najbardziej elektryzująca wiadomość nie 
dotyczyła wcale żadnej gry. Cała branża 
osłupiała po oświadczeniu firmy SONY, 
która nie tylko zapowiedziała, że wkracza 
na rynek konsol przenośnych, ale nawet 
przedstawiła plany i wstępne parametry 
planowanego urządzenia! 
PlayStation Portable (w skrócie: PSP) ma 
być — według słów Kena Kutargi — 
walkmanem na miarę XXI wieku. Niewielka 
konsolka wyposażona w niesamowite 
możliwości generowania grafiki 3D (większe 
niż PS One!), duży, kolorowy i podświetlany 
ekran, korzystająca z miniaturowych (60 
mm) nośników danych (Universal Media 
Disc) o pojemności 1,8GB to prawdziwy 
przełom. Będą także analogowe gałki 
i przyciski. Jak można wnioskować, gry nie 
będą jedynym przeznaczeniem tej świetnej 
maszynki. Support formatu kodowania 
dźwięku ATRAC (wykorzystywanego 
w MiniDiscach SONY) czy różnych kodeków 
obrazu wskazuje na szerokie zastosowania 
multimedialne urządzenia. PSP zostanie też 
wyposażony w liczne gniazda do połączenia 
z PS2, PS3 czy PC (slot MemoryStick 
pozwoli na wymianę danych 
z aparatami/kamerami). 
Najpierw Nokia uderza z N-Gage, a teraz 
SONY z PSP, Walka o klienta rozpoczyna się 
na dobre! Przedstawiciele Microsoftu, 
zapytani przez dziennikarzy, Czy 
przypadkiem ich firma nie planuje także 
wejścia na ten chłonny rynek, 
odpowiedzieli, iż firma nie ma takiego 
zamiaru i aktualnie skupi się na Xboxie. 
Jak tu jednak im wierzyć, skoro jeszcze 
parę tygodni wcześniej i wieść o przenośnej 
konsoli SONY można było włożyć 
między bajki? i 


Planowana specyfikacja (może ulec 
zmianie): 


Ekran: szerokoekranowy format (16:9), TFT 
LOD z podświetleniem, rozdzielczość: 480 

x 272 punktów; 

Nośnik: „UMD” 60 mm optical secured ROM 
disc with cartridge (1.8GB); 

Kompresja wideo: MPEGĄ i inne; 

Grafika: 3D Polygon/NURBS (dokładne dane 
na temat ilości polygonów na sekundę 
nieznane), 

Dźwięk: POM (wbudowane głośniczki stereo, 
wyjście na słuchawki), 

Wejścia/wyjścia: USB 2.0, 

Memory Stick slot; 

Bateria: litowo-jonowa; 

Premiera ma odbyć się pod koniec roku 
2004, a zestawy developerskie zostaną 
oddane w ręce autorów jeszcze w tym roku. 


ś. 


rzed ukazaniem się pierwszej części 
o kinowego „Matrixa” nikt nie chciał 

zrobić gry na jego podstawie. 
Specjaliści z takich koncernów jak Konami, 
Bungie czy Shiny nie wierzyli w potencjał tego 
kultowego tytułu. Twierdzili nawet, że: „To 
będzie jakaś produkcja klasy B o hakerach”. 
Po obejrzeniu filmu szef Shiny zrozumiał 
jednak, że prawdopodobnie popełnił 
największy błąd w swoim życiu. Po długich 
negocjacjach udało mu się jednak zdobyć 
prawa do stworzenia gry. Teraz może więc 
powiedzieć, że MATRIX to największy sukces 
jego życia. 
| Jeśli chcesz odkryć prawdziwy świat 
(i poznać, czym naprawdę jest Matrix, a dwie 
części tej kultowej serii nie dostarczyły ci 
| wystarczająco mocnych wrażeń, to właśnie 
pojawiło się coś, co powinno cię uszczęśliwić. 
Gra ENTER THE MATRIX to prawdziwa 
| czerwona pigułka, która pozwala każdemu 
| fanowi Matrycy doświadczyć tego, o czym od 
| zawsze marzył — znaleźć się w tym świecie 
w towarzystwie postaci z jego ukochanego 
| filmu! Wyczerpie cię ona także na tyle, abyś 
odpoczywając, spokojnie czekał na trzecią 
część filmu — „Matrix Rewolucje”. 

Nie zastanawiałeś się, dlaczego Niobe 
odegrała tak małą rolę w najnowszej kinowej 
odsłonie „Matrixa”? Kiedy 
wszystko wskazywało na 
to, że piękna żona Willa 
Smitha stanie do 
efektownej walki u boku 
Neo, okazało się, że nagle 
słuch o niej zaginął. Niobe 
na szczęście nie znikła na 
| dobre. Razem ze swoim 
| podwładnym, Ghostem, 
odnalazła się w grze 
komputerowej braci 
Wachowskich. 

ENTER THE MATRIX od 
pozostałych gier stworzonych na podstawie 
filmu odróżnia przede wszystkim fabuła. I to 
ona jest też największą zaletą tej pozycji. Gra 
nie przedstawia wydarzeń, które miały 
miejsce przed filmem czy też po nim. Nie 
prezentuje alternatywnej historii i nie 
pozwala wcielić się w głównego bohatera. Gra 
odpowiada na pytanie, co robiła załoga statku 
Logos z Niobe, Ghostem i Sparksem na 
pokładzie, kiedy to widzowie podziwiali na 
dużym ekranie wyczyny Trinity, Neo, 
Morfeusza i Linka. Na początku ta wiadomość 
może rozczarować. W końcu każdy 


KONSOLĘ 


prawdziwy fan marzył o możliwości wcielenia 
się w Wybrańca czy w jego ukochaną. 

W czasie seansu kinowego „Matrix 
Reaktywacja” rodzi się jednak wiele pytań, na 
które chciałoby się jak najszybciej otrzymać 
odpowiedź. Nie tylko z postacią Niobe wiąże 
się wiele niedomówień. Można także 
zauważyć, że w fabule filmu pojawia się wiele 
poważnych „dziur”, 
niewyjaśnionych 
elementów. Zrzędliwi 
krytycy na pewno 
wypomną braciom 
Wachowskim fakt, że 
np. nie pokazali, 


w jaki sposób Niobe (i inni 
buntownicy) dowiedziała się 

0 zagrożeniu Zionu ze strony 
maszyn czy chociażby pomogła Neo 
w akcji w elektrowni. Możesz być 
pewien, że wszystkie te 
niewyjaśnione wątki pojawiają się 
właśnie w GRZE! Do tego zostały one 
tak ciekawie przedstawione, że 
zamiast naciąganej historii, w ENTER THE 
MATRIX zobaczysz doskonale 
wyreżyserowany film! Trzeba przyznać, że 
było to ryzykowne posunięcie, bo przecież nie 
każdy widz będzie chciał zagrać w grę. 
Jednak nie od dziś wiadomo, że Wachowscy 


H 
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Gracze wyobrażali sobie 
„niewiadomoco ”, 

a dostali po prostu kawał 
doskonałej gry akcji... 

I dobrze, bo taki jest film 
i taka powinna być gra! 


są wielkimi fanami konsol i dla nich ENTER 
THE MATRIX to nie tylko DODATEK do filmu, 
ale pełnoprawna część serii. Dlatego też 
nakręcili do niego zupełnie nowe sceny, 
przedstawiające nie tylko historię Niobe 
i Ghosta, ale także uzupełniające opowieść 
o załodze ze statku Nebuchadnezzar. Wśród 
ujęć są prawdziwe perełki, jak np. spotkanie 
Niobe z żebrakiem... 

ENTER THE MATRIX to zręcznościowo- 
przygodowa gra TPR nastawiona na walkę 
i szybką akcję: To właśnie bezpośrednie 
starcia z przeciwnikami są tutaj elementem, 
który najbardziej przyciąga, a jazda 
samochodem i latanie statkiem Logos to 
jedynie smakowite przekąski, które 


| znakomicie wkomponowują się 
| wcałość. Sceny walk widoczne 
na ekranie przechodzą 
najśmielsze oczekiwania 
i wyglądają dokładnie tak, jak 
na srebrnym ekranie! Wszystkie 
ruchy bohaterów znane z filmu 
zostały wcześniej nagrane 
techniką motion capture 
i dopiero potem przerzucone do 
komputera. W realizacji tego planu 
uczestniczyli prawdziwi aktorzy odgrywający 
te same role, co w filmie. W grze nie ma ani 
chwili generowanych sztucznie efektów 
(nawet w przerywnikach opartych o engine 
gry), więc ruchy postaci wyglądają wyjątkowo 
naturalnie i płynnie. Setki możliwych 
wariantów uderzeń i ciosów czy też strzałów 
z odpowiedniej broni, a nawet upadki 
przeciwników zostały wcześniej 
zaprogramowane. Dzięki temu walka nie jest 
pod żadnym pozorem monotonna! 

Grać możesz Niobe lub Ghostem. Zależnie 
od tego, w kogo się wcielisz, dalsza 
rozgrywka będzie nieco inna dla 


każdej postaci. Samochodem zawsze kieruje 
Niobe, a Ghost wychyla się z okna i strzela do 
policyjnych radiowozów. Jeśli dostajesz 
informację od Sparksa, 
że Ghost biegnie do 
jednego wyjścia, a ty 
musisz biec do 
drugiego, to cel 
twojego zadania 
będzie odmienny. 
Takich smaczków jest 
wiele. Do tego Niobe 
i Ghost często 
porozumiewają się 
między sobą. Pomimo 
że wcielasz się tylko 
w jedną postać, masz == im 
poczucie, że w czasie misji ktoś zawsze stoi 
u twojego boku. No i oczywiście możesz 
liczyć na pomoc Sparksa, który przez telefon 
komórkowy informuje cię o zagrożeniach. 
Elementem, bez którego gra nie mogła się 
obejść, jest spowolnienie czasu (zwane 
również bullet time). Po włączeniu trybu 


focus, kiedy to akcja a 
zwalnia, a ty masz B 
zwiększoną swobodę M z 
ruchu, widać dokładnie, SFK 
jak walczą Ghost | 
i Niobe. Można wtedy też zauważyć, jak m 
bardzo postarali się programiści " 
i choreografowie układający walki. Gdy 
napiszę, że wszystko zostało dopracowane do 
ostatniego szczegółu, to nie wystarczy. Nigdy 
jeszcze w historii gier komputerowych walki 
nie zostały tak realistycznie przedstawione | 
jak w ENTER THE MATRIX! Ktoś oczywiście | 
powie, że to wszystko było już w MAX PAYNE 
i pewnie ma rację, ale z małym wyjątkiem. 
Tutaj panuje dużo większa swoboda 
poruszania się podczas focusa. Gdy biegniesz 
wzdłuż ściany, możesz na nią wskoczyć 

i kontynuować bieg, Jest też znana z filmu 
sztuczka, kiedy to biegnąc po Ścianie, 
możesz się od niej odbić i znaleźć za plecami 
goniącego cię przeciwnika. Jeśli natomiast 
chcesz wykonać cios, a obok wroga znajduje 
się ściana lub obiekt, od którego można 

się odbić, bohater jedną nogą odbija się [D 


KONSOLE 


od ściany i drugą uderza w przeciwnika! 
Podczas strzałów wystarczy odskoczyć na 
bok, do tyłu czy też w przód, aby potem móc 
sterować postacią w powietrzu niczym 
szybowcem! Tryb focus można wykorzystać 
też do unikania ciosów! Przykłady można 


Jeśli jesteś fanem filmu, 
to nie możesz nie zagrać 
w grę. Jeśli natomiast te 
klimaty cię nie kręcą, to 
mimo wszystko spróbuj 
się przekonać... Warto! 


mnożyć, ale wszystkie takie smaczki 
najlepiej odkrywać samemu. Aby można było 
wykorzystać wszelkie dobrodziejstwa 
spowolnionego czasu, pasek focus musi być 
choć trochę naładowany. Gdy jednak spadnie 
do zera, to wystarczy dopaść jakiegoś 
przeciwnika i patrzeć, jak powoli rośnie 
wskaźnik. Można również podkraść się i po 
cichu zlikwidować strażników tak, aby nie 
narobili hałasu (wielki ukłon w stronę panów 
odpowiedzialnych za gry z serii TENCHU). 


KONSOLĘ 


Podczas strzelanin, niczym w rasowym 

„celowniczku”, można chować się za 

węgłem, wychylać się zza Ściany czy też po 

westernowsku wyskakiwać zza przeszkód 

z salwą z pistoletu lub karabinu. 
Graficznie gra prezentuje się poprawnie. 

Nic genialnego nie udało mi się 

zauważyć, ale wszystko 

porusza się bardzo 
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płynnie i nie ma tu mowy o jakichkolwiek 
zacięciach w animacji. Nie obyło się jednak 
bez wpadek. Podstawowym zarzutem jest 
brak trybu obrazu 16:9 WIDESCREEN, co przy 
tytule tego kalibru stanowi fatalne 
niedopatrzenie. Wiem, że nie każdego stać na 
panoramiczny telewizor, ale opcja ta jest 
bardzo „sycąca” dla wszystkich posiadaczy 
takiego luksusu. Kolejnym wręcz śmiesznym 
niedopatrzeniem (czyżby lenistwo?) są koła 
pojazdów. Programiści z Shiny chyba 
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stwierdzili, że koła są mało ważne. 
W efekcie samochód, którym 
poruszają się Niobe z Ghostem, wyposażony 
został w sześciany zamiast opon (efekt 
podobny do tego, jaki można było podziwiać 
na konsoli ATARI 2600 ;-). Wiadomo, że 
w trakcie jazdy zbytnio nie widać tego 
„detalu” i generalnie nie ma się nad czym 
rozwodzić, ale kiedy przełączyłem się na 
widok z boku i ujrzałem to „coś”, to o mało 
nie spadłem z fotela! Psuje to nieco ocenę 
końcową ENTER THE MATRIX. 

Pomimo że ENTER THE MATRIX przez wielu 


„fachofcuf” uznany został za zwykłą 
zręcznościówkę, w której chodzi jedynie 

o klepanie w klawisze i gnanie do przodu, gra 
zrobiła na mnie ogromne wrażenie. Co 
śmieszniejsze, wielu tychże „fachmenów” 
twierdzi też, że historia opowiedziana w grze 
okazuje się kiepska, bo nie można wcielić się 


w Neo, a walk pojawia się za dużo i są nudne. 


Tryb focus też podobno nudzi, ale nikt nie 
potrafił wytłumaczyć dlaczego. Nikt też 
najprawdopodobniej nie zwrócił uwagi na to, 
do jakiego gatunku należy sam film. Choć nie 
wiem, jak bardzo byłby kultowy i jak głębokie 
przesłanie by niósł, „Matrix” nadal będzie 
jednym z najbardziej dynamicznych 

i efektownych filmów wszech czasów. Tak 
samo jak gra opracowana na jego podstawie. 


[o) l 
te) Lud /0 
GRAFIKA 


trzeba 


Takich gier, nie 
rekomendować. Nie wierzcie 
zachodnim serwisom - ta 
gra rządzi! 
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TEKST: MOFF 


niedługo! 


CoLIN MCRAE 
RALLY 04 


Po niezbyt ciepło przyjętej trzeciej 
części tej słynnej serii wyścigów, 


programiści z Codemasters próbują się 


zrehabilitować, zapowiadając rychłe 


ukazanie się kolejnej odsłony COLINA. 


Rzecz jasna ulepszonej i poprawionej! 
Na zaprezentowanych screenach 
możesz zobaczyć nieco bogatsze 


JAK Il; RENEGADE 


Naughty Dog, twórcy serii CRASH 
BANDICOOT na PSOne, już niedługo 
zasetwują nam drugą część swojej 
świetnej platformówki JAK 8 
DAXTER. Będziesz świadkiem sporej 
metamorfozy, a może nawet małej 


WokRus 3D 


Idąc z duchem czasu, nawet kultowe 
WORMSY przenoszą się w trzeci 
wymiar. Czy to nie zabije ich 
charakterystycznego klimatu, tak jak 
obawiają się niektórzy? Po co zmieniać 
coś, co jest niemal doskonałe? 
Odpowiedź: aby po raz kolejny 
sprzedać ten sam pomysł. Być może 
jednak gra okaże się miodna, a nawet 
pod pewnymi względami nowatorska 

i godna zakupu. Dowiemy się już 


otoczenie i parę nowych samochodów. 
Do wiadomości podano także 
informacje o nowych trybach 
rozgrywki multiplayer. Znana jest też 
planowana data premiery — listopad 
2003. Kolejna próba sprzedania 
kiepskiej gry pod głośnym tytułem czy 
może wreszcie wyścigi, na które 
wszyscy czekamy? 
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rewolucji w dziedzinie tego typu gier. 
Najważniejsza zmiana dotyczy 
klimatu, który stał się niezwykle 
mroczny. Głównym bohaterem zostanie 
ponownie Jak, choć Daxtera także nie 
zabraknie. Jak widać na screenach, 
Jak zmienił się znacznie. I to nie 
tylko, jeśli chodzi o wygląd — 
eksperymenty z Mrocznym Eco 
przeprowadzane na nim przez złego 
Barona wpłynęły także na jego 
umiejętności. Po raz pierwszy także 
będziesz miał do czynienia z całkiem 
interesującą (jak na grę tego typu) 
fabułą. Motorem wydarzeń nie będzie 
więc chęć ratowania świata, 
ale...zemsta! 

Z dalszych. innowacji trzeba 
wymienić możliwość używania wielu 
broni (prócz walki wręcz) oraz sporą 
interakcję z otoczeniem, która będzie 
objawiać się tym, iż będzie można 


ONIMUSHA 3 


Capcom, rehabilitując się po niezbyt 
dobrym DMC 2, zapowiada sporo 
gorących tytułów. Jednym z nich jest 
ONIMUSHA 3. Od poprzednich 
dwóch części odróżnia ją sposób 
wyświetlania grafiki (engine), 
prezentujący teraz wszystko w pełnym 
3D. Grę wyróżnia również udział 
znanego aktora francuskiego, Jeana 
Reno! Po raz pierwszy „wcieli się” on 
w postać z gry wideo. 

Niebanalna historia opowiada 
0 przygodach dwóch ludzi. Akechi 
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CRASH NITRO KART 


Od ponad roku niewiele się słyszy 

o rudym lisie. Bohater jednej 

z najlepszej serii platformówek pod 
słońcem jednak jeszcze nie zniknął 
całkowicie z horyzontu. Crash 
Bandicoot powróci wkrótce na ekrany 


rozmawiać z niektórymi postaciami 
czy też porwać dowolny z pojazdów 
występujących w grze. 

Jeśli dodać do tego świetną grafikę 


i inne elementy oprawy audiowizualnej, 


wydaje się, że JAK II może naprawdę 


zarządzić już w październiku (na razie 


tylko w USA). 


Samanosuke stawia czoła potężnym 
armiom wroga w XVl-wiecznej 
Japonii, a Jacques Blanc (w tej roli 
Reno), współczesny nam francuski 
żołnierz, walczy z tajemniczymi 
demonami w Paryżu. Z czasem obaj 
przenikają do swoich światów, by 
wspomóc się nawzajem w walce 

z potężnym Nobunaga Oda. Dużo 
efektownych i krwawych walk 

z użyciem broni z obu epok i świetna 
oprawa audiowizualna dopełniają 
obrazu przebojowej gry. Premiera 
w marcu 2004 roku. 


telewizorów właścicieli wszystkich 
trzech konsol NextGen. Jak sugeruje 
tytuł, możesz spodziewać się gry 
utrzymanej w klimacie (świetnego do 
dziś) CRASH TEAM RACING — wyścigów 
kartów stawiających na ostrą 
rywalizację i rozgrywkę multiplayer. 
Wiele torów, zabawne postaci, tony 
bonusów i powerupów do zebrania... 
Czy CRASH NITRO KART dorówna 
sławnemu poprzednikowi? 


THE SUFFERING 


Rozgrywający się w więzieniu 
opanowanym przez liczne monstra 
survival horror od Midway zapowiada 
się smakowicie. Jak na razie niewiele 
wiadomo, większość informacji to 
plotki, ale trailer i screeny prezentują 
się co najmniej smakowicie. 


DRIVER 3 


Oparty na poprawionym enginie 
STUNTMANA, DRIVER 3 ma być 
grą, która przywróci firmę Reflections 
do łask graczy. Prócz wykonywania 
głównych misji będzie możliwość 
zajęcia się kilkoma pobocznymi 
wątkami. Pobiegasz i pojeździsz po 
rzech miastach, z których każde ma 
przebijać — przynajmniej co do 
wielkości — Londyn przedstawiony 

w THE GETAWAY. Będą to Nicea, 
stambuł i Miami. Czy w obliczu tak 
potężnej konkurencji jak GTA, THE 
GETAWAY (wraz z nadchodzącą 
kontynuacją) czy MAFIA, DRIVER ma 
szanse na sukces? Liczę jednak na 
pozytywne zaskoczenie — jeszcze przed 
końcem tego roku. 


RATCHET 8 CLANK II 


Kontynuacja niedawnego przeboju 
nadchodzi. A w niej (prócz infantylnej 
fabułki, o której wstyd pisać) multum 
nowych broni, pancerzy, gadżetów 
i innych dodatków. Do tego większość 
wyposażenia będzie można 
pgrade'ować (zmodernizować), 
co znacznie zwiększa pole do 
popisu. Zobaczysz liczne minigry 
pozwalające zdobyć nieco 
funduszy na nowe zabawki), walki 8 
w Kosmosie czy na arenach 
gladiatorów. Usprawniona grafika. 
oparta na poprawionym enginie 
Ofaz świetny design poziomów 
mają być kolejnymi atutami tego 
pewniaka „nie tylko dla 
najmłodszych”. 
W USA gra będzie nazywać się | 
RATCHET: GOING COMMANDO, 
a ukaże się w listopadzie. 


JUDGE DREDD: 
DREDD VS. DEATH 


Po kiepskim filmie z Sylwestrem 
Stallone, Sędzia Dredd ma kolejną 
szansę na powrót na ekrany w wielkim 
stylu. Miejmy nadzieję, że tym razem 
nie zostanie ona zaprzepaszczona. 
Dredd, słynny bohater komiksowy, 


DIE HARD: 
VENDETTA 


Fani twardego jak skała porucznika 
MeClane'a, znanego ze znakomitej 
serii filmów „Die Hard” (u nas — he, 
he — „Szklana Pułapka”), już 
niebawem po raz kolejny ujrzą go na 
ekranach. Nim jeszcze pojawi się 
czwatta część filmu! Bohater da popis 
swych umiejętności w grze wideo, 
której scenariusz nieco przypomina 
zapowiadany film — John musi ratować 
porwaną przez terrorystów córkę. 
Sama gra jest klasyczną strzelaniną 


FPP i poza nawiązaniami do filmu nie 


wnosi nic specjalnego. Wart 
odnotowania jest tryb multiplayer 
oferujący wiele postaci, trybów i aren 
do wyboru. Posiadacze GCN już mogą 
grać — teraz kolej na PS2 i jej 
(ponoć) ulepszoną, poprawioną 

i dopracowaną wersję. 


będący 


policjantem, sędzią, ławą 


przysięgłych i katem w jednej osobie, 

strzegącym prawa i porządku 

w futurystycznym Mega City One, ma 
tym razem niełatwe zadanie. Tytułowy 


Death 


ie jest zwykłym przestępcą — 


w wydanym w Polsce wspaniałym 


komiksi 


e „Sąd Nad Gotham” 


poznajesz go jako wcielenie śmierci, 
samozwańczego sędziego, który uważa, 


iż wszystkie zbrodnie popełniają 


|| żyjący, więc życie samo w sobie 


jest zbrodnią, a karą za nie 
jest... śmierć! Na ulicach 
zapanował chaos, a Dredd musi 


| się z nim uporać. Dostaniesz 


sporo ciekawej broni, trybów, 
napotkasz znane z komiksów 
postaci. Wszystko to w całkiem 
dobrej oprawie graficznej 


| | cyberpounkowym klimacie. 


„PRAWO TO JA!” usłyszysz 


| jeszcze przed Gwiazdką! 


Poniżej publikujemy listę firm, które 


zaprezentowały swoje produkty na targach E3 
w Los Angeles. Z naprawdę wielkiej listy gier 
wyłuskałem większość ważniejszych tytułów. 
zmierzających na PS2. Oj, będzie w co grać! 


W nawiasach zostały podane platformy, na 
których (oprócz PS2) ukaże się dana gra. 


SDO) 
Four Horsemen of the Apocalypse (PC, GCN, Xbox) 
AEGLAMA 

Gladiator Sword of Vengeance (GCN, Xbóx) 
Urban Freestyle Street Soccer (PC, Xbox, GCN) 
MErNISIOM 

Pitfall Harry (GCN, Xbox, GBA) 

True Crime: Streets of LA (GCN, Xbox) 


Wakeboarding Unleashed feat. Shaun Murray (Xbox) 


BLIZZARD 

Starcraft: Ghost (GCN, Xbox) 
CAPCOM 

Chaos Legion 

Onimusha 3 

Onimusha Buraiden 

Resident Evil Outbreak (Online) 
(CODEMASTERS 

Colin McRae Rally 04 (Xbox) 
EMOS) 


Backyard Wrestling: Donit Try This at Home (Xbox) 


Deus Ex: Invisible War (Xbox, PO) 

Legacy of Kain: Defiance (Xbox) 

Tomb Raider: The Angel of Darkness (PO) 
ELECTRONIE ARTS 

LotR: Return of the King (GC, Xbox, PC, GBA) 
Medal of Honor: Rising Sun (GC, Xbox) 

SSX 3 (GC, Xbox) 

NFOGRAMES 

Mission Impossible: Operation Surma 
Terminator 3: Rise of the Machines (GCN, Xbox) 
[IKONAMI 

Castlevania (tytuł roboczy) 

MGS3: Snake Eater 

LUCASARTS 

Full Throttle: Hell on Wheels (Xbox, PO) 
MioWAY 

The Suffering (GCN, Xbox) 

NAMCO 

Breakdown 

R. Racing Revolution 

Soul Calibur Il (GCN, Xbox) 

Spawn (GCN, Xbox) 

Tales of Destiny 2 

Time Crisis 3 

SEGA 

Headhunter: Redemption 

Virtua Fighter 4: Evolution 

SGEE 
Gran Turismo 4 

Jak ll: Renegade 

Ratchet 6. Clank 2 

Rise to Honor 

Syphon Filter Online 

Final Fantasy X-2 

1rIQ©) 

Alter Echo ((box) 

Warhammer 40,000: Fire Warrior (PO) 
(UBi S0Fr 

Grouching Tiger, Hidden Dragon 
XIII (GCN, Xbox, PO) 

VIVEMDI 

Baldur's Gate Dark Alliance Il (Xbox) 
Fallout: Brotherhood of Steel (Xbox) 
The Fast and the Furious (Xbox) 
The Hobbit (GCN, Xbox, PG, GBA) 


FLASH 


The Lord of the Rings: The Treason of Isengard (Xbox) 


ALIENS VS. 
PREDATOR: 
EXTINCTION 


Zmagania ludzi, Obcych i Predatorów 
w grze strategicznej czasu 
rzeczywistego — tego jeszcze nie było! 
Pierwsze screeny prezentują się 
znakomicie. Według zapowiedzi, 
będzie można pokierować każdą z ras, 
wykorzystując przy tym jej 
charakterystyczne umiejętności, tony 
uzbrojenia i innych zdobyczy techniki 
u ludzi, dużą siłę, kamuflaż 

i przeróżne gadżety u drapieżców oraz 
niesamowite możliwości Obcych, 
którzy najlepiej działają w stadzie. Dla 
każdej rasy przygotowano 7 misji, 
wiele nowych jednostek i różne rodzaje 
sprzętu, który można rozbudowywać. 
Jak widać, AvP to nie tylko świetne 
gry FPP, Ta także zapowiada się na 
wielki przebój! 


DESTRUCTION 
DERBY ARENAS 


Zewsząd atakują cię liczne sequele. 
Nagłego powrotu serii DD, z którą 
ostatnią styczność gracze mieli parę 
lat temu na starej PlayStation, 
jednak się nie spodziewatem! 

W porównaniu do DD RAW (nie 
mówiąc o pierwszych dwóch 
częściach) możesz zaobserwować 
wiele zmian — zmieniona kolorystyka 
to dopiero początek. Następny 
w kolejce jest jeszcze bardziej 
arcade'owy model jazdy oraz 
wprowadzenie trybów gry sieciowej. 
To ostatnie byłoby całkiem dobrym 
pomysłem, gdyby nie to, że 
samochody mają niszczyć się o wiele 
trudniej niż to miało zwykle miejsce, 
a wpływ zniszczeń na sterowność nie 
będzie aż tak zauważalny. Do tego 
autorzy obiecują liczne dodatki: 
tarcze, nitro, power-upy, które jakoś 
nie pasują do tej gry. Miejmy 
nadzieję, że samochodowe pojedynki 
pozostaną emocjonujące. 


M aknie kijem go, to pałką. Z podobnego 
| założenia wyszli najwyraźniej 

se” programiści z firmy Capcom, którzy po 
niezbyt udanym DEVIL MAY CRY 2 (przyniósł 
spore straty) zaserwowali grę mającą 
z wymienionym tytułem sporo wspólnego. Z tą 
różnicą, że CHAOS LEGION jest naprawdę 
dobry! Wielbiciele szybkiej i dynamicznej akcji 
mogą powoli zacząć ostrzyć sobie na niego 
zęby. Powiem więcej, jeżeli kochałeś DMC, to 
CHAOS LEGION z pewnością przynajmniej 
polubisz. A jak bardzo, to już zależy od 
indywidualnych preferencji każdego gracza. 

W CHAOS LEGION przeważają gotyckie 
klimaty, mroczne lokacje, tajemnicze 
zamczyska, demony i monstrualni bossowie. 

A wokoło trwa prawdziwie ostra jatka. 


Oprócz klimatu, to właśnie walka wyróżnia 
CHAOS LEGION spośród tłumu innych tytułów. 
Tym razem, obok zręcznych rąk, przyda się też 
trochę zmysłu taktycznego. Standardowo 
pojedynki wyglądają podobnie jak w DMC. Twój 
czerwonowłosy bohater wpada do 
pomieszczenia i zaczyna siać spustoszenie przy 


pomocy zamaszystych cięć 

miecza. Po paru combosach 

może się jednak okazać, że 

wroga nie tak łatwo 

pokonać. Wtedy najlepiej 

przyzwać tytułowy legion 

i czekać na rezultaty jego 

działań. Legiony to duchy, które 

w razie potrzeby udzielają 

Siegowi pomocy. Legionów jest 

siedem, każdy wygląda inaczej, 

ma nieco inne możliwości 

i opisany został odmiennymi 

statystykami determinującymi jego 

przydatność w walce, a twojemu bohaterowi 

pozwala korzystać ze specjalnych umiejętności. 

Dostęp do poszczególnych legionów uzyskuje 

się wraz z postępami w grze. Każdy z nich 

można przyzwać w dowolnej chwili, na dowolną 

ilość czasu, lecz niestety może to 
spowodować utratę cennych 
punktów doświadczenia, jeśli nie 
ukończysz etapu w wyznaczonym 
czasie. Po przyzwaniu legionu Sieg 
staje się także niezdolny do biegu. 
Z której strony jednak by nie 
patrzeć, legiony stanowią bardzo 
ciekawe rozwiązanie, dające 
bohaterowi spore możliwości. 
A wysokie IQ sprzymierzeńców 
powoduje, że nie trzeba ich pilnować 
ani nimi za bardzo kierować. 
Warto byłoby też wspomnieć parę 
słów o fabule. W grze występuje 
dwóch (jeszcze do niedawna dobrych) 

przyjaciół — Sieg Wahrheit i Victor Delacroix. 

Z niewiadomych powodów stają oni po dwóch 

stronach barykady. Obłąkańczym zamiarem 

Victora jest oswobodzenie demona Azraela 


oraz doprowadzenie do połączenia nieba 


i piekła z ludzkim światem, a wszystko to, 
jak się wydaje, w imię miłości. Nie trudno 
się domyślić, że Sieg musi go 
powstrzymać... Scenariusz nie jest może 
zbyt rozbudowany, ale za to animacje 
ilustrujące ważniejsze wydarzenia stawiają 
Capcom w czołówce firm tworzących 
najlepsze na świecie przerywniki filmowe. 


Na pochwałę zasługuje natomiast oprawa 
graficzna programu. Gra prezentuje się bardzo 
ładnie, modele postaci zaprojektowano bardzo 
starannie, a design etapów przywołuje na myśl 
wspominanego już DEVIL MAY GRY. To chyba 
najlepsza rekomendacja. Do tego dochodzi duża 
miodność, jaką może pochwalić się CHAOS 
LEGION, na którą składają się efektowne walki 
i świetny pomysł z legionami. Szkoda tylko, że 
gra jest tak krótka. Testowaną wersję preview 
tytułu udało się skończyć w kilka godzin. 


PSse  fi/j GCN 
PSOne ||| GBA 


M|Xeox I 
NIGBC I 


tało się — długo 
oczekiwana kolejna część 
jednej z dwóch 


wspaniałych serii bijatyk Namco 
3| ujrzała wreszcie światło dzienne. 
— |Narazie jedynie w Japonii. Jak 
łatwo się domyślić (lub przeczytać 
w tytule zapowiedzi), nie chodzi 
/ o piątą część TEKKENA, ale o trzeci 
4 turniej, którego historia kręci się 
/ wokół mistycznego Ostrza Duszy 
Magicznego Miecza, który daje jego 
posiadaczowi nieopisaną moc. 

Wydany zaraz po TEKKENIE 2 japoński SOUL 
EGDE okazał się przebojem zbierającym 
wszędzie najwyższe noty. Kiedy na DreamCasta 
pojawił się SOUL CALIBUR, świat ponownie 
oszalał na punkcie tej serii, a prestiżowy 
japoński magazyn „Famitsu” przyznał grze 
jedną z najwyższych ocen w dziejach tegoż 
pisma — 39 na 40 punktów! Już wtedy nie było 
najmniejszych wątpliwości, że powstanie sequel. 
Pozostawało tylko pytanie, na jaką konsolę 
ukaże się SC2. Wszyscy stawiali na PS2 ze 
względu na powiązania Namco z SONY. Nic więc 
dziwnego, iż właściciele pozostałych dwóch 
maszynek do gry podskoczyli z radości na wieść 
0 tym, że również ich systemy otrzymają swoje 

wersje tytułu. Dodatkowo, na każdej 

konsoli pojawi się nowa postać: na 

PlayStation 2 będzie to Heihachi, na 
„ Xboxie — Spawn, a na 


GCN — Link. Na 

maszynce 

|] Microsoftu ujrzysz 

najlepszą grafikę, za 

, „ to najwygodniej gra się 

—_ jak zwykle na padzie SONY. Właścicielom 

Xboxa sugeruję nabycie przejściówki, która 

umożliwi im podłączenie tego właśnie joypada — 
wtedy ich wersję gry można uznać za 

-Ę rajdoskonalszą. 

Trzeba przyznać, że programiści z Namco 
stanęli na wysokości zadania. Wspaniałe 
efekty świetlne, smugi, rozbłyski 
"| towarzyszące zderzeniom oręża — to 

wszystko robi wrażenie! Animacja jest dość 
płynna, ale można zaobserwować spadek jej 
szybkości. Na pierwszy rzut oka areny nie 
wyglądają zbyt okazale, ale po bliższym 
przyjrzeniu się dostrzeżesz bogactwo 
szczegółów. 


Jeśli chodzi o starą gromadkę, w grze 


AMH 


odnajdziesz dużo znajomych twarzy. Są to: 
Cervantes, Taki, Mitsurugi i Voldo. Pojawiają się 
również debiutanci: Ivy, Talim, Yunsung oraz 
Raphael. Lista jest długa, więc z jej 
uzupełnieniem zaczekamy do czasu ukazania 
się tytułu na rynku. 

Wsystemie gry zaszło parę zmian 
wpływających nieco na przebieg walki. Przede 
wszystkim wzrosła rola ścian oraz Guard 
Impact, czyli blokowania, które po odpowiednim 
wykonaniu da ci ułamek sekundy na 
wyprowadzenie celnego ataku, Pojawił się też 
Guard Crush (rozbicie bloku przeciwnika). 
Pewne zmiany zaszły w systemie Soul Charge. 
Ale nadal gra się znakomicie! 

Najbardziej wyróżniającym się trybem gry jest 
znany już weteranom serii Weapon Master. Jest 
to ciąg walk powiązanych fabułą, w których 
możesz zwyciężyć tylko w określony sposób. 
Tutaj także masz do zdobycia mnóstwo nowych 
rodzajów broni, strojów, trybów czy zakończeń. 
Tryb ten na pewno przyciągnie do konsoli na 
przynajmniej kilkanaście godzin. Reszta trybów 
zabawy jest standardowa — Arcade, Time Attack, 
Team Battle, Survival i Training, 

Bardzo dobra oprawa graficzna idzie w parze 
z grywalnością, a to najważniejsze. Pozostaje 
mieć nadzieję, że w wersji PAL zostanie trochę 
poprawiona szybkość animacji, bowiem zwykle 
bywało tak, że brak trybu 60Hz był bolączką 
99% konwersji. Poczekamy, zobaczymy. Gra ma 
ukazać się po wakacjach. 


| SouL CAUBUR II 
NN 


amco / Sony PotauD 


Tego tytułu nie trzeba nikomu przedsta- 
wiać. Druga część jednej z najładniej- 
szych i najlepszych bijatyk nadchodzi! 
Czy już uzbierałeś na nią pieniążki? 


TEKST: MOFF 
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ielki deszcz z małej chmury pada 
z dołu do góry — leciało kiedyś 
w radiu. Wnikać w to stwierdzenie nie 


mam zamiaru, lecz trzeba zauważyć, że 

w przypadku pierwszej części DARK CLOUD 
sytuacja wyglądała zgoła odmiennie. Lansowana na 
wielki przebój „Ciemna chmura” okazała się nie 
dość wspaniała i przeszła bez większego echa. 
Trochę z powodu niedociągnięć fabularnych, trochę 
przez zbyt prosty system gry, trochę za sprawą 
monotonii zabawy. Jednak 

dzielni autorzy nie załamali 

rąk i już wkrótce na półki 

europejskich 


sklepów wjedzie DARK CLOUD 2, zwany obecnie 
DARK CHRONICLE, 

Jak można się było spodziewać, sequel jest 
rozwinięciem pomysłów znanych z pierwszej części 
gry. Fabuła ma skupiać się na przygodach dwójki 
bohaterów: Maximiliana — młodego chłopaczka, 
pasjonata techniki i domorosłego wynalazcy, oraz 
Monici — księżniczki z dalekiego królestwa. Akcja 
ma dotyczyć podróży czasoprzestrzennych 
i ratowania Świata przed knowaniami złowrogiego 


Ewolucja to fajna sprawa, 


szczególnie, jeśli idzie 
w dobrym kierunku. 
DARK CHRONICLE 
najlepszym przykładem! 


„kogoś tam"... Nieważne. Z opinii graczy z USA 
(gdzie DCH już wyszła) wynika, że fabularnie gra 
trzyma wysoki poziom, mimo olbrzymiej bajkowości 
_ związanych z tym nieco naiwnych 
j.  motywów. I dobrze, bo posiadacze 
PSZ dawno nie doświadczyli 
lekkostrawnego, bezpretensjonalnego 
RPG. Action RPG należałoby rzec 
gwoli ścisłości, ponieważ w DARK 
= CHRONICLE walki toczone są 
j w czasie rzeczywistym. Również 
„ eksploracja podziemi ma być 
/ zajęciem prostym, acz 
sympatycznym. lym 
sympatyczniejszym, że znaleźć 
w nich będzie można masę 
pożytecznych drobiazgów, ot choćby 
służących do ulepszania broni. Ale 
nie tylko. Max, jako młody 


wynalazca, będzie się parał 
konstruowaniem coraz to nowych 
gadżetów przydatnych w trakcie 
zabawy. Oznacza to masę dodatkowej 
radochy w postaci przemierzania 
świata w poszukiwaniu potrzebnych 
materiałów, części i... pomysłów. 
Spodziewać się należy również 
możliwości... wędkowania! Motyw 
może już nie nowy, lecz wciąż 
intrygujący (mnie nie pytaj, ja nie 
wiem, po co to ;-). Wszystko to 
jednak blednie przy esencji gry, którą 
ma być wznoszenie (a właściwie 
rekonstrukcja) miast i innych lokacji 
zmiecionych z powierzchni Ziemi przez naczelnego 
bad guy 'a. Na tę okoliczność opracowano system 
zwany Georama. Pozwoli on graczowi w prosty, lecz 
dający multum możliwości sposób kształtować 
teren (pagórki, rzeczki, drzewka itp.), stawiać 
budynki itd. Następnie trzeba będzie zaludnić 
miasto, rekrutując przedstawicieli różnych profesji. 
Brzmi jak dobra zabawa? | tak powinno być 
w istocie, gdyż po zakończeniu pracy nad miastem, 
możesz je swobodnie zwiedzić, wykonać questy i... 
ruszyć w dalszą podróż. 
Oglądając screeny, trudno wyjść z podziwu, 
z jakim pietyzmem i kunsztem autorzy 
zaprojektowali środowisko, szczególnie miejskie 
aglomeracje. Co chwila jakiś szczególik, a wszystko 
w bajkowych (dobranych ze smakiem!) kolorach. 
Palce lizać. Nie mówiąc już o tym, że cała grafika 
została pociągnięta Świetnie zrealizowanym 
efektem „cel-shadingu”. Dzięki temu całość 
nabiera dodatkowego Uroku. 
Szczerze napaliłem się na DARK CHRONICLES 
i niecierpliwie czekam dnia europejskej premiery. Ta 
gra to również odpowiedź Sony na nową, 
rewelacyjną ZELDĘ od Nintendo, jednak 
zachowująca własny charakter i oferująca Świeże 
rozwiązania. 


|DARK CHRONICLE 


Levet 5 / Soy Poriuo 


Lekka, lecz bardzo złożona, bajkowa, lecz 
nie infantylna... Zanosi się na idealną gier- 
kę na ciepłe letnie noce. Już za chwilecz- 
kę, już za momencik 


METAL GEAR SOLID 


SNAKE EATER 


pewnością wszyscy, którzy grali w MGSZ, 
Ź pamiętają niesamowity (dla niektórych 

szokujący) element zaskoczenia, jaki 
towarzyszył zabawie. Mowa oczywiście o Raidenie. 
Jego nieoczekiwane pojawienie się w grze 
i przejęcie pałeczki (nie chcę dokładnie tfumaczyć, 
0 co chodzi — ci, którzy grali, i tak doskonale 
wiedzą, a pozostali powinni czym prędzej zagrać) 
jednych zachwyciło, a innych zasmuciło lub nawet 
zezłościło. W każdym razie była to nie lada 
niespodzianka. 

Podobnie będzie pewno i tym razem. Niedawno 
pojawiły się pierwsze wieści, jakoby Kojima nie miał 
zamiaru maczać palców w genialnej serii, 
następnie świat obiegły plotki o rzekomym 
pojawieniu się MGS 3 dopiero 

AE 


na PlayStation 3, wreszcie 

zapowiedziano, iż MGS 3 ukaże 

się jeszcze na PS2 z podtytułem THE 

PATRIOTS. Aż wreszcie, jak grom 

z jasnego nieba — pojawił się pewnik: METAL 

GEAR SOLID 3: SNAKE EATER uderzy już niebawem! 
Czy to aby możliwe? Takie pytanie zadał sobie 

zapewne każdy, kto miał okazję obejrzeć przed 


Snake to bohater, którego 
pojawienie się zawsze 
wróży niezłe kłopoty. Ale 
właśnie za to go kochasz 


targami E3 fragment zwiastuna filmowego gry. 
Przedstawiał on Snake'a w dżungli, wśród 
bujnej przyrody I wrogo nastawionych, 


%2888. uzbrojonych po zęby ludzi. 13 maja, po 


i», konferencji prasowej z przedstawicielami 
P. Konami, wszyscy już wiedzieli. Snake is back! 
Ale w zupełnie nowej formie... 

Jak zatem autorzy programu rozwiązali sprawę 
fabuły MGS 37 W oficjalnym trailerze pojawiają się 
różne daty (podobnie zresztą jak na stronie 
internetowej gry) sugerujące, że nowa przygoda 
Snake ma jakiś związek z latami 60. i zimną wojną 
toczącą się pomiędzy dwoma mocarstwami — Rosją 
i USA. Czy możliwe jest jednak osadzenie 

Snake a w takich realiach? A może osoba, 
którą widać na screenach, tak naprawdę nie 
jest Snake iem? Wszak jeśli nawet 
teoretycznie zakładałeś, że to on, musiałby 
mieć co najmniej 20 lat. W takim razie ile 
ma w MGS 2? 60? A nowoczesne 
uzbrojenie i technologiczne gażdżety? Nie 


— 0 zwykłym 
prequelu nie może 
być mowy! Chyba, że 
autorzy znów włączą do 
gry wątek klonowania... 

Jedna z wersji mówi, iż programiści wspomniane 
daty umieścili na stronie WWW gry, by zaostrzyć 
apetyt fanów i falę domysłów. Wszak lata 1961-64. 
to także daty urodzin twórców tytułu! A że przy 
okazji odnoszą się do historii, można zakładać 
następującą wersję scenariusza: Czasy 
obecne — historia lubi się powtarzać — zimna 
wojna pomiędzy USA i Rosją rozpoczyna się 
na nowo; w obawie przed zbrojnym 
konfliktem na skalę globalną KTOŚ wysyła 
bohatera na samotną misję w głąb 
nieprzebytej dżungli, aby ten przejął, zniszczył 
czy też przeszkodził w użyciu broni, która 
może zaważyć na losach Świata — 
najnowszego Metal Geara. Świat już 
ratowałeś. O Metal Geara Snake także otart 
się niejeden raz. Ale czego się spodziewałeś? 
Bitwy na śnieżki o miejsce na parkingu? 
Niezależnie od tego, czy domysły się 
potwierdzą, zapowiada 
się wyśmienita zabawa. 

Wskazuje na to wiele czynników. Po pierwsze 
i najważniejsze, zmiana miejsca akcji. Na lepsze, 
bardziej klimatyczne i nieprzewidywalne. Grafika 
raczej nie ulegnie znacznej poprawie — choć 
dżungla prezentuje się całkiem ciekawie. Koniec ze 
sterylnymi i zamkniętymi pomieszczeniami, 
metalowymi ścianami i innymi znamionami 
cywilizacji. Snake będzie musiał radzić sobie 
z nowymi utrudnieniami: zabraknie mu pożywienia 
— w jednej ze scen je surową rybę (jak Gollum!), 


Gogle termiczne przypominające sceny 

z Predatora, samotny komandos w środku dżungli, 
sam przeciw wszystkim. Johna Rambo pewnie 
każdy zna. Do tego wodospad, powalone drzewa, 
mokradła, ciężka broń i jedyna szansa na 
przeżycie — zabijać, aby nie zginąć. Dla osób, 
które czekały na taką fabułę, MGS3 będzie hitem! 
Po więcej sięgaj tu: 
http://jpn00.konami.co.jp/products/mgs3/index html 


w innej pije krew węża. By przeżyć, będzie też 
musiał nauczyć się polować, wspinać się po 
drzewch, strzelać, trzymając się jedną ręką gałęzi, 
podrzynać gardła i skradać się w trzcinach. Super! 

Taki obraz wyłania się z dość skąpych informacji, 
jakich o grze udzielają jej twórcy. Jeśli się 
potwierdzą, na rynek trafi naprawdę świetny 
program. Tak czy inaczej, należy pamiętać o jednym: 
oczekuj nieoczekiwanego! 


Na MGSOLID 3 przyjdzie ci jeszcze tro- 
chę poczekać. Na razie musisz się zado- 
wolić nie zawsze jasnymi i prawdziwymi 
informacjami pojawiającymi się w Sieci 


eSd WZJIHO LMZel 


WOLVERINE'S REVENGE to 
trójwymiarowa zręcznościówka 
z widokiem z perspektywy trzeciej 
osoby, z kilkoma ciekawymi 
pomysłami zaaplikowanymi 
w rozsądnej dawce. Graficznie 
wszystko wygląda poprawnie. 

Pełna licencja wykupiona od 

MARVEL COMICS spowodowała, 

że w czasie gry ma się wrażenie 

uczestniczenia w historii 

z prawdziwego komiksu. 

Wszystko dookoła: zarówno 

wygląd bohatera, terenu, jak 

i przeciwników przywołuje na 

myśl strony z komiksów. 

Właściwie to cała gra wygląda jak jeden wielki 
interaktywny komiks. Szkoda tylko, że projektant 
otoczenia nie wysilił się zbytnio. Oprócz 
wszędobylskiej szarości, w oczy rzuca się 
monotonia. Pomieszczenie połączone 

z pomieszczeniem przy pomocy korytarza, a dalej 
wielka sala, z której odchodzi korytarz do 
kolejnego pokoju, a tam znowu pomieszczenie... 
Nie dzieje się tak oczywiście przez całą grę, ale 
jest to na tyle irytujące, że po jakimś czasie 
zaczyna wręcz drażnić. 

Zresztą nie jest to jedyna rzecz, która drażni w X- 
MEN 2. Kamera, która powinna się nazywać „nie- 
dynamiczna”, pokazuje akcję spod takiego kąta, że 
przez całą rozgrywkę ma się ochotę przekręcić 
telewizor lub zajrzeć „za ekran”. Kamera ustawia 
się z reguły tak, że trzeba ją korygować ręcznie i nie 
pokazuje dokładnie tego, co się aktualnie dzieje. 
Często jest tak, że ustawiasz sobie kamerę, żeby 
zdecydowanym krokiem ominąć lasery, ruszasz, a tu 
nagle...podziwiasz zupełnie inne widoczki, a co 
gorsza, znajdujesz się pod obstrzałem laserów. To 
potrafi naprawdę zniechęcić nawet największego 
(i najbardziej wytrwałego) miłośnika Wolverine a i X- 
Men. Kompletną pomyłką jest też poziom trudności 
gry. Nie chodzi o to, że przeciwnicy są nie do 
pokonania, ale fakt, że zasłaniając twarz ręką, 
potrafią się obronić przez cięciami zadawanymi 
niezniszczalnymi ostrzami, to już mocna przesada! 
Bossowie, których trzeba pokonać po każdym 
etapie, są też wyjątkowo nieznośni i na każdego 
znich trzeba znaleźć jakiegoś haka, co z reguły nie 
jest łatwe! Nie wiadomo, jakie reguły rządzą 
systemem zadawania ciosów. Raz można 
wyprowadzić morderczą serię kombosów, a drugi 
raz zostaje ona przerwana. Ciekawym elementem 
wydaje się cios specjalny, który można 
wyprowadzić, naciskając jeden przycisk, gdy tylko 


na ekranie pojawia się napis STRIKE! 
Zdefiniowanych jest ponad dwadzieścia różnych 
uderzeń, a wyglądają one wyjątkowo efektownie. 
Kolejnym elementem, który można zaliczyć na plus, 
wydaje się tryb skradania się, kiedy to Logan 
wyostrza swoje zmysły. Może wtedy nie tylko 
znaleźć ukryte pułapki, ale też bezszelestnie 
zaatakować wroga. Podobnie jak w TENCHU, taki 
stealth kill zostaje odpowiednio nagrodzony. Po 
starciu z większą grupą przeciwników musisz 
schować szpony i odpocząć chwilę, regenerując siły. 
Odpoczynek trwa trochę, więc gra sprowadza się do 
walki, czekania, walki i znowu czekania, a kiedy 

w połowie zabawy dowiadujesz się, że twoje moce 
słabną, momenty czekania wydłużają się, 

a przestoje w grze stają się normalką. 

Gra zdaje się mieć ogromny potencjał, ale nie 
został on wykorzystany. Produkt niczym się nie 
wyróżnia i pomimo kilku ciekawych rozwiązań nie 
zaskakuje niczym nowatorskim. Podstawową zaletę 
gry stanowi oczywiście możliwość wcielenia się 
w rolę Wolverine 'a, ale to nie wystarczy, aby nowy 
X-MEN odniósł sukces. 


Komiks wydany został w Polsce w roku 1994 
_ nakładem wydawnictwa TM SEMIC, obecnie 
_ FUNMEDIA. Doskonale 
| zilustrowana opowieść, 
_ przepełniona świetnym 
i niepowtarzalnym 
klimatem, jest pozycją 
obowiązkową dla 
_ każdego fana X-Men. 
. Album dostępny jest 
, wyłącznie w sklepach 
/ zkomiksami i na 
_ takowych giełdach. 
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TEKST: MICHAŁ „IKKROOGER"” CICHY 


TEKST: KAMIL „FUBU” JULJAŃSKI 


niedalekiej przyszłości 
całym Tokio wstrząśnie 
gigantyczne trzęsienie 


ziemi. Pojawi się tajemniczy Złoty 
Pałac, a wraz z nim hordy demonów 
przyzwanych przez czarnoksiężnika 
Hiruko. Potwory za swój cel obierają 
klan Oboro, zabijając prawie 
wszystkich jego członków. Jednym 
z pozostałych przy życiu ninja jest 
przywódca klanu — Hotsuma, który 
wyrusza, by pomścić swych pobratymców. 
Tak w skrócie przedstawia się fabuła szóstej 
części (a w zasadzie 11.) serii SHINOBI, 
wydanej na PS2 przez Segę. SHINOBI to 
zręcznościowa gra TPR nawiązująca do 
staroszkolnych klimatów „budki z automatami”. 
Ninja wybija tysiące wrogów rozrzuconych po 
16 etapach. Ponieważ poziomy te nie należą do 
największych, grę można byłoby skończyć 
bardzo szybko, gdyby nie poziom trudności. 
Doszło nawet do tego, że jedyną rzeczą, która 
trzymała mnie przy padzie, była myśl: „Nie 
pozwolę, by pokonała mnie głupia gra”. 
Głównym źródłem frustracji jest kamera, która 
obraca się bardzo niemrawo. Połącz to 
z licznymi przepaściami, w których bohatera 
spotyka natychmiastowa śmierć, 
i koniecznością powtarzania levelu OD SAMEGO 
POCZĄTKU, a będziesz wiedział, czemu 1569 
razy chciałem pochlastać się żelazkiem. 
Hotsuma, jako przywódca klanu Oboro, stał 
się posiadaczem starożytnego miecza Akujiki. 
Miecz ten obciążony jest potężną klątwą — 
karmi się on duszami, a jeśli nie zazna dusz 
pokonanych wrogów, powoli wysysa energię 
właściciela. Przez to nie masz ani chwili na 
myślenie, musisz przeć do przodu 
w poszukiwaniu przeciwników. Na szczęście 
najedzony Akujiki to potężny Akujiki. Jeśli 


sprawnie zabijesz paru wrogów, ostrze naładuje 


się energią, a wtedy nawet bossa zabijesz 
jednym cięciem. 


wieloletniemu 
treningowi, Hotsuma potrafi 
rzucać czary, biegać po Ścianach, a także 
wykonać specjalną szarżę z taką prędkością, 
że przeciwnik nawet nie zauważy, że go już tam 
nie ma. Kolejną ciekawą umiejętnością jest 


Czy masz wystarczająco 
dużo odwagi i cierpliwości, 
by podjąć to wyzwanie? 


„łate”, które następuje, jeśli szybko zabijesz co 
najmniej czterech adwersarzy. Kiedy 
wykonujesz Tate, Akujiki zostanie w petni 
nakarmiony, a ty ujrzysz scenkę 
przedstawiającą efektowny zgon przeciwników. 
Przerywniki te bawią przez pierwsze piętnaście 
minut, lecz potem stają się nudne. Niestety, 

w dojo klanu Oboro nie nauczano tajemnej 
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A mogło być tak fajnie... Gdy- | 
by nie ten poziom trudności 

i naprawdę dziwnie funkcjo- | 
nująca kamera 


sztuki bloku, a co 
najśmieszniejsze, twoi 
przeciwnicy nie mają z tym problemu. 
Także garnitur ciosów Hotsumy jest ubogi 

i ogranicza się do głównego kombosa, ciosu 

z wyskoku, kopnięcia, ciosu z obrotu oraz 
rzucania shurikenami. 

Grafika prezentuje się przeciętnie. Zarówno 
lokacje, jak i przeciwnicy zbudowani są 
z niewielkiej liczby poligonów. Jedyne, co cieszy, 
to postać Hotsumy, a szczególnie ciągnący się za 
nim szal. Jest to z pewnością największy bajer, 
jaki dotychczas widziałem w grach. Trzeba też 
przyznać, że bossowie także radują wzrok — 
zostali fajnie zaprojektowani i porządnie 
wykonani. Muzyka to dość specyficzna 
mieszanka techno i tradycyjnych japońskich 
motywów. Reszta dźwięków trzyma klimat. 
Przyczepić się można do doboru głosów 
w przerywnikach filmowych. Mnie one nie pasują, 
ale to kwestia gustu. 

SHINOBI ma fajny staroszkolny klimat, 
wyczesanego bohatera i masę irytujących błędów. 
Gra ta jest nieziemsko trudna, więc jeśli nie 
przeszkadza ci podchodzenie po sto razy do tego 
samego poziomu lub po prostu potrzebujesz 
wyzwania, tyknij ten tytuł. W przeciwnym razie 
szkoda tych 200 zeta... 


SUBSTANCE 


ruga część METAL 
GEAR SOLID była, 
| a - bez dwóch zdań, 
JF iednym z najbardziej 
wyczekiwanych tytułów na PS2. 
Hideo Kojima roztaczał przed 
graczami wspaniałe wizje, racząc 
wygłodniałych fanów coraz to nowymi 
trailerami. Po premierze zawrzało, jedni 
obwołali MGS 2 grą dekady, inni kręcili nosami 
A na przekombinowaną fabułę, dłużyzny, nowego 
bohatera i za małe stężenie „gry w grze”. Hideo 
wziął sobie zarzuty do serca, dorzucił masę 


dodatków i pchnął na rynek MGS 2: SUBSTANCE. 


(0 zawiera nowa edycja? Przede wszystkim... 
SONS OF LIBERTY, czyli fabularną część gry, 
scenariusz znany od prawie 2 lat. Dalej 

4, lecą już same nowości. Na pierwszy 
+, ogień idzie VR Missions, czyli zestaw 
4, ponad 300 zadań treningowych, 
A rozgrywających się w wirtualnym 
A, symulatorze. I jest to proszę 
4 państwa strzał w dziesiątkę! 
M Zadania okazują się 
A naprawdę zróżnicowane, 
o wzrastającym (dość 
ostro) stopniu 
trudności. Zostały 
one podzielone na 
kilka grup 
i pozwalają 
przećwiczyć niemal 
każdy aspekt gry: ciche 


przemykanie i infiltrację (Sneaking 


Mode), używanie dowolnej broni 
z bogatego arsenału (Weapon Mode) czy walkę 
w widoku FPP, z możliwością przemieszczania się 
w tym trybie (First Person View Mode). Ostatni 
zestaw misji to Variety Mode, czyli wór, do 


METAL GEAR SOLID * 


którego wrzucono wszystkie dziwactwa spłodzone 
przez Hideo i ekipę. Co powiesz na konfrontację 


z dziesięciometrowym strażnikiem? Ja ubawiłem się 
setnie! Misji VR jest naprawdę zatrzęsienie, więc po 


rozegraniu kilkudziesięciu możesz poczuć znużenie. 
Na szczęście są jeszcze Alternative Missions, czyli 
akcje rozgrywane już w „prawdziwych” lokacjach 


znanych z głównego scenariusza. | jest to patent 
często ciekawszy niż sławione VR Missions. 
Biegasz sobie wesoło po Big Shell (jako Snake lub 
Raiden — do wyboru), mordujesz strażników, 
rozbrajasz bomby, czasem jakąś fotkę strzelisz. 
Bardzo sympatycznie, choć krótko. Dłuższe są za to 
„Opowieści Węża”, czyli Snake Tales — zestaw kilku 
misji rozgrywających się na Big Shell, w których 
możesz się wcielić w... nie zgadniesz...w Snake! ;-). 
I jest to absolutny wypas! Nie dość, że misje są 
różnorodne i dość trudne (brak radaru), to jeszcze 
poparte pewną fabułą. Szkoda tylko, że brakuje 
filmików, których funkcję sprawuje zwykły tekst. 

A można było pomysł tak ślicznie rozwinąć... 

Jest super, choć dla graczy, którzy nie mieli 
okazji grać w oryginalnego MGS 2 (a zatem 
posiadaczy Xboxów i świeżo upieczonych 
użytkowników PS2) nadal danie główne stanowi 


ma [| 


Oprócz edycji PS, SUBSTANCE jest również 
dostępna w wersji na Xboxa. I nietrudno 
zauważyć, która grupka graczy jest 
faworyzowana. Posiadacze maszynek Sony, 
oprócz dysku z grą, dostają dodatkowy krążek 
„The Document of MGS 2*. Zawiera on całą 
masę materiałów na temat gry — można 
przejrzeć cut-scenki (z możliwością 
pauzowania i dowolnego poruszania się wśród 
trójwymiarowych obiektów), rzucić okiem na 
scenariusz (po japońsku ;-)), sprawdzić 
artworki, dokładnie obejrzeć modele postaci, 
sprzętu itp. Prawdziwa gratka dla posiadaczy 
PS2, użytkownicy sprzętu MS mają czego 
żałować. Co gorsza, wersja Xboxowa została 
pozbawiona również opcji śmigania na 
deskorolce po Big Shell (jako Snake lub 
Raiden). Prawdopodobnie autorom nie chciało 
się konwertować silnika EVOLUTION 
SKATEBOADING, z którego korzysta ten 
fragment gry. A jakie bonusy dostał Xbox? 
Chrupiącą animację przy efekcie deszczu 

i kilku cut-scenkach. Lenie śmierdzące. 


scenariusz SONS OF LIBERY. I choćby tylko dla 
niego warto zapoznać się z grą. A jeśli grałeś 

w starego MGS 2? W tym wypadku wszystko 
zależy od tego, czy jesteś fanatycznym 
wielbicielem Snake'a, czy...tylko wielbicielem ;-). 
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TEKST: MACIEJ „FANTAZYCOSH” WASZKIEWICZ 


Wykorzystuje: Dual Shock 2, Memory Card 


TEKST: MICHAŁ „KROOGER" CICHY 


ajbardziej przerażająca seria gier 
N konsolowych doczekała się kolejnej 

odsłony. Miliony graczy na całym 
świecie czekały na ten tytuł niczym na coś, czego 
nigdy wcześniej nie doświadczyły. Nie ma w tym 
nic dziwnego, bowiem SILENT HILL 3 to 
zaprzeczenie opinii, że kolejne odsłony gry są 
gorsze od pierwowzoru. SH 3 to zdecydowanie 
najlepsza pozycja serii! 

Bohaterką gry jest Heather, nastolatka, która 
w niewyjaśniony sposób dostaje się do parku 
rozrywki Lakeside Amusement Park w Silent Hill. 
Przerażające jest to, że Heather zupełnie nie 


Do you like scary 
games, Sydney? 


pamięta, jak znalazła się w tym dziwacznym 
miejscu i... skąd się wziął w jej dłoni nóż!? Kłopoty 
z pamięcią głównej bohaterki to już solidna dawka 
psychozy. Heather odchodzi nieco od przyjętego 
schematu żeńskiej bohaterki gry komputerowej — 
nie ma dużego biustu jak Lara ani nie jest smukła 
niczym elfka. Heather to zwyczajna, ubrana w szarą 
bluzę i ciemne dżinsy, blondynka o przestraszonej 
twarzy. Jednak słowo zwyczajna jakoś nie pasuje do 
bohaterki serii SILENT HILL... 

Trzecia część SILENT HILL to opowieść z gatunku 
„A gdzie ja właściwie jestem!?" SH 3, jak żadna 
inna gra, może poszczycić się najlepszym na 
świecie klimatem rozgrywki. Bardzo sugestywne 
dźwięki i muzyka to duży plus tego horroru. Nigdy 
wcześniej nie wpatrywałem się tak w telewizor, jak 
podczas podróży po tym psychodelicznym wesołym 
miasteczku! Fani serii od razu zauważą mnóstwo 
lokacji i drobnych szczegółów, z którymi mieli 
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styczność w poprzednich częściach. Można np. 
zwiedzić zepsutą kolejkę górską czy też opuszczony 
sklep z pamiątkami. Doskonała grafika tworzy 
świetny klimat! Gra wygląda jak film uruchomiony 
ze zniszczonej taśmy wideo, a mimo to wszystko 
jest bardzo szczegółowe i dopracowane. SILENT 
HILL pełen jest zagadkowych miejsc, tajemniczych 
przedmiotów i niewyjaśnionych zdarzeń, co 
potęguje mroczny klimat. Na samym początku 
znajdujesz się na dziedzińcu. Naokoło porozrzucano 
zakrwawione, różowe kostiumy, poustawiano 
wielkie klatki z ludzkimi zwłokami, a w sklepie 

z pamiątkami królik-maskotka ma zakrwawione 
usta, jakby przed chwilą wpił się komuś w szyję. 
Już na samą myśl o tym chodzą mi ciarki po 
plecach i nerwowo oglądam się za siebie. Do tego 
delikatny „szum* w połączeniu z przyczepioną do 
kieszeni kurtki Heather latarką wręcz nakłaniają do 
gry w nocy przy zgaszonym świetle... tak dla 
spotęgowania doznań. 

Każda gra ma swoje mocne i słabe strony. 
SILENT HILL 3 ma też, niestety, wady. Pierwszą 
z nich stanowi pewna monotonia i nuda, ale od 
razu zastrzegam, że wyłącznie na początku 
zabawy. Również potwory, jak i początkowy 
arsenał broni, budzą lekkie zastrzeżenia. Trudno 
zrozumieć, skąd u nastoletniej dziewczyny 


znajduje się UZI, karabin 
i pistolet. Kilka strzałów 
wystarczy na gigantycznego 
stwora, który tylko wygląda 
groźnie. Seria nadal główny 
nacisk kładzie na wątek 
przygodowy, więc strzelania 
na szczęście jest nieco mniej 
niż w bliźniaczej serii 
RESIDENT EVIL. i 
Doskonały klimat, dźwięk radia 
sygnalizującego, że w pobliżu mogą 
czaić się potwory, Świetna oprawa 
dźwiękowa i graficzna, wszędobylski 
mrok i zgnilizna, którą niemal czuć, 
oraz inteligentne zagadki do 
rozwiązania i zadania do wykonania. 
To wszystko składa się na grę, która 
nie zawiodła oczekiwań graczy na 
całym świecie i jest dokładnie tym, na 
co wszyscy czekali. Jest po prostu 
bardzo, bardzo dobra. 


yścigi motocyklowe nie są tak 
popularne jak rajdy samochodowe, 
lecz mimo to od jakiegoś czasu 
Namco skutecznie stara się zaspokoić potrzeby 
1. wszystkich konsolowych fanów „wiertarek”. Trzecia 
część MOTO GP to, jak już przystało na tego 
'_ japońskiego developera, cała masa zmian, 
poprawek i nowości. Więcej maszyn, więcej torów 
i więcej wariantów rozgrywki, a wszystko to 
» wkońcu na pełnej licencji MOTO GP Gra, podobnie 
jak i jej poprzednie części, jest doskonałą 
zręcznościówką i smakowitym kąskiem dla 
wszystkich fanów szybkiej jazdy „bez trzymanki”. 
Tym razem jednak zerknąć w stronę pudełka z grą 
powinni też zwolennicy symulacji, ponieważ cała 


Zarzucaj na plecy 
wyścigową skórę i zakładaj 
kask. Namco ma dla ciebie 
coś wyjątkowego! 


masa szczegółowych ustawień maszyny, widoczny 
wpływ wprowadzonych zmian na prowadzenie 
motocykla, jak i sam model jazdy w trybie 
SIMULATION to coś, co powinno ich zainteresować. 
Każdy z motocykli charakteryzuje się takimi 
parametrami jak hamowanie, prędkość 
maksymalna, przyspieszenie i sterowność, 

a podregulować w nim można skrzynię biegów, 
czułość sterowania, rodzaj hamowania (przód, tył 
lub synchronicznie) i szerokość opony. 

Po obejrzeniu doskonale wyreżyserowanego 
filmu wprowadzającego, po którym aż chce się 
kupić motor i popędzić w siną dal, twoimi oczom 
ukaże się menu główne, które jak na grę 
wyścigową przystało, jest bardzo rozbudowane 
i wyjątkowo ładnie zaprojektowane. Kilka bardzo 
konkretnych trybów rozgrywki, które ma do 


KZAWZSZYŚPNINIZ 


Linia Kawasaki Ninja jest uważana za jedną 
z najładniejszych serii motocykli sportowych 
dostępnych dla normalnego użytkownika. To 
japońskie cacko pojawia się również w MOTO 
GP3. Jeśli chciałbyś go kupić, to masz do 
wybory silniki o pojemnościach od 250 ccm 
do 1200 ccm, gdzie najmocniejszy model 
osiąga 100 km/h w niecałe 3 sekundy 

i prędkość maksymalną ponad 320km/h. 

; Najdroższy model 
kosztuje w Polsce 
około 50 000 zł. 
Szerokiej drogi 

| i gumowych drzew! 


zaoferowania MOTO GP3, 
powinno zaspokoić 
każdego. Standardowy 
ARCADE to wariant, 
w którym możesz się 
ścigać na dowolnym 
motocyklu, na dowolnym 
torze, przejeżdżając 
dowolną liczbę okrążeń. Nie 
wszystko jednak będzie dostępne od samego 
początku. Nowe motocykle i nowe trasy pojawią 
się dopiero, gdy w kolejnych trybach pokażesz, jak 
dobrym jesteś kierowcą, SEASON to standardowy 
tryb kariery za kierownicą motocykla jednego 
z dwunastu teamów wyścigowych, a TIME TRIAL 
to próba bicia rekordów na jednym z ponad 
piętnastu torów. Ciekawostką jest tutaj opcja 
CHALLENGE, w której kluczem do sukcesu jest nie 
tylko ostra jazda na torze, ale i zegarmistrzowska 
precyzja, a nagrodą za wysiłek specjalne materiały 
multimedialne dotyczące wyścigów 
motocyklowych. Do przejechania masz niezliczoną 
liczbę specjalnie do tego trybu zaprojektowanych 
torów, a dyskwalifikacja następuje już poprzez 
najechanie na pobocze! Wspomnę tylko, że trasy 
są wyjątkowo „zakręcone ”. Najbardziej rozbawiło 
mnie zadanie prześcignięcia dużej różowej 
maskotki, która poruszała się na skuterze 
z prędkością przekraczającą...320 km/h! Motocykl 
wyścigowy goniący na pełnych obrotach skuterek 
na małych kółkach to przezabawny widok. Tryb 
MULTIPLAYER, dzięki podłączeniu specjalnego 
rozgałęziacza Multi-ap, daje możliwość gry 
czterem osobom na jednym ekranie. Na 
panoramicznym telewizorze wygląda to wyjątkowo 
ładnie, ale niestety przy większym tłoku na 
ekranie grafika zwalnia i to czasami bardzo. 
MOTO GP3 to oprócz dobrej zabawy pokaz 
możliwości konsoli PSZ. Świetnie zrobionym 
elementem graficznym jest deszcz. Podczas ulewy 
widoczność na torze zostaje znacznie ograniczona 
przez mgłę, a na ekranie telewizora, niczym na 
szybce kamery, widać krople deszczu. Pierwszy raz 
widziałem tak realistyczne krople! Widok z kokpitu 
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motoru jest fenomenalny i w żadnej innej grze nie 
był tak realistyczny. W trakcie deszczu trzeba mieć 
sokoli wzrok i małpią zręczność, żeby nie wypaść 
z trasy. To po prostu trzeba zobaczyć i... usłyszeć, 
ponieważ tylko w ten sposób można dowiedzieć 
się, co naprawdę czuje kierowca, hamując z 300 
km/h. Do minusów oprawy dźwiękowej zaliczyć 
można jedynie muzykę, której... mogłoby wcale nie 
być, gdyż dźwięk motocykla sam w sobie stanowi 
już wyjątkową muzykę :-). 

MOTO GP3 to dobra, bardzo dynamiczna gra, 
która powinna zainteresować wszystkich — zarówno 
graczy, którzy przed rozpoczęciem wyścigu lubią 
pogrzebać w motorze, jak i tych, którzy wprost nie 
mogą się doczekać dźwięku wyjącego na 
najwyższych obrotach silnika. Polecam! 


I Moro GP 3 


| Namco / Sony PotawD 
a50%% 


DŹWIĘK 


GRAFIKA 


Nie ma to jak przejaż: 

prawdziwej „wiertarce”! Ko- 

lejna odsłona gry okazuje się 

zaskakująco dobra 

c 29 
Wykorzystuje: Memory Card, Dual Shock 2, Multi-Tap 


RECENZJ; 


« otej porze arali się nie przemęczać, Pod Ę oletowe wdzianko, duże b a ręka abuła gry je owa i nie ma tutaj otwa a nie jest na szczęście na tyle skomplikowana, ab 
postawił jednak na ich drodze pewnego białe ręka do tego obraca się erenów, na któ ajpie eba się zastano emożliwiało to jej ukończenie 
> OCZNegO a Z przerostem amb aniego podejrza owa e Dajko OTKO Orą stronę est 10 0 e ukio eciej odsłonie RAYMANA nie brakuje także 
Andre (a w niektó ęgach Lordem Andre 0 prawda, że ten bohater zaczynał karierę w gra onę kla d aro elementów, które podobały się graczo 
(prócz tego, że natręt zabawiał się w podbijanie dla dzieci, a potem przez pewien cza ępowa platformówek, bardzo esztą (chocia powa platformówka e wcielasz Się 
ata i tworzenie a eja oodlumó ach animowa ale od tego Cza ele 0 e nie przypaść do g ó bohaterów, ale prowadząc przez większą 
em przypadkiem został połknięty prze ę zmieniło. Rayman nie jest te ale ta oda tylko, że niektóre etapy są nieco za małe ę asu jedną postać, korzysta ad je 
| edorajdę Globoxa. Jak to eskówka Q ajmłod adebiutował niemal dekadę te a ożna się na aba austrofob owa o bardzo ożywia zabawę). Latają 
a, MIO e został przetrawio 0 onsoli Atari Jaguar, ab Oficu poja ę/ la Pomimo że przygody Raymana przeznaczone są 0 ą skarbnicą wied e 0 na 
b ebieskiego bohatera, wiercąc się E ap az z premierą trzeciej części Se przede dla dzieci, to będą emat sposobów eliminacji potworów I tego, Co 
i - 0 podtytule HOOD AVO a al Wię eli twardy orzech do zgryzienia e powinna w da omencie zrobić wesola terajna 
. A HOFOSIA owego, odmienionego Raymana, który ma się postacie mówią po angie 0 w przypadku gie atomiast Globox...cóż, Globox jak to Globox, to | 
| ardzo dobrze, DO QzIĘ podobać nie tylko dzieciom, ale i nie mnie a konsole jest niestety 0 e), a do tego eba zoba ame h 
| p a (JrONno agają 10T0 


i * Atdi aa aliczyć nowości i atrakcyjne dodatki. Jede BAD BOY 


i elką cenę chce się wydostać i z opre REQ ole eba płynąć pod 4 ŚR Rayman wydoroślał. Nie jest już takim świętoszkiem jak kiedyś. 
| oboxa. Jakie komiczne sytuacje z tego górę wodospadu, a bonusy odkrywane > je Młodszym graczom powinna przypaść do gustu przede 
odzą, można sobie tylko wyobrazić, no podczas gry to np. oryginalna, pierwsza „| wszystkim kolorowa i dopracowana grafika, zręcznościowe 
oniecznie trzeba zobaczyć. A oka emu je ęść przygód Raymana czy rozg "| elementy i humor, a starszym wartka akcja, dwuznaczność 
ałkiem sporo, ponieważ grupa przyjaciół za wszelką enisowe, w których biorą udział postacie z g / w wypowiedziach i momentami bardzo cięty język. Dla 
| enę e znaleźć lekarstwo na mroczne kłopo pecjalne puszki pozostawiane przez uratowa . _ znających angielski podam przykład tego, co mówi Murfy: 
| ołądkowe Globoxa, co nie podoba się eszkańców krainy przemieniają dłonie n A „Ć'mon, you haven't scored yet — I hope you have better luck with 
półpracownikom Andre R e rę the ladies*. Generalnie chodzi tu o punktację w grze, ale... 


podtekst jest całkiem jasny ;-) 


PS2_[|GCN_[i|Xeox_ [| 
PSOne [IGBA [/GBC [jl 


GRAFIKA 


Dobra i godna polecenia gra 

pozostająca jedna - 

gier pokro RA 00 
RA 8 A 


OCENA 
was: 2. WEZDEEanaroaeztet 
| Wykorzystuje: Memory Card, Dual Shock 2 


DNKURS 
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Nagrody 
funduje firma LEM 


Jeśli chcesz wygrać jedną z opisanych powyżej nagród, odpowiedz na proste pytanie. 
Pod numer 7 164 wyślij swoją odpowiedź, podaną jako „KX.ż (zamiast 4 
wpisz A, B, C lub D). Rozwiązania przyjmujemy wyłącznie w postaci SMS'ów. 
Na odpowiedzi czekamy do końca lipca. 


mm Pytanie konkursowe brzmi: 


A) Xavier; B) Hołek; 
C) Logan; - D) Magneto; 


Koszt wysłania SMS'a wynosi 1.22 zł z VAT. Usługa dostępna jest w sieciach Era, Idea oraz Plus GSM. Dane uczestników 
zostaną wykorzystane wyłącznie do wysyłki nagród i nie hędą gromadzone oraz przetwarzane w celach marketingowych. 


JAWNA 


RAN 


U ONA 


EASY GAMING 
Wydaje się, że autorzy sklecili DMC 2 na 


a tę grę czekali niemal wszyscy. Wiem, z dzwonnicą, na szczyt której trzeba się wspiąć. gigantyczny demon prezentują się już o niebo lepiej. chybcika, co gorsza zakładając, że gracz 
frazes, ale zgodny z prawdą. DEVIL MAY Również szalona gonitwa po dachach wieżowców Szkoda tylko, że walka z nimi to robota na 5 minut. również będzie chciał skończyć zabawę w 2- 
GRY był jednym z pierwszych tytułów, budzi pozytywne emocje. W dalszych etapach będzie Na otarcie tez dodam, że autorzy nauczyli 3 wieczory. W rezultacie poziom trudności 
które przyciągnęły graczy do konsoli Sony. Capcom okazja zwiedzić jakieś podziemia, nie prezentują się __ bohatera kilku nowych ruchów. Dante potrafi biegać | NYEHCWIENOMIE SZYCANEMUCHE 
postawiło konwencję survivl horroru na głowie, jednak one nadzwyczajnie. po ścianach, skacze dwa razy wyżej, a i prucie maszkary zwyczajnie nie radzą sobie 
czyniąc z DMC hardcorową naparzankę 3 A A z pistoletów wychodzi mu z większą gracją (potrafi w konfrontacji z Dante. Nie potrafią 
w mrocznych, gotyckich klimatach. Naparzankę Dante szpanuje nowymi np. strzelać jednocześnie do dwóch przeciwników).  PEIEOIEGNENIE WEWIEZEEWEI 
najwyższej klasy należałoby dodać, ubraną wcudne _S zkami, ciuchami Rozbudowano również system uników — walka żadnej inicjatywy. Tak, jakby z góry zakładały 
szaty audiowizualne, niebywale wciągającą, Diesla oraz rudą znajomą. wygląda teraz naprawdę widowiskowo. (skądinąd słusznie) swój sromotny koniec. 


z charyzmatycznym, kozackim łowcą demonów 


w roli głównej, bla bla bla... 


Na koniec niespodzianka — Dante to tylko jedna Z kolei większość bossów posyła się do 


37 ra i Fi 
Dobre i to... z dwóch grywalnych postaci! DMC 2 został bowiem piachu za pierwszym podejściem, raźno 


No i mamy upragniony sequel. Niestety, nie jest Podobnie sprawa ma się z przeciwnikami. O ile wydany na dwóch krążkach DVD, z których drugi waląc z gunów i okazjonalnie wykonując 
najlepiej. O ile grafika sama w sobie stoi na w części pierwszej pomysłowość, z jaką zostali zawiera scenariusz Lucii, tajemniczej stronniczki unik. A skoro jest to najlepsza taktyka, to na 
zbliżonym poziome co w DMC (jeśli pominąć zaprojektowani, momentami powalała, tak tu Dantego. | taki zabieg jest jak najbardziej godny cóż bohaterowi zestaw nowych ruchów? 
sporadycznie znikające tekstury, często nie developer poszedł na łatwiznę, Spotykasz zatem pochwały, tym bardziej, że panienka wygląda Bieda powiadam, bieda. 
najwyższych lotów), to muzycy chyba upadli na zwęglone szkielety, wielkie ptaszydła, chmary całkiem sympatycznie, a i gra się nią ciekawie. Nie 


TEKST: MACIEJ „„FANTAZYOOSH'* WASZKIEWICZ 


głowę. Zamiast wspaniałych, ponurych motywów nietoperzy, magów czy inne mroczne gumisie... nic wspominając już o tym, że można zwiedzić nowe, 

znanych z poprzedniej części, słyszysz a to jakiś specjalnego, choć trzeba przyznać, że wielki stalowy niedostępne dla Dantego lokacje. 

ambiencik, a to jakieś symfoniczne nie wiadomo golem, przerośnięty demon-orangutan czy Niestety, trzeba stwierdzić, ze druga część 

0... brzmi to całkiem nieźle, jednak nie buduje krucjaty Dantego zwyczajnie nie = - 
atmosfery, ot, pasuje jak ulał do kolejnych au dorównuje pierwowzorowi. Przykre to, EEEWE| (qa 
poziomów, których design również pozostawia wiele lecz prawdziwe. W niebyt odeszła Iwia mew 
do życzenia. Jeśli grając w DEVIL MAY CRY, poczułeś e część genialnej atmosfery, zabrakło PSOne [|| GBA _[/| GBC 
się znużony posępnymi murami zamku, to SPA - polotu, nutki geniuszu. DMC 2 okazuje m. 
gwarantuję, że jeszcze za nimi zatęsknisz. W DMC 2 Po Z się być niewymagającą siekaniną, o mo 
na miejsce gotyku wskoczył industrializm, : ; > "SER ; owszem — zupełnie niezłą, momentami 80 Ja] 70 Ja 
odwiedzisz zatem opuszczoną zajezdnię 2 RT s wciągającą, ale to już nie ta liga. Ot, 
tramwajową, jakąś fabrykę, miejskie ścieki, > l . może stanowić konkurencję dla SAABA 
pohasasz po centrum wielkiej metropolii. | wszystko PZK SHINOBI od Segi. Szkoda, bo zanosiło j 

byłoby pięknie, gdyby nie fakt, że kolejne poziomy są ; 2 się na nie lada przebój, a takiego z 75% | 
coraz bardziej pozbawione gustu i smaku — : : rozwoju wypadków chyba nikt się nie | 
prymitywny projekt, niedbale dobrane tekstury. Na . spodziewał. Liczę na rehabilitację - OM - 
szczęście są również miejsca, na widok których = — autorów w DMC 3, bo nie wierze, że emiodd 
serce się raduje — ot, choćby stara katedra a Capcom tak tatwo odpuści. oluQomiedine alinka 


UiXBox [l 
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bcy zaatakowali Ziemię i byli przy 
tym bezwzględni. Setki latających 
spodków bombardowały miasta, 
demolowały budynki i niszczyły wszystko, co 
napotkały na swojej drodze. Konwencjonalne 
środki obrony, takie jak opancerzone czołgi, 
śmiercionośne śmigłowce czy wszelkiego 
rodzaju rakiety i bomby niestety nie mogły sobie 
z nimi poradzić. Trzeba było znaleźć zupełnie 
nowe rozwiązanie. Coś, co zmusiłoby Obcych do 
odwrotu. Naukowcom udało się wyprodukować 
soniczne nadajniki, które rozstawione zostały 
w strategicznych punktach Ziemi, a ich moc 
stworzyła nad jej powierzchnią barierę 
ochronną, która na szczęście okazała się nie do 
przebicia. Obcy nie mogli już kontynuować 
ataku na Ziemię, a te spodki, które zostały pod 
barierą, straciły kontakt ze statkiem matką 
i eksplodując, pospadały na ziemię. Kiedy 
wszyscy myśleli, że sytuacja została 
opanowana, pojawił się nowy problem. Dziwna 
zielona substancja, która wyciekła z statków 
kosmicznych Obcych, okazała się mieć > 
mutujące działanie na zwierzęta i owady! Świat 
ogarnął chaos. Nagle zaczęły pojawiać się 
ogromne potwory wzrostem sięgające dużych 
wieżowców, które myślały tylko o jednym — 
Q totalnym zniszczeniu wszystkiego, co stanęło im 
na drodze! Nastał czas Wojny Potworów! 


Totalna demolka przybrała 
zupełnie nowe kształty! 


zdołali przedostać się przez bi 


okazuje się, że taka zabawa trwa o wiele za 

krótko. Trzy godziny grania non stop w zupełności 
wystarczą, by przejść ten tryb, a sztuczne 
wydłużenie czasu dla jednego gracza za pomocą 
niesamowicie długich pasków energii bossów, 

z którymi trzeba się rozprawiać co kilka poziomów, 
nie ma za bardzo sensu. Sytuację na szczęście 
ratują pozostałe, bardzo ciekawe, tryby rozgrywki. 
Oprócz gry swobodnej (FREE-FOR-ALL) jest jeszcze 
niesamowicie grywalny ENDURANCE, w którym, 
posiadając tylko jeden pasek energii, musisz 
pokonać jak największą liczbę przeciwników. Całe 
szczęście, że energię można regenerować, więc tryb 
ten nie jest zbyt trudny. Najwięcej rozrywki 
dostarcza jednak w WAR OF THE MONSTERS tryb 


dla dwóch graczy, w którym — oprócz gry swobodnej 


Wojna Potworów to nie żarty i standardowego pojedynku — można znaleźć także 


WAR OF THE MONSTERS to bijatyka z ciekawym 
pomysłem i ogromnym potencjałem. Bohaterami gry 
są ogromne potwory, które walcząc między sobą, 
demolują wszystko naokoło. Gra stylizowana jest na 
czarno-białe filmy z lat 50., kiedy to tematyka walk 
potworów była szalenie popularna. Wybierając tryb 
przygodowy, wcielasz się w jedną z ośmiu 
ogromnych bestii i ruszasz do walki. Pokonujesz 
kolejne zastępy przeciwników i przechodzisz kolejne 
misje, aby w ostatecznej rozgrywce zmierzyć się 
z najeźdźcami z Kosmosu, którzy dziwnym trafem 


znakomite minigry (np. kto w odpowiednim czasie 
zdemoluje więcej budynków :-)). Do tego można 
zbierać tzw. tokeny, których odpowiednia liczba 
pozwala na odblokowanie bonusów (dwa nowe 
potwory, po cztery nowe projekty wyglądu dla każdej 
postaci, cztery nowe poziomy i trzy minigry) w menu 
UNLOCKABLES. 

Sama rozgrywka jest po prostu doskonała! 
Batalie między potworami rozgrywają się m.in. 
w zatłoczonych miastach, na lotnisku 
czy w elektrowni jądrowej. Pomysłowość autorów 
nie zna granic. W trakcie walki można wdrapywać 


się na wieżowce, demolować je, przewracać na 
przeciwnika, rzucać gruzem, jak i większością 
porozrzucanych po ziemi przedmiotów, wliczając 
w to samochody, cysterny czy też pociągi. 
A wszystko to okraszone krzykiem przerażonych 
ludzi i rykiem walczących potworów. Do zalet WAR 
OF THE MONSTERS można też zaliczyć bardzo 
dobrze dobraną kolorystykę gry, efekty specjalne, 
świetną oprawę graficzną i płynną animację, która 
nie zwalnia nawet na chwilę, chociaż zwykle 
w czasie zabawy panuje duży ruch (można walczyć 
z kilkoma przeciwnikami naraz)! Jedyne 
zastrzeżenia można mieć do pracy kamery, która 
przez cały czas pokazuje plecy potwora, 
sprawiając, że po gwałtownych 
manewrach i skokach można 
kompletnie stracić orientację 
i przez przypadek wpaść prosto 
w szpony przeciwnika. Jednak 
można się do tego 
przyzwyczaić. A warto, bo 
dawno się tak Świetnie nie 
bawiłem, jak właśnie grając 
w WAR OF THE MONSTERS. 
Gorąco polecam! 
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GRAFIKA | DŹWIĘK 


Solidny kawałek dobrej zaba- 
wy. Polecam wszystkim, któ- 
rzy uwielbiają oglądać demol- 
k krani 


Cena: 


MICHAŁ „IKROOGER” CICHY 


> 
Wykorzystuje: Dual Shock 2, Memory Card | 


RECENZJ/ 


TEKST: KAMIL „FUBU" JULJAŃSKI 


„M avy seals to elitarna 
aemii amerykańskiej, 
przeznaczona do działania na 


morzu, lądzie i w powietrzu. W najnowszej 
strzelaninie taktycznej SOCOM wcielisz się 

w czteroosobowy oddział Fok i będziesz walczył 
o wolność, demokrację i prawo do wchłaniania 
nadludzkich ilości hamburgerów. 


Pierwsza sieciowa 
strzelanina FPP/TPP 

na PS2, a tu zonk! Sony, 
gdzie Network Adaptor!? 


Fabuła w tego typu grach nie pełni 
najważniejszej roli, szczególnie że SOCOM to 
tytuł nastawiony głównie na rozgrywkę online . 
Wiedz tylko, że przyjdzie ci zmierzyć się 
z fikcyjną grupą terrorystów, która zagraża 
wszystkiemu co amerykańskie. 


Network Adaptor 

Jeśli chcesz pograć na PSŻ przez Sieć, będziesz 
potrzebował specjalnej przystawki zwanej Network 
Adapter, umożliwiającej podłączenie się do internetu 
zarówno poprzez modem 56k, jak i stałe łącze. 

W chwili gdy będziecie czytać te słowa, urządzenie 
powinno być już dostępne na rynku. Europejska 
premiera zaplanowana została na 30 maja. Koszt 


na Zachodzie: około 25 funtów (około 160 zł). 


i 


Ponieważ póki co nie dane nam 
było pograć w Sieci, przyjrzyjmy się 
_) trybowi dla pojedynczego gracza. 
W kampanii czeka na ciebie 12 
misji rozrzuconych po całym 
świecie. Będziesz ratować zakładników, 


rozbrajać bomby, przechwytywać tajne 
„ dokumenty i kopać tyłki terrorystom. 


SOCOM nastawiony jest na realizm, więc 
bardzo łatwo tu zginąć — wystarczy tylko jeden 
precyzyjny strzał i zaczynasz od nowa. 
Kluczem do sukcesu jest pozostanie 
niezauważonym, dlatego należy ostrożnie 
planować każdy swój ruch. 

Sztuczna Inteligencja zarówno przeciwników, 
jak i twojej drużyny została całkiem dopracowana 
— podkomendni sprawnie wykonują twe rozkazy 
i nieraz uratują ci zadek. Jest jednak pewien 
zgrzyt... A na imię mu Boomer. To członek 
twojego zespołu i pełnoetatowy kretyn. Nieraz 
będziesz rozważał posłanie mu kulki między oczy. 

W tego typu grach bardzo ważnym elementem 
jest sterowanie. Do dyspozycji masz dwa gotowe 
ustawienia klawiszy. Jedno trochę łatwiejsze do 
opanowania, a drugie bardziej skomplikowane, , 
lecz o wiele bardziej precyzyjne. Choć z początku 


| sterowanie sprawia pewne problemy, to dość 
| szybko staje się intuicyjne. 


W pudełku z grą znajdziesz bardzo ciekawy 


| gadżet. Jest to komunikator głosowy, który 
| w połączeniu z zaimplementowanym systemem 


rozpoznawania głosu umożliwia wydawanie 
komend sterowanym przez konsolę żołnierzom. 
System ten został naprawdę dopracowany. Nie 
muszę chyba dodawać, że urządzenie to będzie 
niezastąpione podczas zabawy w Sieci. 

A co cię czeka, kiedy w końcu podłączysz się 
do netu? Po pierwsze, jeśli jesteś posiadaczem 
modemu, zapomnij o graniu w Sieci — aby 

połączyć się z serwerem, wymagane jest stałe 
łącze. Serwery mogą pomieścić do 16 graczy 
podzielonych na dwie drużyny — komandosów 


i terrorystów. Do wyboru masz 3 tryby rozgrywki: 
deathmatch, ratowanie zakładników oraz szukanie 
i rozbrajanie bomby. Nie wiem, jak ty, ale ja już nie 
mogę się doczekać. 

Oprawa graficzna jest naprawdę solidna. 
Postacie wyglądają wprost przepięknie, a dzięki 
motion capture ich ruchy: odwzorowano prawie 
idealnie. Otoczenie nie wygląda może aż tak 
pięknie, głównie ze względu na dość biedne 
tekstury, ale i tak nie jest źle. Dźwięk jest za to 
bardzo nierówny. Z jednej strony wszelakie odgłosy 
wypadają dobrze, lecz z drugiej nie najlepiej 
podłożono głosy. Babka czytająca odprawę robi to 
beznamiętnie, za to twoi podkomendni przeginają 
w drugą stronę. Kiedy nakazujesz im udać się na 
wyznaczone miejsce, ekipa potwierdza to 
gromkim: „Boooyaaa!”. Eeee? Ze co? Ze niby 
mieliśmy pozostać w ukryciu? 

„ Ogólnie masz do czynienia z całkiem udaną grą. 
Świetne sterowanie, fajna grafika, bogaty arsenał 
broni i ciekawe misje. Z drugiej strony Boomer. 
Ale 30 maja każdy ma dodać do oceny 10 
punktów! Wtedy do sklepów trafi Network Adaptor. 


|SoCom U.S. Naw SEALS | 
| ZIPPER INTERACTNE / Sony PouwD | 
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Gra, która w pełni rozwinie 
skrzydła w dniu premiery Ne- 
twork Adaptora. Warto doku- 


Cena: 199,90zł 
Wykorzystuje: Network Adapter 


System walki jest dość ciekawy, 

a sterowanie intuicyjne. Postać reaguje 
| na twoje komendy bez ociągania. Kiedy 
| tłuczesz przeciwnika lub wykonujesz 

=) „taunty”, nabijasz sobie tzw. 
i | Momentum Meter, który po 
| napełnieniu umożliwia ci wykonanie 
| specjalnych, efektownych zagrań. 
RW/ Każda z postaci ma po dwa takie 
ciosy. Ogólnie rozwałka jest genialna 7. 
i rekompensuje pozostałe braki gry. | 


amiętam, kiedy mniej więcej rok temu 
|» ujrzałem pierwsze zapowiedzi DEF JAM koleżkom. | tu pierwszy zonk. Pomimo że w grze 
VENDETTA. „Hej!* — pomyślałem — „Co umieszczono masę postaci, w trybie STORY Grafika nie zrywa może kasku z głowy, lecz 
to za kretyński pomysł”. Wyglądało mi to na kiepski dostępnych jest tylko czterech fikcyjnych z pewnością może się podobać. Postacie 
chwyt reklamowy, który ma sprzedać kiepską grę. zakapiorów. Wszyscy raperzy pełnią tu rolę bossów, _ zostały odwzorowane naprawdę ładnie, więc 
Atu się okazało, że ten tytuł nie jest taki zły! których można odblokować w pozostałych trybach nie będziesz miał problemów 
DEF JAM VENDETTA to wrestling od AKI/EA Big. gry. | na próżno szukać tu opcji tworzenia własnego z rozpoznaniem np. Ludacrisa. Do tego ich 
Lecz nie jest to taki zwykły wrestling, gdyż zawodnika, co dziwi tym bardziej, że ruchy zostały dopracowane w niemal 
przyjdzie ci się tłuc z... raperami. Znajdziesz tu 12 w poprzednich tytułach AKI zostało to każdym szczególe. Ringi także robią dość 
wykonawców, którzy mają podpisane kontrakty zaimplementowane. dobre wrażenie, a w tle dzieje się dużo 
z wytwórnią Def Jam. Są to Ludacris, DMX, Method Miłym patentem jest natomiast wrzucenie do gry rzeczy. Przykładowo, w klubie zobaczysz | 
Man czy też Redman. Oprócz tego znajdziesz tu24 _ pięciu wspomnianych przeze mnie panienek. bawiący się tłum, kobiety tańczące na 
fikcyjnych zawodników, 5 panienek i kilku innych Kobiety kochają twardzieli, więc nie zdziw się, podestach i DJ'a kręcącego płytami. 


drabów. W sumie 44 postacie. 


Głównym trybem gry jest STORY MODE. Twój 
kumpel Manny wpadł w tarapaty i prosi cię, żebyś 
Tao mówi: „Jeśli nosisz 
spadające spodnie, nie dziw 
się, jak dostaniesz łomot” 


mu pomógł, zastępując go na ringu. Powoli 

wprowadza cię w świat nielegalnych walk 

i przedstawia cię bossowi podziemia, dużemu 

kolesiowi o ciepłym przezwisku D-Mob, który 
Ą wyrwał ci kobietę. Nie spodobało ci się to 


kiedy zobaczysz, że jakieś kociaki są chętne bić się 
o ciebie. W takiej sytuacji wybierasz tę, która ci się 
bardziej podoba i udowadniasz tej drugiej, że nie 
ma co tutaj szukać. Oczywiście, najlepiej to zrobić, 
piorąc ją na kwaśne jabłko. Ta fruźka, która wygra, 
stanie u twego boku, a ty dostaniesz miłą 
rozkładówkę ze zdjęciem wybranki. 

Minusem VENDETTY jest fakt, że poza STORY 
dostępne są tylko cztery tryby gry: SURVIVAL, 
JEDEN NA JEDNEGO, TAG TEAM i KAZDY NA 
KAZDEGO z udziałem czterech gości. To za mało 
w porównaniu z konkurencyjnymi tytułami. Na 
szczęście sytuację ratuje tryb multiplayer, 


Muzyka to oczywiście hiphopowe bity, 
więc albo ci się będą podobać, albo nie 
— kwestia gustu. Znajdziesz tu kawałki 
Dmxa, Redmana, Public Enemy i innych 
muzyków ze stajni Def Jam. Zawiodłem 
się natomiast na komentarzach 
Funkmastera Flexa, brakuje mu do 
świetnych jajcarskich tekstów 
Rahzela z SSX czy Bobbito z NBA Street 2. 
Ogólnie DJV to gierka naprawdę dobra, 
choć nie nadzwyczajna. Niestety, niewiele 
trybów rozgrywki sprawia, że możesz dość 
szybko odłożyć ten tytuł na półkę. 


| Dee Jam VENDETTA 
| KI / CENEGA 


EEMETDMUCTM 


i postanawiasz jej udowodnić, że jesteś fajny gość. _ w którym aż czterech graczy 
Chcesz podbić jej serce, obijając facjaty kilku może prać się po pyskach. 


© | 


Def Jam Records jest wytwórnią muzyczną założoną przez Russela 
Simmonsa, Lyora Cohena i Kevina Lilesa. Obecnie, oprócz artystów 

| umieszczonych w grze, nagrywają dla nich: Ashanti, LL Cool J., Cam'ron, Ja 
|| Rule, Jay-Z, Slick Rick, Foxy Brown, Beanie Siegel, Memphis Bleek czy też 

| Charli Baltimore. W 2000 roku Def Jam zajął drugie miejsce na liście 

| najbardziej wpływowych ludzi/firm hip-hopowego magazynu „The Source”. 


Ciekawy system walki, lecz 
stanowczo zbyt mało trybów 
rozgrywki. Nie wszystkim ta 


TEKST: KAMIL „FUBU” JULIAŃSI 
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EA Sports BIG 

EA Sports BIG jest stosunkowo młodym 
oddziałem Electronic Arts. 0 ile samo EA 
Sports stara się tworzyć symulacje sportowe, 
EA BIG koncentruje się na szybkiej akcji. 

W przeciwieństwie do mało innowacyjnych 
tytułów matczynej firmy, oddział BIG tworzy 
świetne, świeże i bardzo grywalne produkcje. 
Wydane przez nich gry to: SSX, SSX TRICKY, 


FREEKSTYLE, SLED STORM, NBA STREET, 
SHOX i DEF JAM VENDETTA. 


Bobhkito Garcia vel DJ 
GCucumberslice 


Komentator meczy w NBA Street 2 to prawdziwy 
człowiek renesansu. Jest undergroundowym DJ'em, 
producentem, pisarzem, aktorem. Prowadzi własny 
klub, pisuje dla magazynu „Vibe” i tańczy 

w legendarnej grupie breakdance owej „Rock Steady 
Grew”. Ta lista to dopiero czubek góry lodowej. Jeśli 
chcesz dowiedzieć się więcej o jego osobie, odwiedź 
jego stronę internetową: 
www.somosarte.com/bobbito/ 


30% | 95% | 90% || 


GRAFIKA | DŹWIĘK | ZABAWA 


ena: 19 90 zł 


Wykorzystuje: Dual Shock 2, Memory 


TEKST: KAMIL „FUBU” JULJAŃSKI 
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WWE RAW 2 


W drugiej części konsolowych zapasów 
ujrzymy przede wszystkim całkowicie 
nowy system combosów. Np., po 
powaleniu przeciwnika na matę, 
będziesz mógł zakładać mu różne 
chwyty, wywlec go na drugą stronę, 


as 


FULL THROTTLE 2: 
HELL ON WHEELS 


Kontynuacja kontrowersyjnej 
przygodówki z drugiej połowy lat 90. 
ukaże się równocześnie na PS2, PC 

i Xboxa. Tak samo jak w pierwszej 
części — jako biker Ben — będziesz 
przemierzać bezdroża alternatywnej 
wersji USA. Tym razem będzie 
bardziej zręcznościowo. Bohater, poza 
wskaźnikiem zdrowia, będzie posiadał 
także tajemniczy miernik Mojo. Gdy 
ten będzie zapełniony, motocyklista 
będzie w stanie wykonać jakąś 
szczególnie efektowną akcję, jak 
rzucenie brutalnej wiąchy bluzgów czy 
choćby wyjechanie z tzw. grzywki. Ben 


DUNGEONS AND 
DRAGONS: HEROES 


Podobał ci się DUNGEON SIEGE na 
PO? Jeśli tak, to w DUNGEONS AND 


aby w końcu rzucić go tak, by 
zaplątał się w liny. A wtedy możesz 
katować go dalej. Podczas walk 
możliwe będzie opuszczenie ringu 

i przeniesienie się z walką na 
widownię lub do szatni, a także 
wykorzystywanie do walki 
niektórych sprzętów, jak choćby 


będzie mógł przyłączyć się do jednego 
z pięciu gangów — od tego zależeć ma 
zarówno ilustrująca grę muzyka, jak 

i garnitur dostępnych ciosów. 
Wprawdzie nie szykuje się żadna 
rewolucja, to jednak fani rockabilly 

i ryczących motorów powinni czuć się 
usatysfakcjonowani. 


DRAGONS zakochasz się od razu. 
Trójwymiarowa oprawa, drużyna 
śmiałków pod rozkazami gracza 

i hordy wrogów do rozwalenia mogą 
oznaczać tylko jedno — takiej rzezi, 
jaka się zapowiada, świat nie widział 
od czasów GAUNLET. Szczególnie 
projekty przeciwników robią duże 
wrażenie. Wśród wrogów znajdą się 
m.in. imponujących rozmiarów giganci 
będący w stanie powalić „Bohatera” 
jednym ciosem. Projektantem gry jest 
Brenda Brathwaite — ta sama, która 
wcześniej opracowywała JAGGED 
ALLIANCE i serię WIZARDRY. 


krzesła czy stołu. I chociaż w grze 
wystąpi 55 najlepszych zapaśników 
federacji, zapewne będziesz chciał 
wypróbować udoskonalony system 
tworzenia własnego kozaka. Innymi 
słowy — szykuje się coś bardzo 
sympatycznego. 


SHAYDE: MONSTERS 
V. HUMANS 


Metro 3d to bardzo odważni ludzie. 
Zdecydowali się bowiem na krok nader 
ryzykowny: sami przygotowują 

i zamierzają w nieodległej przyszłości 
wydać online'owego shootera na pudło. 
Wspaniale. SHAYDE przypominać 
będzie UNREAL CHAMPIONSHIP — 
z tą niewielką różnicą, że w tym 
turnieju walczą ze sobą ludzie (czyli ci 
dobrzy) z potworami (czyli tymi 
złymi). Tak zatem, od wyniku starcia 
zależą losy świata. Napiszemy na ten 
temat więcej, gdy gra wpadnie już 

w nasze sidła. 


SPAWN 


Popularny komiks Todda 
MacFarlanela jeszcze w tym roku ma 
doczekać się swojej konsolowej 
adaptacji. Przygotowywana przez 
Namco rzeźnia zapowiada się bardzo 
efektownie i... ponoć bardzo kojarzy 
się z DEVIL MAY CRY. Spawn — 
nieumarły żołnierz na usługach Piekła 
— będzie rozprawiał się z wrogami za 
pomocą tak ponadnaturalnych mocy 
jak i starych, dobrych combosów. 
Kiedy zaś zgromadzi wystarczająco 
dużo energii, na pewien czas zmieni się 
w potężnego, ziejącego ogniem 
demona. 


VOODOO VINCE 


Microsoft 


Coś dla masochistów. W tej 
platformówce wcielasz się w laleczkę 
voo-doo. Na drodze Vince'a staną 
oczywiście legiony baardzo złych istot, 
z „żywymi trupami” i tzw. 
gingerbreaddeadmen na czele. Aby 
uszkodzić przeciwnika, Vince będzie 
musiał wykonywać na sobie skrajnie 
okrutne akcje, jak choćby kłucie się 
szpilką, tłuczenie młotkiem po głowie, 
wykręcanie stawów czy skok do 
paleniska. Chore. 


SPLINTER CELL: 
PANDORA 
TOMORROW 


UbiSoft 


Jak doniósł przedstawiciel UbiSoft, już 
na początku 2004 roku pojawi się 
pierwszy oficjalny add-on do 
SPLINTER CELL — najpierw na 
pudło, potem na pozostałe platformy. 
Spośród obiecywanych atrakcji 
dodatku uwagę zwraca szczególnie 
tryb sieciowy. Wkrótce przekonamy 
się, jak to jest skradać się w grupie. 


STARCRAFT: 
GHOST 


Blizzard 


Niestety, zte wieści. Premiera GHOST 
została przesunięta na bliżej 
niesprecyzowany termin w 2004 roku. 
Chociaż mając w pamięci zamieszanie 
przy okazji poprzednich projektów 
Blizzard, nie powinniśmy się dziwić. 
Jak twierdzą przedstawiciele firmy, te 
dodatkowe miesiące produkcji uczynią 
nowego STRARCRAFTA grą 
niezrównaną, której każdy z nas będzie 
bezwzględnie pożądać. 


BREAKDOWN 


amco 


„Załamanie” będzie bardzo 
nietypowym przedstawicielem gatunku 
FPP — nie będziesz musiał taszczyć ze 
sobą arsenału śmiercionośnych giwer, 
jako że walczyć będziesz przede 
wszystkim wręcz (czyli będzie to raczej 
irst person fighter — FPF ;-)). Poza 
wciągającą akcją, Namco obiecuje też 
wielowątkowy, ponury scenariusz. 
Poleje się krew i zostaną wyzwolone 
moce nieczyste. Niestety, nie wiemy 
jeszcze, kiedy będziemy mogli w to 
cudo zagrać. 


THE SUFFERING 


Akcja tego brutalnego shootera toczy 
się w latach pięćdziesiątych ubiegłego 
wieku, w więzieniu przypominającym 
trochę Alcatraz. Bohater gry, niejaki 
Torque, zostaje osadzony w tym 
zakładzie poprawczym, gdyż został 
uznany sprawcą morderstwa swojej 
żony i córki. To, czy naprawdę jest 
winny, zależeć będzie od ciebie 

i decyzji, które podejmiesz podczas 
gry — w zależności od poczynań 
Torque'a, THE SUFFERING 
zakończy się na jeden z trzech 
sposobów. Ideowo, gra stanowić ma 
połączenie kategorii FPP i TPP = 
powiedzmy sobie, wypadkowa cech 
DEVIL MAY CRY i HALO. Ludzie 

z Midway wyposażyli 

Torque'a w miernik gniewu. Gdy ten 
zostanie zapełniony, skazaniec 
przekształci się w potężną bestię, 
siejącą zniszczenie i pożogę. I krew. 
Tej nigdy nie jest za dużo. 


TONY HAWK'S 
UNDERGROUND 


UNDERGROUND to nowy wymiar serii 
PRO SKATER. Bez obawy, wciąż 
będziesz jeździł na desce i czesał 
nieprawdopodobne akcje, ale rzecz 

w tym, że będziesz mógł także zrobić 
znacznie więcej. Już w „czwórce” jest 
możliwość całkowitego zatrzymania 
deski. Tutaj jednak będziesz mógł wziąć 
ją pod pachę i pójść sobie, gdzie cię oczy 
poniosą. Będziesz mógł włazić po 
drabinach na dachy, prowadzić 
samochód, a nawet — choć nie potrafię 
sobie wyobrazić, jak miałoby być to 
wykonane — zeskanować własną twarz 
i okleić nią model kierowanego 
zawodnika. Całkowicie nowy świat? 
'Raczej! Obietnice autorów elektryzują — 
zwłaszcza że UNDERGROUND ma 
pojawić się jeszcze w tym roku. 


THE HOBBIT 


W porównaniu do wydanych 
dotychczas gier o Pierścieniu, 
HOBBIT zaprezentuje zgoła 
odmienny klimat. Estetyka gry 
przywodzi na myśl produkcje z N64, 
zaś w jej scenariuszu próżno szukać 
wątków militarystyczno- 
apokaliptycznych. Sierra szykuje na 


SEA Docs 2 


Już za pół roku wypłyniesz na otwarte 
morze. PIRATES OF THE 
CARIBBEAN wchodzą właśnie 

w ostatni etap produkcji. Ci, którzy mieli 
okazję zobaczyć grę w akcji, nie starają 
się nawet ukryć zdumienia. Obiecywane 
bogactwo rozgrywki przyprawia 

o zawrót głowy. Podstawę gry stanowić 
będzie dowodzenie żaglowcem (jak 

w PIRATES), wykonywanie misji dla 
różnych krajów i handel. Ale będziesz 
mógł też przemierzać wyspy, odwiedzać 
miasta, rozmawiać z napotkanymi 
postaciami, a nawet... wyruszyć na 
poszukiwanie skrabów! Będziesz 
osobiście dowodził abordażami, 
ostrzeliwaniem okrętów, sam będziesz 
brał też udział w walkach. Twój bohater 
charakteryzowany będzie dziesięcioma 
cechami i wraz z kolejnymi 
wydarzeniami będzie się rozwijał. Tak... 
No i dodaj do tego najlepszą grafikę. 


MORROWIND 


Jeszcze w tym roku Bethesda planuje 
wydanie edycji kolekcjonerskiej 
ELDER SCROLLS III: MORROWIND. 
W pakiecie znajdzie się podstawowa 
wersja gry wraz z jej dwoma, wysoko 
cenionymi, dodatkami — TRIBUNAL 

I BLOODMOON. Bethesda zapewnia, 
że wersja GOTY będzie w pełni 
współpracowała z save'ami powstałymi 
podczas pracy z pierwszym wydaniem 
MORROWIND. Obiecywane jest też 
wyplenienie wszystkich błędów. 


FUTURAMA 


Powstaje gra na podstawie zdjętego 
niedawno z anteny serialu twórcy 
Simsponów, Matta Goeringa. 
Nadchodząca na wszystkie konsole 
FUTURAMA ma odgrywać rolę 
zaginionego, ostatniego odcinka 
programu. W grze będziesz mógł wcielić 
się w jednego z czwórki głównych 
bohaterów filmu... wygląda to lepiej niż 
w telewizji. 


wrzesień grę tak poczciwą jak sam 
Bilbo Baggins — uzbrojony w żądełtko 
niziołek przemierza podziemia, gdzie 
przypadkiem znajduje Jedyny 
Pierścień. Przeciwko mieszkańcowi 
Shire staną pokraczne orki 

i groteskowe gobliny, z których, po 
utłuczeniu, wypadać będą małe 
diamenciki. Jak słodko. 


LoTR: RETURN OF 
THE KING 


Wprawdzie „Powrót króla” nie będzie 
różnić się jakoś dramatycznie od 
przebojowych „Dwóch Wież”, to jednak 
warto na chwilę się przy nim zatrzymać. 
Główne novum stanowić będzie 
możliwość ukończenia gry w dwie osoby 
— możliwe będzie wówczas 
przeprowadzanie szczególnie 
efektownych combosów. Do znanej trójki 
bohaterów (Aragorn, Legolas i Gimli) 
dołączą Gandal, Sam i Frodo. Mówi się 


CELEBRITY 
DEATHMATCH 


Ci, którzy spędzają noce, oglądając 
MTV2, zapewne wiedzą, o co chodzi. 
„Pojedynek Znakomitości” to 
teleturniej przypominający trochę 
zmagania zapaśników WWF — z tą 
różnicą, że walczą ze sobą sławni 
ludzie (np. Mulder i Scully kontra 
Faceci w Czerni). Wprawdzie wizualnie 
CELEBRITY DEATHMATCH 
przypominać będzie takie produkcje 
jak choćby NEVERHOOD (animowane 
postaci z plasteliny), nie znaczy to 
bynajmniej, że Take Two (wykupieni 
ostatnio przez Rockstar Games) 
tworzą grę „dla całej rodziny”. 
Plastelinowe ludziki prześcigają się 
w opracowywaniu wymyślnych 

i wrednych sposobów posyłania 
oponentów do piachu, krew obficie 
zrasza ring, a komentatorzy jeszcze 
nigdy nie byli tak nieodpowiedzialni. 
Dos-ko-na-le! Na zdjęciu Mr. T tłucze 
po pysku Tommy'ego Lee. 


też o dodatkowej czwórce, czekającej na 
odkrycie. Podobno jedną z zamkniętych 
postaci ma być troll jaskiniowy. Fajowo. 


FREEDOM: SOLDIERS 
OF LIBERTY 


| i 


| 


Druga wojna światowa zakończyła się 
zwycięstwem ZSRR, które zajęło już 
większą część świata. Jedną 

z ostatnich wysp wolności osobistej 

i szeroko pojętej demokracji pozostają 
— no kto by pomyślał — Stany 
Zjednoczone. W FREEDOM pod 
woimi rozkazami będzie mogło 
znaleźć się nawet 12 żołnierzy, którymi 
kierować będziesz za pomocą 
banalnego w obsłudze interfejsu. 
Bonzowie z EA obiecują wiele 
poziomów pełnych akcji, wybuchów 

i rzesz wrogów do rozwalenia. Poza 
sprawnym strzelaniem trzeba będzie 
się popisać umiejętnością trzeźwego 
myślenia w sytuacjach ekstremalnego 
zagrożenia (nie czuję, gdy rymuję). 


DEAD OR ALIVE 
ONLINE 


Sieciową wersję stanowić ma 
przygotowana od podstaw na Xboxa 
przeróbka DEAD OR ALIVE 2. Poza 
obsługą zestawu Xbox Live, DOAO 
zaprezentuje najnowszą mutację super- 
kodu graficznego z EXTREME 
BEACH VOLLEYBALL. 


RECENZJA XBOX 


świecie i zarazem idol czasów 

młodzieńczych większości z nas. Pamiętasz 
go? Oczywiście, że tak! Nawet jeżeli teraz 
wspomnienia wydają ci się mgliste, to pewnie 
uda ci się wyłowić takie momenty, jak Indy 
uciekający przed wielką kamienną kulą, walczący 
z szalonym kapłanem w „Świątyni Zagłady” czy 


| ndiana Jones — najlepszy archeolog na 


Indiana Jones wiecznie żywy 
chciałoby się zakrzyknąć. 
Teraz wraca w lekko 
odświeżonym ubranku 


też udaremniający jeden z wielu niecnych planów 
załascynowanych mistycyzmem nazistów. 

Kiedy w 1996 roku pojawił się TOMB RAIDER, 
nikt nie miał wątpliwości, co zainspirowało ten 
projekt. A jednak LucasArts potrzebował jeszcze 
blisko trzech lat, aby stworzyć swoją wersję 
trójwymiarowych przygód dr. Jonesa (poprzednie 
gry z jego udziałem były tradycyjnymi 
przygodówkami 2D, co czyni je poniekąd 
nieporównywalnymi), czyli INFERNAL MACHINE, 
Teraz, gdy tak „Piekielna Maszyna”, jak i przygody 
Lary należą już do przeszłości, możemy spokojnie 
przyjrzeć się najnowszej mutacji gatunku. Panie 
i panowie, oto EMPEROR'S TOMB. Jak napisał 


jeden z zachodnich recenzentów, nowy 

INDIANA JONES to wypadkowa serii TOMB 

RAIDER i PITFALL — i coś w tym jest. 
Powiedzmy także, że chociaż „Grobowiec 
Imperatora” nie jest w żadnym razie wybitną grą, 
to zdecydowanie należy jej się przynajmniej kilka 
godzin uwagi. Zwłaszcza że program ten mógł 
stać się wybitnym, gdyby nie szereg jakże 
niefortunnych rozwiązań. 

Za INDIANA JONES AND THE EMPERÓR'S TOMB 
odpowiedzialny jest zespół The Collective. To 
właśnie oni stworzyli BUFFY AND THE VAMPIRE 
ŚLAYER — grę na licencji znanego serialu 
młodzieżowego, która okazała się być czymś 
o niebo lepszym, aniżeli można było się 
spodziewać. Tego samego oczekiwałem zatem po 
INDIANIE, którego — nawiasem mówiąc — 
napędza ten sam silnik graficzny, co nastoletnią 
Buffy. | rzeczywiście! Od pierwszych sekund 
zabawy klimat filmu jest tak wszechobecny, że po 
prostu jesteś doktorem Jonesem. Poziomy, 
chociaż w porównaniu do chociażby DEAD TO 


RIGHTS zgoła niewielkie, zostały bardzo 
fajnie i efektownie zrealizowane. Podczas 
gry Indy odwiedza szereg miejscówek: od 
Cejlonu, poprzez czeską Pragę, po Hongkong 
i Istambuł. Nie sposób jednak zauważyć, że 
scenariusz zaplanowany został w taki sposób, 
że mniej więcej od połowy INDY generalnie 
zmienia klimat z kombinatorsko- 
zręcznościowego na taki pełen bijatyk 
z Niemcami, Chińczykami i mocami zbyt 
strasznymi a upiornymi, abym mógł o nich 
pisać w takim magazynie. Aby wiedzieć, czego 
możesz się po grze spodziewać, musisz tylko 
zapoznać się z pierwszym levelem — Cejlon 
określa poziom trudności gry i później niczym 
już nie zostaniesz zaskoczony. Wiadomo, że 
będzie nieco trudniej, ale generalnie nigdy nie 
stanie się tak, że trafisz na jakichś szczególnie 
odpornych wrogów (z wyjątkiem bossów) 
czy na wyjątkowo trudne zagadki. Takie 
jednorazowe odsłonięcie swych wszystkich 
cech może zostać potraktowane jako wada 
programu — wiedz jednak, że nie będzie to 
znaczyło absolutnie nic, gdy 
EMPEROR 'S TOMB wciągnie cię na całego. 
INDY stara się być bardzo efektowną grą. 
Wspinasz się po pólkach i ścianach, 
przeskakujesz z liany na lianę, czasem też 
robisz użytek z pejcza, aby jak w filmie 
przedostać się do trudno dostępnych 
miejsc. The Collective fajnie poradził 
sobie z leczeniem zdrowia dr. Jonesa. 


Jeżeli opisywany tytuł nie przypadł ci do 


m innej pozycji z bogatej listy gier powstałych 
| w oparciu o przygody dzielnego archeologa. 


1999 (LucasArts / THQ Inc.) 
— 1996 (LucasArts) 


ACTION GAME — 1992 (LucasArts / US Gold) 
INDIANA JONES AND THE FATE OF ATLANTIS — 
1992 (LucasArts) 
INDIANA JONES AND THE LAST CRUSADE: THE 
ACTION GAME — 1989 (LucasArts / US Gold) 
INDIANA JONES AND THE LAST CRUSADE: THE 
GRAPHIC ADVENTURE — 1989 (LucasArts) 
INDIANA JONES AND THE TEMPLE OF DOOM — 
1988 (Atari / Mindscape) 


Poza apteczkami, Indy nosi 
A przy sobie manierkę, z której 
4 może pociągnąć tyka, jeśli został 
obity. Zawartość flaszy uzupełnia się 
w porozrzucanych tu i ówdzie 
fontannach. Sympatyczne. Poza tym Indy 
może korzystać z dekoracji — można 
roztrzaskać komuś na głowie 
butelkę, nogę od stołu 
a nawet. łopatę! 
Znajdziesz też 
czaszki, które 


„dł 


jj 


możesz 
ciskać do wody, aby 
zmylić grasujące w niej 
aligatory i rekiny (które z uporem 
maniaka starają się być słodkowodnymi rekinami). 
Indy bardzo sprawnie radzi sobie w walce wręcz 
(jest nawet bardzo uproszczony system 
combosów), ale może korzystać też z niewielkiego 
| arsenału. W jego skład wchodzą takie cuda, jak 
| maczeta (ale nie można odrąbywać kończyn, co jak 
© wmadłę mnie ssie), rewolwer Indiany, pejcz (można nim 
poać wrogów trochę jak w MORTAL KOMBAT), 
i Luger, a także... karabin maszynowy 
agazynkiem i wyrzutnia rakiet. 
d cudowne jest to, że — tak jak w HALO — 
ogą wytrącić ci broń z ręki (ty też 
emu łapać się za pozostawione na 


zbrodni. Sympatyczny jest też 
walający na generowanie takich 


gustu, zawsze możesz spróbować jakiejś =: 


INDIANA JONES AND THE INFERNAL MACHINE — 
INDIANA JONES AND HIS DESKTOP ADVENTURES 
INDIANA JONES AND THE FATE OF ATLANTIS: THE 


akcji, jak rzucanie 

wrogów na ściany m 
czy też wyrzucanie ich 

np. z balkonu (wtedy bardzo fajnie krzyczą). Ale 
także na ścianę mogą cisnąć Indianę. Mogą mu 
nawet zrzucić kapelusz z głowy. 

Niestety, znaczna część zalet gry ginie pod 
natłokiem wyraźnych wada, które — o dziwo — 
zaczynają pojawiać się dopiero z czasem. 
Jedynym wytłumaczeniem takiego stanu rzeczy 
jest konieczność szybkiego wydania gry. 
EMPEROR'S TOMB zdaje się być po prostu 

niedokończony. Są momenty, kiedy 
liczba klatek na sekundę spada tak 
dramatycznie, że nawet muzyka 
zaczyna się „rwać ”,a dzieje się tak 
bez żadnej wyraźnej przyczyny. Dużo 
tekstur wygląda jak ich 
„robocze wersje”, czasem 
też można wpaść w ścianę albo 
zobaczyć zatopionych w podłodze 
wrogów. Można też odnieść wrażenie, 
że projektanci „Grobowca” mają 
swych klientów za idiotów, gdyż co 
i rusz pojawiają się ikonki tego, co 
trzeba zrobić i nie ma jak tego 
wyłączyć. Z drugiej strony, gra może 
poszczycić się rewelacyjnym 
dźwiękiem. Nie posiadam kina 
domowego i korzystam w zasadzie 
z najbardziej podstawowego 
ustawienia dźwięku, ale INDIANA 
i tak brzmiał bardzo dobrze. Niemcy 


krzyczą odpowiednio nienawistnie, zaś 
charakterystyczny temat muzyczny 
pojawia się przy każdym 
dramatycznym działaniu. 

Bezkrytyczne polecenie INDIANA 
JONES AND THE EMPEROR'S TOMB 
byłoby dość niesprawiedliwe. Nie jest 
to bowiem produkcja wybitna, która 
wyznaczałaby nowe kierunki i nowe 
standardy prezentacji. Wielu 
użytkownikom może wydać się bardzo 
ograniczona, ale też warto zauważyć, 
że formuła TOMB RAIDER została tu 
wykorzystana w 100%. Nie bez 
znaczenia pozostaje też fakt, że 
bohaterem gry jest sam Indiana Jones, 
a nie jakiś tam anonimowy archeolog. 
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RECENZJA XBOX 


owiedzmy to sobie szczerze — Jack 
| Ślate nie ma dobrze. Mówiąc brzydko, 

wpadł niczym przysłowiowa śliwka 
w gówno. Jeszcze do niedawna był 
funkcjonariuszem policyjnej sekcji K-9 i wraz ze 
Swym psem o wdzięcznym imieniu Shadow 
bezwzględnie tropił bandytów. Teraz, wrobiony 
w zabójstwo własnego ojca, musi dowieść swej 
niewinności. Aby to się udało, musi tylko uciec 
zwięzienia i... przeżyć kilkanaście pełnych grozy 
i makabry rozdziałów. 


Namco udowadnia, że 
potrafi robić gry dla 
zdeprawowanych 
dorosłych... 


Jak zostało -powiedziane, DEAD TO RIGTHS 
to gra dla dojrzałego odbiorcy. Trup 
i ściele się gęsto, nie brak scen 
czystej rzezi, zaś ogólny 
nastrój opowieści 


nieodmiennie budzi skojarzenia 

z najmroczniejszymi obrazami Davida 
Finchera. Na pierwszy rzut oka najnowsza 
produkcja Namco może przypominać MAX 
PAYNE — tak podobny jest tutaj styl gry. Przy 
bliższym poznaniu jednak gra okazuje się być 
czymś więcej niż zwykłym klonem. I chociaż 
brakuje jej trochę do bycia tworem 
perfekcyjnym, to zdecydowanie warto 
poświęcić jej kilka godzin życia. 

Jack Slate — podobnie jak Max — potrafi 
zorganizować zamieszki na skalę niespotykaną. 
Do jego dyspozycji programiści pozostawili 
szereg Śmiercionośnych giwer, z których 
wymienię tylko podwójne pistolety, miotacze 
ognia, występujące w kilkunastu odmianach 
strzelby i przenośne wyrzutnie rakiet. Podobnie 
jak w opisywanym gdzieś tu niedaleko INDIANA 
JONES, bronie mogą być wytrącane z ręki i kto 
pierwszy do nich dobiegnie, ten lepszy. Chyba że 
preferujesz pranie ludzi po pyskach. Bo to też 
jest możliwe. Slate, tak jak Max, potrafi 
uskuteczniać bullet time. | robi to tak dobrze, że 
brakuje tylko gołębi wylatujących z rękawów! 
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Chociaż sceny w zwolnionym tempie są 
rzeczywiście bardzo fajne, to sądzę, że nie 
będziesz korzystał z tej opcji zbyt często. Nie 
dlatego, że element ten został kiepsko 
zrealizowany, lecz z racji tego, że czekają 
znacznie ciekawsze atrakcje. DTR jest jedną 
z niewielu — jeżeli nie jedyną — gier akcji, które 
wymagają od gracza kombinowania. Wpadanie 

„Na rympat” w zgromadzenie 


3. 1 przeciwników zaowocuje 
..,38 ZA 


w końcu śmiercią Slate'a i koniecznością 
rozpoczynania zabawy od nowa. Ale, 
chociaż wróg przeważa liczebnie, masz 
szanse na przeżycie. Możesz używać 
przeciwników jak żywych tarczy, możesz ich 
rozbrajać a nawet... poszczuć ich wiernym psem. 
Poza tym, goście z Namco dorzucili całe mnóstwo 
minigier, jak odpalanie „na krótko” maszyn, 
rozbrajanie bomb czy też sterowanie tancerką 
podczas jej (jak rozumiem) erotycznego show. 
Nie jest jednak niestety tak, że wszystko gra 
tutaj w 100%. W DTR znalazło się dużo fajnych 
pomysłów, lecz nie wszystkie zrealizowano 
należycie, np. systemowi walki brakuje bardzo 
odkrywania nowych ciosów i combosów. 
Obecność psa to fajny motyw, ale 
dlaczego można używać g0 — poza 
„A jednym może wyjątkiem — tylko do 
szczucia przeciwników? Z drugiej 
7, Strony patrząc, można na to 
/ przymknąć oczy. Nie zrozum mnie 
4, źle. Z całą pewnością dostrzeżesz 
niedoróbki DTR, lecz bardzo 
prawdopodobne jest, że będziesz 
w stanie przejść nad nimi do 
porządku dziennego. Warto bowiem 
pamiętać, że poza elementami 
średnimi, w produkcji Namco obecne 
są także elementy rewelacyjne. 
Szybka akcja, efektowne 
strzelaniny i intrygujący 
., scenariusz. 
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KST: MACIEJ „„ANZELM” OGIŃSKI 


ACING EVOLUZIONE to — jestem pewien, 

że akurat tego się nie spodziewałeś — 

najnowsze wyścigi samochodowe. lym 
razem, masz do czynienia z produkcją o tyle 
niecodzienną, że dostępną jedynie dla posiadaczy 
konsoli Microsoftu. Zobaczysz zatem, co też 
mieści się pod maską. 

WRE możesz grać na dwa sposoby: jest tu bardzo 
zręcznościowy i nie wymagający chyba 
przedstawienia Arcade Mode oraz Dream Mode, przy 
którym na chwilę się zatrzymam. On bowiem 
słanowi serce rzeczonej gry i zarazem jej 
najmocniejszy atut. Zaczynasz jako anonimowy 
szczęściarz, który wszedł w posiadanie warsztatu 
samochodowego. Jakby tego było mało, pośród 
papierów znalazłeś plany concept-carów. Musisz 
tylko zdecydować się, nad którym z projektów ma 
popracować twój mechanik i po chwili siedzisz już za 
kierownicą wymarzonego bolidu. [o w końcu Dream 


Mode — rusza zatem twoja własna firma 
samochodowa. Aby pomóc w jej rozwoju, musisz 
brać udział w kolejnych wyścigach i wygrywać je 
w najlepszy z możliwych sposobów. Jeśli będziesz 


Napijmy się zatem 
benzyny 


sobie dobrze radził, z czasem twój skromny warsztat 
przerodzi się w giganta motoryzacji, produkującego 
najlepsze i najszybsze samochody Świata. 

Tyle teorii. A w praktyce? Otóż w praktyce 
okazuje się, że RACING EVOLUZIONE to 
prześliczna gra. Nalepka „only for Xbox” oznacza 
czystą magię — modele samochodów zrealizowane 
zostały z niecodzienną dbałością o szczegóły. 
Ponad jedenaście tysięcy polygonów 
przypadających na jeden model robi swoje. Trasy 
przemierzają Iśniące cudeńka, którym można 

zarzucić, co najwyżej, obecność 
nienaturalnie wytrzymałych 
karoserii. Coś takiego jak 
wjechanie w ścianę przy 200 
km/h owocuje jedynie delikatnym 
pognieceniem zderzaków — nie 
jestem znawcą motoryzacji, ale 
wydaje mi się to zgoła dziwne. 
Wielkie brawa należą się 
autorom poszczególnych tras. 

0 ile pierwsze tory raczej cię nie 
zaskoczą, tyle dalsze miejsca 
wyścigów stanowią już dzieła 
sztuki. Podczas gdy na asfalcie 
rozgrywa się dramatyczna walka, 
wokoło latają samoloty, świergolą 


ptaszki, po 

niebie suną balony, 

a trybuny iskrzą się tysiącami fleszy. Co tu dużo 
mówić — grafika RACING EVOLUZIONE to dzieło 
najwyższej próby. | kropka. 

No dobrze. Teraz przejdźmy do tego, co się nie 
udało. Najważniejszą i najbardziej dojmującą 
wadą programu jest Sztuczna Inteligencja. Nie 
trzeba być jakimś niesamowitym znawcą 
elektronicznej rozgrywki, żeby stwierdzić, że 
konsola najzwyczajniej oszukuje — jak rozumiem, 
chodziło o zwiększenie emocji, ale sugerowałbym 
stosowanie w przyszłości innych rozwiązań. Poza 
tym, choć to jest już kwestią bardziej 
indywidualną, można czepiać się dużych 
ograniczeń przy tuningowaniu wozu. Na dobrą 
sprawę, tuningowania tutaj nie ma, a bardzo 
łatwo można jednak dać się zwieść 
„Ssymulacyjnej” oprawie gry. Dlatego też 
powiedzmy to wyraźnie. RACING EVOLUZIONE to 
bardzo dobra zręcznościówka samochodowa. 
Daleko jej jednak do złożoności ostatniego GRAN 
TURISMO na PS2. 

Ale, ale... kiepska Śl i oszukiwanie konsoli nie 
oznaczają przecież końca świata! RACING 
EVOLUZIONE wciąż pozostaje ciekawą grą, w którą 
można się wczuć, a nawet taką — od której można 
się poważnie uzależnić. Nie zapominajmy też 
0 oprawie wizualnej, która po prostu nie ma sobie 
równych. Sympatyczne jest też to, że do wyścigów 
można zaimplementować własną ścieżkę 
dźwiękową. Oryginalna bowiem nie nadaje się 
nawet do straszenia dzieci. 
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ógłbym rozprawiać, jak doskonały 
M był WOLFENSTEIN 3D — legendarny 

prekursor tych wszystkich 
wspaniałych gier FPP, której katujesz tak często 
i tak chętnie. Nie zrobię tego, jako że możesz 
0 tym przeczytać w każdej innej recenzji. Niech 
starczy stwierdzenie najprostsze z możliwych. 
Rzeczony tytuł to konwersja z blaszaka, WOLF 
straszył posiadaczy pecetów prawie dwa lata 
temu i trzeba przyznać, że był w tym całkiem 
niezły. Ale... Dwa lata to w dziedzinie gier 
naprawdę mnóstwo czasu. To, niestety, widać 
i grafika RTOW, chociaż ogólnie bardzo spoko, 
potrafi czasem porządnie trącić myszką. A jak 
broni się reszta? 

Zacznijmy od stwierdzenia zgoła banalnego — 
WOLF to gra fantastyczna. Daleko jej wprawdzie 
do symulacji wojny na skalę MEDAL OF HONOR 
czy BATTLEFIELD 1942, ale inne też były 
zamierzenia sztabu jej autorów. Nerve Software 
skupili się na fascynacji Hitlera i jego kumpla 
Himmlera okultyzmem oraz czarną magią. Zbliża 
się końcówka wojny i faszyści panicznie 
poszukują Wunderwaffe — dochodzą też do 
wniosku, że w tym celu świetnie przydałaby się 
armia nieumarłych wojowników. Tak zatem, 
wracając do zamku Wolfenstein, musisz uważać 
na bodaj najdziwniejszą ekipę prześladowców. 
W porównaniu do wersji na komputery, RTCW 


na Xboxa jest grą nader m 


bogatą. Nerve Software 
dodali siedem nowych 
poziomów, które 


pozwalają na bardziej dogłębne poznanie historii 
B.J. Blaskovitza i jego osobistej krucjaty 
przeciwko Trzeciej Rzeszy. W grze znalazło się 
też kilka nowych przerywników filmowych 

— niestety, nie czynią one warstwy fabularnej 
jakoś szczególnie bardziej atrakcyjną. Wciąż 
pozostaje ona kwestią nader drugorzędną 

i często gęsto zdarza się, że gracz nie wie, na 
czym polega jego konkretna misja, i co 

w zasadzie musi zrobić. Inna sprawa, że tego 
typu wiedza nie jest do ukończenia 

WOLFA konieczna. I tak, na każdym poziomie 
wystarczy zabić każdego napotkanego typa 

i odnaleźć drzwi z napisem „Exit”. Można wręcz 


Powrót do zamku na Wilczej 


Skale jest powrotem 
udanym. No, może nie pod 
względem graficznym... 


dojść do wniosku, że konsolowa premiera 
RETURN TO CASTLE WOLFENSTEIN ma rozbudzić 
dawne sentymenty przed premierą DOOM3... 
Skoro zostało już powiedziane, że nowy WOLF 
jest strzelaniną prostą jak wiadro gwoździ, to 
zastanówmy się, jak sprawdza się w tej roli. 
Akcja gry jest bardzo szybka i poza zamotanym 
pierwszym poziomem wydarzenia zmieniają się 
jak w kalejdoskopie, a głowy twoich wrogów 
toczą się jak młode 
jabłka. Będziesz 
walczył na pustyni, 
smagany 


najstraszniejszych łapsów. Jak zostało 
powiedziane wcześniej, Niemcy włożyli wiele 
pracy w stworzenie niepokonanej armii. Na liście 
gości znalazły się takie 


deszczem, wiatrem, w tajnych laboratoriach 

i ruinach zamczysk, w lasach i porą zimową. Do 
twojej dyspozycji ludzie z Nerve przygotowali 
całkiem fajny, znany doskonale z komputerowej 
wersji gry, arsenał. Znalazła się 

tutaj też nowa giwera, mianowicie 

strzelba. Oczywiście, nie jest ona 

jedyną atrakcją — znajdziesz 

miotacze energii, przenośne 

wyrzutnie rakiet, karabiny 

snajperskie... Natkniesz się też na 


A 
" Ł R> > 


4, 
„w 


znakomitości, jak rycerze zombie 
w pełnym rynszłunku, atakujące 
wszystkich i wszystko bestie, 
szwargoczący hitlerowcy, superżołnierze 


Wermachtu wielkości czołgów, 
pokręceni magowie czy chociażby 
demony z innych wymiarów. Są też 
bossowie — z reguły ogromni 
i przerażający. 

Chociaż kampania w RIÓW jest zaiste 


krwawa i wciągająca, to stanowi ona 
tylko wprowadzenie do właściwej gry 
chodzi mi mianowicie o tryb multiplayer, 
uskuteczniany za pomocą Xbox Live. O ile 


to, o czym przeczytałeś dotychczas, było po 
prostu dobre, tyle rozgrywka sieciowa Iśni, 
będąc bezdyskusyjnie najlepszą rzeczą, jaka 
może wyniknąć z konsoli podłączonej do 
Internetu. Walczą ze sobą dwie drużyny 
| — Niemcy przeciwko aliantom lub na 
odwrót. Kwestia leży jednak w tym, 
że każdy żotnierz ma swoją 
konkretną specjalizację. Jest: 
dowódcą, żotdakiem, inżynierem 
lub medykiem. To drobne 
rozróżnienie wprowadza 
nieco inny wymiar 
zabawy, gdyż nie 
może być tutaj 


mowy 0 samowolce — ekipa musi być 
zgrana, jeżeli myśli poważnie 
0 wygranej. Warto też wspomnieć 
o bardzo przytomnie zaplanowanym 
interfejsie gry sieciowej. Tak też, za tryb 
multiplayer dodatkowe procenty w ocenie. 
Popularność Xboxa w Polsce stanowi zupełnie 
odrębną kwestię. 
A warstwa techniczna gry” Odnoszę wrażenie, 
że jest trochę „nierówna”. Przede wszystkim, 
pewien zawód sprawia fakt, że przez te prawie 


do niej wskoczyć, nie ma 

żadnych rozprysków ani | 

plusków, przez co można poczuć : 
się jak pewien Galilejczyk). Tak poziomom, j 

i modelom wrogów, brakuje nieco różnorodności 
— to, co zastane, jest owszem ładne, ale zbyt 
często towarzyszy ci uczucie „deja vu”. 

Z drugiej strony patrząc, WOLF wciąż wygląda 
w porządku. Może nie tak dobrze jak HALO, ale 
też — można na niego spojrzeć bez odrazy. 
Podobnie dźwięk. Chociaż nie jest on jakoś 


a 


szczególnie efektowny, dobrze wywiązuje się ze fety oj 
swego zadania. Zwróć ono | a 
szczególną uwagę na | 80 o 8. | 
odgłosy, kiedy trupy tłuką GRAFIKA | DZWIĘK | ZABAWA: 
w wieka swoich Ra | mery 


grobowców. Czasem można a Bia i [jsf 
się wręcz przestraszyć. Nie ładna | 850% 
/ OCENA 


dwa lata Nerve Software nie poprawili jakoś 
w znaczącym stopniu 
jakości tekstur czy 
efektów specjalnych. 
Chociaż — gruntownie 
przerobiona została 
woda i przyznaję, że 
jeszcze nigdy nie 
wyglądała tak dobrze 
(ale jest też całkowicie 
nieinteraktywna, jeśli 


Mrocznie, faszystowsko, zombie, ładne kolo- 

ry, całkiem paranoiczne odgłosy, no i w ogóle 

fajnie się gra, ale dlaczego do cholery Niemcy 
mówią po angielsku!? Ogólnie spoko... 


ALT 


wierzysz? Zobaczysz. Kiedy >«: 
przyjdą po ciebie zombie, I 


| Cena: 259 zł 
schowasz się za fotelem. 8 wykorzystuja — 


TEKST: MACIEJ „ANZELM” OGIŃSKI 


TEENAGE MUTANT bijatyką, osadzoną w środowisku 30. BUIANĄI2 Mysterio i wielu innych. Jeśli 
Z pewnością przejście z dwóch wszystko pójdzie zgodnie z planem, 
NINJA TURTLES wymiarów w trzeci okaże się WRESTLEMANIA XIX już w sierpniu będzieszy mógł 
najbardziej newralgicznym punktem bezkarnie okładać ich po mor... 


Hit ubiegłej dekady powraca do produkcji. Mamy nadzieję, że się Podczas opracowywania najnowszej twarzach. 
konsolowego światka. Na szczęście powiedzie. Trzymamy kciuki! części WWE WRESTLEMANIA XIX 

żółwie starzeją się o wiele ; grupa THQ uwzględniła 

krytyczne uwagi graczy. 


wolniej niż ludzie, dlatego nic 
nie straciły ze swojej werwy 

i niekonwencjonalnego stylu 
walki. Z dużym 
prawdopodobieństwem gra 
będzie obsługiwać 4 
zawodników jednocześnie — 
Leonardo, Donatello, 
Michaelangelo i Raphael 
zjednoczą się, by 
przeciwstawić się panoszącej 
się przestępczości. TMNT ma 
być bardzo dynamiczną 


Dzięki temu w grze zobaczysz 
ponad 50 zawodników, którzy 
czekają na nowe wyzwania — 
każdy walczy odmiennym 
stylem oraz z innym 
zestawem atrybutów. Dzięki 
otrzymaniu licencji World 
Wrestling Federation 
praktycznie cała śmietanka 
miłośników tego sportu trafiła 
do gry. Są to: Hulk Hogan, 
The Rock, Booker T, 
Undertaker, Triple H, Rey 


PHANTASY STAR ONLINE możesz się cieszyć, iż nowa edycja ma 
EPISODE III; CARD. być znacznie rozszerzona w porównaniu 
REVOLUTION do poprzednich. Nadal będziesz mógł 


A wcielić się w postać łowcy na planecie 
jęta właściwą © ; Ragol. Jedną z gruntownych zmian jest 
ła zaawansowane Twórcy kultowej już serii PHANTASY strategiczno-kolekcjonerskie podejście 


STAR ONLINE zapowiedzieli, iż III do systemu bitewnego. Walki będą się 
epizod będzie ostatnim, nie tylko na odbywały za pomocą zebranych 

GCN, ale również wszelkie inne wcześniej kart — na podobieństwo tak 
platformy sprzętowe. Powody tej popularnych na świecie karcianek (jak 
decyzji nie zostały ujawnione, jednak chociażby Magic the Gathering). 


zamiast się martwić z tego powodu, 


Ta gra nie ma nic wspólnego z siódmą 
odsłoną popularnego filmu z Czarkiem 
Pazułką w roli głównej. KILLER 7 to 
jeden z pięciu sławnych już tytułów 
stajni Capcom, które ukażą się 
wyłącznie na GCN. Tytułowa siódemka 
to ilość wcieleń głównego bohatera — 
schizofrenika przykutego do wózka 
inwalidzkiego, który ma za zadanie 
powstrzymać legendarnego zabójcę, 
zwanego „God Hands”. Twórcy gry 
postanowili wykorzystać technikę cel- 
p i shading, identyczną do tej użytej 
PIKMIN 2 | 2] JO SDA AE wostatniej odsłonie THE LEGEND OF 


ZELDA. Połączenie dziecięcego 
Firma Olimara zbankrutowała, 3 sposobu rysowania oraz mrocznej, 
dlatego Pikmin powraca ze Ę | grzesznej tematyki ma stanowić 
swoim przyjacielem ż. b niespotykaną dotąd mieszankę. 


Loojie na rodzimą 

planetę, by odnaleźć 

skarb. Oznacza to mniej 

więcej tyle, że już niebawem 
ujrzysz nowe przygody 

z marchewkowymi stworkami 

w rolach głównych. Sequel 
wprowadza możliwość zabawy 
dla dwóch osób, zarówno 

w trybie kooperacji, jak 

i pojedynku na podzielonym 
ekranie. Atrakcją tej serii mają 
być dodatkowo nowe odmiany 
Pikminów oraz rozgrywka, która 
stanie się jeszcze bardziej 
strategiczna. Termin premiery 
nie jest na razie znany. 


BILLY HATCHER AND 
THE GIANT EGG 


Nadciąga nowa konkurencja dla 
platformówkowych gigantów prosto 
z Segi. Tytułowy Billy w walce 

z przeważającym liczebnie wrogiem 
używa gigantycznego jaja. Przez 
większość czasu turla je przed sobą, 
aczkolwiek potrafi z nim wyczyniać 


STAR WARS ROGUE 
SQUADRON III: 
REBEL STRIKE 


Szał „Gwiezdnych Wojen” zdaje się 
nigdy nie słabnąć, twórcy powoli 
kończą prace nad trzecią już częścią 


EXTREME G RACING 
ASSOCIATION (XGRA) 


Kolejne futurystyczne wyścigi 
motocyklowe prosto od twórców 

z Acelaim. Każdy zawodnik w grze 
będzie inaczej zbudowany fizycznie — 
dzięki temu każdym będzie się inaczej 
jeździło. Parametry mają mieć wpływ 
nie tylko na zachowywanie się 
motocykla, ale również pada, którym 
obsługuje się grę. Dodatkowo szykuje 
się opcja montowania cybernetycznych 
implantów usprawniających zawodnika 
w wybranym kierunku. Z pewnością nie 
zabraknie też seksowych kobiet 
ubranych w obcisłe, lateksowe 
kombinezony — potem wystarczy już 
tylko wygrać. Europejska premiera 
„będzie miała miejsce 22 sierpnia. 


VIEWTIFUL JOE 


Nadciąga oldschool'owa bijatyka 
wykonana w środowisku 2D, w której 
bohater tradycyjnie przemierza etapy 
z jednej strony ekranu na drugą. 

Joe będzie dysponował szeregiem 
dziwacznych, acz wielce 

skutecznych mocy. Na przykład, 
zatrzymaniem czasu 4 la 

„Matrix” — jednak tutaj efekt 

ten będzie miał niebywały wpływ 

na otoczenie gracza. Jeśli 
uruchomisz tę opcję w pobliżu 
helikoptera, to zwolnione obroty 
śmigła nie wystarczą, by 

utrzymać go w powietrzu. 

W efekcie z trzaskiem rozbije się 


naprawdę niebywałe rzeczy. Po drodze 
jajo należy odżywiać rozsianymi po 
etapach bonusami, dzięki czemu staje 
się coraz większe i umożliwia 
wykonywanie potężniejszych 
kombinacji ciosów. W końcu wykluje 
się z niego jedno z 30 magicznych 
stworzeń, które pomogą graczom 

w walce — każde ma dysponować 
zupełnie innymi mocami. 


lubianej serii ROGUE SQUADRON. 
Nareszcie zaimplementowano tryb 
wspólnej zabawy na podzielonym 
ekranie. Jakimś cudem nie wpłynęło to 
negatywnie na wyjątkową jakość 
i wydajność oprawy graficznej. 
Będziesz miał okazję spróbować 
prawie wszystkich wyzwań, jakie 

- czekają na 


p» s5B prawdziwych Jedi. 


Począwszy od 
pilotowania 
myśliwców, przez 
wyścigi ścigaczy 

i ujeżdżanie bestii 

z lodowej Hoth, 
skończywszy na walce 
na miecze świetlne. 
Data premiery została 
ustalona na 4 kwartał 
2003 roku. 


on o ziemię. Proszę nie doszukiwać się 
w tym logiki, gdyż jej tutaj nie ma. 
VIEWTIFUL JOE ma przede 
wszystkim oferować pełną zabawnych 
sytuacji rozgrywkę, połączoną z dużą 
dawką akcji. 


[RE LEGEND OF ZELDAG 
TETRWS URACKERS 


Wydało się! Będzie nowa ZELDA! 
Wygląda na to, iż młoda piratka Tetra 
zrobiła niebywałą karierę. Tym razem 
Link ruszy tropem najsławniejszych 
piratów, zbierając po drodze specjalne 
znaczki. Szykuje się również 
rozbudowany tryb multiplayer — 

w niesamowitych podróżach może 
wziąć udział 4 graczy jednocześnie. 


|[ALES OF SYMPHONIA 
Nadchodzi RPG z prawdziwego 
zdarzenia. Równowaga pomiędzy 
dwoma lustrzanymi światami 
Silvalandu i jego alternatywnego 
wymiaru Teseila została zakłócona. 
Twoim zadaniem będzie ustalenie, co 
jest powodem niestabilności i — jeśli to 
możliwe = przywrócenie porządku 

w obu krainach. 


NEMROP PRIME 2 
Jeszcze nie opadły emocje związane 
z wydaniem METROID PRIME, a już 
pokazano pierwsze zajawki kolejnego 
epizodu przygód łowcy nagród Samus 
Aran. Szczegóły wciąż pozostają 
tajemnicą, wiadomo, iż trwają 
intensywne prace nad poprawieniem 
oprawy graficznej oraz nowymi 
gadżetami, które uatrakcyjnią 
rozgrywkę. 


CHARLES ANGELSE FULL TEHROTLE 
ajsłynniejsze zabytki świata znikają 
bez śladu: Statua Wolności, Wieża 
Eiffela, a nawet Wielki Mur Chiński. 
Policja i siły specjalne są bezradne. To 
robota dla gorących kociaków, czyli 
Aniołków Charliego, które już niedługo 
znów pokażą pazurki. 


Cusro ROBO 
Nowa śrubotyka, w której gracz sam 
konstruuje zawodników z przeszło 200 
różnych części, by potem na jednej 

z 30 aren przetestować ich zdolności 
bojowe. Skrzyknij przyjaciół 

i udowodhnij im, kto tak naprawdę 
rządzi! 


AUM 
Prezydent Stanów Zjednoczonych 
został zamordowany, a ty budzisz się 

z tatuażem „XIII” na piersiach 

i dziwnym bólem głowy. Okazuje się, 
że doznałeś amnezji. Z niewiadomych 
powodów różni ludzie próbują cię 
zabić, na szczęście odkrywasz w sobie 
niezwykłe umiejętności, które pozwolą 
ci rozwiktać tę skomplikowaną 
zagadkę i ocalić skórę. 


TEKST: TOMASZ „„COVAE* KOWALSKI 


storia żywych trupów powstałych 
| wwyniku działania tajemniczego 
| M T-wirusa, wyprodukowanego przez 
korporację Umbrella, obiegła już cały Świat. 
Dotarła przy tym na wszystkie liczące się 
platformy sprzętowe, a nawet ukazała się na 
srebrnym ekranie, jednak wcale nie zmniejsza to 
panicznego strachu, jaki wywołuje wśród ludzi. 
Fabuła REZ rozgrywa się na dzień przed 
wydarzeniami z RESIDENT EVIL z lipca 1998 
roku. Dziwna seria morderstw miała miejsce na 
obrzeżach miasta Raccoon. Dlatego też na 
miejsce zbrodni wysłano elitarny oddział Bravo 
Departamentu Policji S.T.A.R.S. (Special Tactics 
and Rescue Service). Podczas kontrolnego 
przelotu nocnego, gdyż wszystkie ze 
zgłoszonych zbrodni miały miejsce nocą, 
spostrzeżono stojący w lesie pociąg. Wtedy 
z niewiadomych przyczyn silnik helikoptera uległ 
uszkodzeniu, zmuszając pasażerów do 
awaryjnego lądowania. Oddział specjalny 
rozproszył się w po okolicy w celu 
zabezpieczenia terenu. Zadaniem Rebeki było 
sprawdzenie tajemniczego pociągu. Po 


zamknięciu drzwi wagonu 
rozpoczyna się bitwa 
o przetrwanie... 

Największą zmianą w REZ 
jest wprowadzenie 
jednoczesnej obsługi dwóch 
postaci. Obok Rebeki do boju 

stanie Billy Coen, podporucznik piechoty morskiej, 
skazany na karę śmierci za zamordowanie 23 


* osób. Jak dotąd nie było to możliwe w żadnej 


z gier tej serii. Takie posunięcie czyni rozgrywkę 


Capcom kończy już prace nad kolejną 
odsłoną serii, zatytułowaną RESIDENT EVIL 
4, która pojawi się wyłącznie na konsoli 
GameCube. Z krótkiego filmu 
zaprezentowanego na E3 widać, iż akcja 
gry będzie się toczyć w pełni 
trójwymiarowym środowisku — dość już 
dziwacznych ustawień kamery. 


bardziej wymagającą, chociaż nocne 
eskapady z krwiożerczymi zombie nigdy nie 
należały do prostych. Z pewnością otworzyło to 
drogę dla wielu nowych łamigłówek 
wymagających kooperacji dwóch osób — co 
zapisuję na plus. Z drugiej strony 
niedopracowana obsługa REZ, która już 
wcześniej dawała się we znaki, jeszcze 
bardziej utrudnia sprawę. W dodatku Sztuczna 
Inteligencja partnera nie należy do wysokich — 
postać dopiero z niewielkiej odległości reaguje na 
wrogów, chociaż uzbrojona jest w broń palną. 
Magiczne skrzynie, które pozwalały zachować 
dostęp do nagromadzonych przedmiotów, odeszły 
w zapomnienie. Zamiast tego wprowadzono 
bardzo szczegółową mapę oraz opcję wyrzucania 
przedmiotów na ziemię. O ile magiczne skrzynie 


8) były oderwane od rzeczywistości, to ich 


+ usunięcie nie rozwiązało problemu 
ograniczonego inwentarza. Wracanie się po 
niezbędne przedmioty wywołuje grymas 
niesmaku na twarzach graczy — nie 
jest to zbyt zabawne ani interesujące. 
j REZ nadal należy do gier trudnych. 
=> Ograniczony sposób zapisu jej stanu 
Ą na maszynach do pisania, 
A praktycznie nieśmiertelni 


wrogowie, mała ilość amunicji czy apteczek 
i bardzo duża porcja niespodzianek — to trzyma 
w napięciu. Te utrudnienia czynią z REZ 


prawdziwy horror, a nie tylko bajkę dla 
niegrzecznych dzieci. 
Już na pierwszy rzut oka widać, iż firma 
Capcom nie pokusiła się o zbyt wiele zmian 
w oprawie graficznej. Całość wykonano 
w sprawdzonej już technice: na animowane tła 
nanoszone są trójwymiarowe postaci, 
światła, cienie, rozpaćkane mózgi, 
kisielowata substancja, rozgniecione 
>” * robaki... znaczy przedmioty. Brak 
| zmian nie oznacza jednak niższej 
__ Jakości — gra nadal urzeka swoim 
mrocznym pięknem, aczkolwiek nie 
j mogę przyznać jej najwyższej noty 
7 w tej kategorii. 
Seria RESIDENT EVIL nadal zajmuje 
ierwsze miejsce na mojej prywatnej 
e gier przerażających. Jeśli lubisz, 
kiedy adrenalina uderza ci do 
krwiobiegu, to nie zwlekaj, tylko biegnij 
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eria gier THE LEGEND OF ZELDA to jeden 
z najbardziej udanych produktów firmy 
Nintendo. Praktycznie trudno znaleźć dla 
niego godnych konkurentów, jedynie seria FINAL 
| FANTASY z konsoli PS2 może dotrzymać mu kroku. 
|. Zadziwiające jest to, że jej autorzy są w stanie 
zaspokoić wciąż rosnące wymagania graczy. 
Najnowsza odsłona, zatytułowana THE WIND 
WAKER, toczy się kilkaset lat po wydarzeniach 
|. znanych z OCARINA OF TIME. Jednak dokonania 
| Linka nigdy nie zostały zapomniane, weszły do 
| kanonu legend, a on sam stał się Bohaterem 
| Czasu. By kultywować pamięć o jego walecznych 
| czynach, każdy chłopiec w swoje 12 urodziny 


Niestety wszystko, 
co dobre, szybko się 
kończy. A ta gra jest 
wprost rewelacyjna 


zakłada zielone ubranko — 
identyczne z tym, w którym setki 
lat temu Link ocalił świat. Ty 
wcielasz się w postać takiego 
chłopca, zamieszkującego jedną 
| zniewielkich wysp pośród 
rozległych mórz i oceanów. 
Dziwnym trafem spokojne życie wyspy 
akurat w twoje 12 
urodziny zostaje j 
zakłócone. Przez lunetę, i 
| którą na ten jeden dzień pożyczyła 
ci twoja młodsza siostra, dojrzałeś ogromnego 
ptaka trzymającego w szponach 
dziewczynę. W pogoni za nim płynie | 
statek piracki i strzela w latającą bestię Ę 


THE ŁEGEND OF 


kamieniami. W końcu 
jeden z pocisków 
dochodzi celu, 

a dziewczyna spada na 
szczyt wznoszącej się na 
wyspie góry. Szlachetne 
wychowanie nie pozwala ci |4 A 
zostawić kobiety w potrzebie. % Fez 
Na twej drodze staje kilka 
wilkopodobnych stworów, jednak ć 
niezapomniane lekcje szermierki podpowiadają ci, 
co robić. Gdy już wracasz z nieznajomą do domu, 
siostrzyczka wychodzi na most, by was powitać. 
M wtedy... ogromne ptaszysko porywa ją w swe 
szpony i odlatuje w siną dal. Nie możesz pozwolić, 
żeby cokolwiek stało się twojej rodzinie, dlatego 
zaciągasz się na statek piracki, rozpoczynając 
w ten sposób największą przygodę swojego życia. 

Chociaż fabuła rozpoczyna się dość banalnie 
— porwanie i szaleńcza akcja ratunkowa — |. > 
szybko nabiera odpowiedniego kolorytu. c Ak 
4 Wpóźniejszych etapach podróży czeka kolejności wydarzeń. Na osłodę dorzucono 
X. Cię konfrontacja ze złym Ganonem pokaźną ilość pobocznych zadań, ukrytych 
i jego sługami. Jednak zanim do skarbów czy też sekretnych miejsc. Także 

tego dojdzie, przeżyjesz wiele wieloletni fani THE LEGEND OF ZELDA znajdą tu 
innych przygód. Autorzy nie coś dla siebie. 
ustrzegli się liniowości głównego Świat w TWW składa się w głównej mierze 
wątku fabularnego, jednak dali ci z mórz i oceanów, jednak pośród nich rozsiano 
wolną rękę w podróżacha oraz wyspy, które będą obiektem twoich zainteresowań. 


© 
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Dla ułatwienia całość podzielono na mniejsze 
kwadraty. Każdy z nich kryje co najmniej jedną 
wyspę plus dodatkowe atrakcje, takie jak: 
błąkające się potwory morskie, statki pirackie, 
łodzie podwodne, huragany i wiele innych. 

W podróży będziesz korzystał z magicznej łodzi, 

a tytułowy Wind Waker pozwoli ci kontrolować wiatr 
— chyba każdy żeglarz o tym marzy. 


ZOZ: 


Początkowo nie 
"> myślałem, że system walki 
będzie się wyraźnie różnił 
od zastosowanego 
"w OCARINA OF TIME. 
634) Pierwsze lekcje szermierki 
jeszcze bardziej utwierdziły 
) mnie w przekonaniu, że 
Z-4 arsenał bitewny ogranicza się 
47 tylko do: pchnięcia, wypadu, 
La. cięcia horyzontalnego, 
3) piruetu, odskoków w bok oraz 
ls. przewrotów w przód i tył. 
Jednak szybko przekonałem się, że to nie 
wszystko. Z nowych rzeczy masz do 
4 dyspozycji: kontratak, obrót huraganowy, 
broń wrogów oraz kombosy. le ostatnie 
dodają walkom najwięcej emocji, gdyż 
wzbogacają zabawę o klimat 4 la 
DIABLO, czyli poczciwy hack'n'slash. By 
wyprowadzić kontrę, należy wyczekać na atak 
przeciwnika i w odpowiednim momencie wcisnąć 
przycisk B. Atak huraganowy robi takie 
spustoszenie, że aż przestaje być zabawny. Pomysł 
korzystania z broni wrogów jest dość oryginalny, 
jednak rzadko kiedy naprawdę przydatny. Muszę 
przyznać, iż dodatki wprowadziły do walki powiew 
świeżości, a jednocześnie udało się pozostawić Iwią 
część oryginalnego, 
„sprawdzonego systemu. 
__ Sporo czasu podczas 
przygód spędzisz na 
rozwiązywaniu łamigłówek. To 
| chyba jeden ze słabszych 
* punktów TWW, gdyż niektóre 


l 
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KUP PAN ZELDĘ! 


THE WIND WAKER pobił poprzedni rekord 
sprzedaży ustanowiony przez firmę 


Nintendo. Wynosił on 325 tysięcy kopii 
OCARINA OF TIME. Nowy rekord 600 tysięcy 
egzemplarzy został ustanowiony w Stanach 
W tymy czasie gra dostała 
e najlepiej sprzedających się 
nego sklepu internetowego 


z zagadek nie mają logicznego sensu. Na szczęście 
nie należą one do arcytrudnych. Obszar danej 
zagadki przeważnie ogranicza się do dwóch, trzech 
komnat. Na dodatek, jeśli pozostawisz swojego 
bohatera w spokoju przez jakiś czas, to zacznie on 
wodzić oczami po ważniejszych elementach 
łamigłówki. Niektóre przeszkody wymagają użycia 
bardzo konkretnych przedmiotów. Na przykład, jeśli 
duży kamień blokuje dalszą drogę, należy 
skorzystać z bransolet mocy, które dodadzą ci siły, 
by odrzucić głaz na bok. Specjalny hak na linie 
pozwoli ci hustać się na wybranych obiektach oraz 
zabierać broń przeciwnikom. Bumerang umożliwia 
pozyskiwanie oddalonych przedmiotów, jak również 
ogłuszanie kilku przeciwników jednocześnie. Jednak 
większość zagadek wymaga jedynie wykonania 
pewnych prostych czynności, takich jak zapalanie 
pochodni czy przesuwanie bloków skalnych. Dla 
zdesperowanych wprowadzono również możliwość 
„telefonu do przyjaciela”, znaczy do piratki Tetry. 
Oprawa graficzna w TWW jest niezwykle 
oryginalna. Autorzy nie silili się tutaj na realizm. 
Przy pomocy całej gamy kolorów oraz sympatycznej 
mangowej techniki stworzyli własny Świat, tętniący 
życiem, zamieszkały przez czujące istoty, pełen 
konfliktów Dobra ze Złem. Chociaż twarze 
bohaterów nie są stworzone z milionów szczegółów, 
to wyraźnie można odczytać z nich nawet 
najdrobniejsze emocje. Obrazki z gry to jedynie 
namiastka tego, co można dostrzec w jej trakcie. 
Natomiast udźwiękowienie, chociaż w pełni 
poprawne, nie jest już tak oryginalne. Brak nagrań 
dialogów wydał mi się nietrafionym rozwiązaniem, 
postaci wydają nieartykułowane dźwięki jak 
pochrząkiwania czy śmiech, z rzadka wypowiadają 


UWAGA, BONUS! 


Limitowana edycja THE WIND WAKER ma 
w pudełku remake swojej poprzedniczki — 


OCARINA OF TIME w wersji MASTER QUEST, 
który nigdy wcześniej nie ujrzał światła 
dziennego. Jeśli takie bonusy na ciebie nie 
działają, to nie wiem, co może cię ruszyć. 


pojedyncze słowa w im tylko znanym języku. Na 
pochwałę zasługuje muzyka. Niektóre utwory 
zostały zaczerpnięte z poprzednich części THE 
LEGEND OF ZELDA, jednak nie wpływa to 
negatywnie na ich ocenę, Efekty dźwiękowe zostały 
bardzo starannie dobrane, praktycznie każdy 
poruszający się element czy istota wydają dźwięki. 
Są to: trzepot skrzydeł mew, huk armaty, świst 
miecza czy szelest traw — to zaledwie kilka 
przykładów. Na dodatek poruszanie się po różnych 
powierzchniach za każdym razem brzmi inaczej. 
Największą bolączką TWW jest jej długość. 
Zabawa wciąga jak tornado, a kiedy dojdziesz już 
do końca, to ogarnia cię smutek, że to już koniec. 
Owszem można się również czepiać 
przedłużającego się pływania pomiędzy wyspami, 
czy też mało logicznych łamigłówek, jednak to są 
drobnostki. Czar tej gry kryje się w niesamowitej 
fabule, bajecznej grafice, interesujących dialogach, 
częstych zwrotach akcji, tajemniczości miejsc 
i zadań — to po prostu niewiarygodna przygoda. 
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d kilku lat gatunek platformówek 
praktycznie się nie zmienia. Na 
szczycie nadal trzymają się wielkie 


tytuły, takie jak: MARIO, RAYMAN czy SONIC, 
które doczekały się już wielu kontynuacji. Jednak 
od dość dawna żadna nowa gra nie gościła 

w ścisłej czołówce. Dlatego też bez przekonania 
uruchamiałem VEXX. Szybko zdałem sobie jednak 
sprawę, że platformówkowy monopol ma nowego 
konkurenta na rynku. 

Tytułowy bohater Vexx raczej nie jest wzorem do 
naśladowania. Główną pobudką jego działań jest 
chęć zemsty na plugawym czarnoksiężniku 
o imieniu Dark Yabu oraz jego podwładnych. 
Spalenie rodzinnej wioski, wzięcie do niewoli 
wszystkich przyjaciół i znajomych, a także 
zawładnięcie duszą jego dziadka to dość 
konkretne powody do osobistej krucjaty. 
Oczywiście, obok zemsty stoi też chęć uratowania 
maltretowanych istnień oraz ocalenia całej krainy 
przed otwarciem portalu do Świata demonów. 
Zadanie wydaje się niemożliwe do zrealizowania, 
gdyby nie fakt, że magiczne rękawice mocy — 
„Wojenne Szpony” — wybrały Vexxa na swojego 
użytkownika. 

Dużą zaletą VEXX jest otwarty system 
konstrukcji etapów. Do większości miejsc można 
dotrzeć na kilka sposobów, dzięki czemu dla 
każdego rozgrywka wygląda nieco inaczej. 
Warunkiem ukończenia etapu jest zdobycie „Serca 


widmocienia”, 

które to kryje 

w sobie moc niezbędną do otwarcia bram do 

innych światów. Komplet 60 artefaktów pozwoli ci 

dotrzeć do samego Dark Yabu, by ostatecznie 

wyjaśnić, kto zrealizuje swoje plany życiowe. 
Każda plansza jest wypełniona przez odłamki 

dusz oraz słoje dusz. Jeśli zdołasz zebrać 100 

sztuk tych pierwszych, to zamienią się one 


Naprawdę trudna do 
przeskoczenia pozycja. 
Ale warto spróbować 


w dodatkowe serce. Podobnie dzieje się z 6 
słojami dusz. Nadwyżkowe serca możesz 
przeznaczyć na ominięcie wybranych przez siebie 
plansz. Jeśli któryś z etapów sprawia ci 
szczególną trudność, to możesz go przeskoczyć. 
Razem do zdobycia jest 21 dodatkowych 
serc — pozbawia to grę negatywnej 
liniowości wydarzeń i jest przyjazne 
dla gracza. 

Pozytywny wpływ na wygląd 
i konstrukcję etapów mają duże 
możliwości Vexxa. Bohater, dzięki mocy 
szponów, potrafi wspinać się po 
wybranych pionowych ścianach, 
doskonale pływa, dokonuje niebywale 


wysokich oraz dalekich skoków i oczywiście 
walczy. Wachlarz ciosów jest bardzo przyzwolty. 
Obok podstawowych cięć i pchnięć, które można 
łączyć w efektowne kombosy, możesz razić 
wrogów z wyskoku czy podrzucać nimi. Każdy cios 
ma swoją wartość punktową, która napełnia 
specjalny pasek wkurzenia. Po naładowaniu go 
możesz wyzwolić drzemiącą w sobie złość, Co 
zwiększa twoją szybkość oraz pozwala miotać 
kulami energii, które w mgnieniu oka eliminują 
namolnych wrogów. Szkoda, że autorzy nie 
pokusili się o rozwinięcia do ataku furii, jak ma to 
miejsce w FINAL FANTASY. Zabrakło również 
jakichś dopalaczy poszerzających wachlarz 
umiejętności postaci. W efekcie pod koniec gry 
nadal dysponujesz tą samą mocą co na początku. 

Elementy czysto platformowe wyraźnie 
dominują w VEXX nad walką. Gra oferuje 
praktycznie wszystkie triki znane z tego gatunku. 
Znajdziesz tutaj znikające, obracające się, 


hustające się, kurczące się, pływające, 
przesuwające się platformy, przepaści bez dna, 
rwące rzeczki i wiele innych. Praktycznie 
wszystkie możliwe sposoby na przetestowanie 
twoich zdolności do skakania — co jest podstawą 
dobrej platformówki. 

VEXX to godny konkurent wśród elity 
platformówek. Gra jest dynamiczna, zabawna 
i rozbudowana, gdyby jeszcze dopieścić niektóre 
stałe elementy rozgrywki, to mogłaby na stałe 
wejść do kanonu gatunku. Mam nadzieję, że 
jeszcze zobaczę „Szpony Wojny” i Vexxa w akcji. 
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Przed Tobą tysiąc bitew, za Tobą ą już tylko wiatr. 
Wyrusz na spotkanie Wielkiej Przygody! 


_THE LEGEND OF 
[R) 


TEKST: TOMASZ-„CovąL” KOWALSKI 


ETROID PRIME to pierwsza gra 
Z Samus Aran w roli głównej 
w pełnym środowisku 3D. 


Jednocześnie to debiut produkcyjny grupy Retro 
Studios, debiut jak najbardziej udany. 

Fabuła jest wyjątkowo dopracowana i finezyjna. 
Większości informacji o sytuacji panującej 
w świecie gry, przeszłości bohatera czy motywach 
jego postępowania dowiadujesz się bezpośrednio 
z gry. Nikt nie stara się tutaj przekupić gracza 
filmowymi wstawkami, ba, nawet nie zmusza go 
do śledzenia fabuły. Informacje o Świecie można 
czerpać przez system urządzeń skanujących, który 
analizuje wybrane przez bohatera przedmioty, 
wielokrotnie podając pomocne wskazówki. Mogą to 
być: terminale centralnego komputera, elementy 
fauny i flory, architektura, zapiski na ścianach 
i wiele innych. Praktycznie wszystkie działają na 
wyobraźnię, jednak nie wizualizują historii Samus 
Aran, która to poluje na Kosmicznych Piratów, ani 
nawet tajemniczej rasy Chozo. Co najważniejsze, 
fabuła jest spójna, a to pozwala uwierzyć 
w przedstawioną historię, oraz w pełni zagłębić się 
w wydarzenia na planecie Talon IV. 

Całkowicie urzekła mnie modułowa budowa 
pancerza bojowego. Pierwszy etap gry daje 
przedsmak możliwości bojowych wyposażenia, 

a potem w wyniku eksplozji reaktora stacji 
orbitalnej zostaje ci to odebrane. W ten sposób 


nabierasz pojęcia, do czego będziesz zdolny po 
odnalezieniu odpowiednich modyfikacji i upgradów. 
Nie wiem jak ty, ale ja łatwo przywiązuję się do 


swojego bohatera, dlatego zdobycie nawet 
najmniejszego elementu wyposażenia wywoływało 
u mnie niemałą euforię. 

Bombowym pomysłem jest umiejętność 
formowania się w kulę. Nowa forma kryje całkiem 
odmienny wachlarz możliwości — podstawowa to 
zdolność przeciskania się przez wąskie korytarze. 
Jednak to tylko czubek góry lodowej. Po zdobyciu 
dopalacza dla kulistej formy można turlać się po 
specjalnych rampach niczym skaterzy. W efekcie po 
dobrym rozpędzeniu się możesz wskoczyć na 


wysoko usytuowane platformy. 
Oczywiście, to tylko mała cześć tego, 
co na ciebie czeka, jednak nie 
zamierzam wszystkiego zdradzać. 
Każdy dodatkowy element 
wyposażenia otwiera przed tobą 
nowe możliwości, a co za tym 

idzie, kolejne etapy gry. 

METROID PRIME jest wręcz 
naszpikowany sekretnymi 
lokacjami, a nagrody za ich 
odnalezienie są całkiem 
wymierne — zwiększają twoje 
możliwości bojowe. Wiąże się 
z tym niemała satysfakcja 
płynąca z zabawy, gdyż na 
polu walki każda przewaga 
się przydaje. Niektóre 
z bonusów zostały 
wyeksponowane już 


w początkowych etapach 
rozgrywki, jednak dopiero po 
zdobyciu odpowiednich mocy 
można do nich dotrzeć. 
Najpopularniejszym z nich jest 
rozszerzenie magazynka rakiet 
— najmniej 50 zostało 
skrzętnie pochowanych 
w różnych zakamarkach. 
Czasami wystarczy być 
dobrym obserwatorem, innym 
razem trzeba rozwiązywać 
pozornie proste łamigłówki. 
Niektóre sekretne miejsca 
mają „podwójne dno”, co 
wyjątkowo łatwo przeoczyć. 

METROID PRIME przewyższa 
inne gry dzięki doskonałemu 
wyważeniu poszczególnych 

elementów zabawy. Mam 
na myśli: fabułę, 
eksplorowanie, walkę 
oraz łamigłówki. Chociaż 
trudno jednoznacznie 
stwierdzić, jakie 
proporcje zostały 
zachowane pomiędzy nimi, 
jednak żaden z elementów 
nie katuje gracza swoją 
namolnością. Nie będziesz 


By zachęcić graczy do ponownego 
ukończenia.gry, autorzy ukryli w niej dużo 
niespodzianek. Jeśli chcesz obejrzeć 
sekretne galerie szkiców i obrazków 
z fazy produkcji gry, powinieneś: 

— dla 1 galerii wypełnić 50% dziennika 
Samus Aran 

— dla 2 galerii wypetnić 100% 
dziennika 

— dla 3 galerii ukończyć przygodę 
w trybie Hard 

— dla 4 i ostatniej galerii zebrać 
wszystkie przedmioty w grze. 


musiał: czytać długich traktatów historycznych czy 
analiz przedmiotów, przemierzać ogromnych 
labiryntów, walczyć z hordami zmutowanych 
stworzeń czy godzinami rozmyślać nad 
arcytrudnymi łamigłówkami. Zależnie od własnych 
predyspozycji inaczej rozłożysz czas poświęcony 
danym elementom zabawy. Autorzy dołożyli 
wszelkich starań, żeby rozgrywka była przyjemna. 
Widać to chociażby po rozmieszczeniu stacji 
naprawczych, w których możesz zapisać stan gry. 
Większość z nich usytuowano w pobliżu bossów 
bądź trudniejszych elementów zręcznościowych. 
Tak, byś po porażce nie musiał tracić paru minut 
na dokonanie kolejnej próby. 

Doskonale zaprojektowano poszczególne etapy. 
Każdy ma jakiś motyw przewodni: dawne Ruiny 
Chozo, gorące Jaskinie Magmoor czy lodowe 
Kaniony Phendrana. Bynajmniej różnice nie 
ograniczają się tylko do wystroju, jak to bywa 
w niektórych grach. Ruiny kryją skarby za 
spękanymi ścianami oraz zawalonymi 
korytarzami, lodową krainę cechują liczne kry 
i sople, po których przyjdzie ci skakać, magmowe 
jaskinie to pole do popisu dla kulistej formy — 

w METROID PRIME każdy etap ma swój 
niepowtarzalny styl i architekturę. Ciekawie 
rozwiązano problem pokonywania tych samych 
przeszkód w celu powrotu do wcześniej 
niedostępnych lokacji. W większości wypadków 
nowa moc, jak chociażby „Kosmiczny Skok” 
pozwala ominąć już raz pokonane przeszkody bez 
żadnego problemu. Najważniejsze jest, iż 
rozwiązania się nie powtarzają — przez całą 
długość gry czujesz się jak odkrywca, który 
przeżywa największą przygodę swojego życia. 

Wbrew powszechnej opinii, METROID PRIME nie 


jest rasową gra FPS. Owszem, większość czasu 


spędza się właśnie w trybie pierwszej osoby, 


jednak walka nie wymaga nieziemskiej precyzji. 


Urządzenia celownicze, jakie są dostępne na 


wyposażeniu pancerza bojowego, praktycznie robią 


to za ciebie. Wystarczy objąć wybrany cel polem 
widzenia i wcisnąć przycisk utrzymywania go — 
każdy następny wystrzelony pocisk bezbłędnie trafi 
do celu. Na szczęście nie czyni to z rozgrywki 


Tytułowy Metroid nie jest nazwą 
bohatera tej gry, tylko gatunku 
pasożytów, które wysysają energię ze 
swoich ofiar. Ich twórcą są Kosmiczni 
Piraci, którzy pracują nad mutacją kodu 
genetycznego różnych istot, w celu 
stworzenia broni pomocnej w przejęciu 
LOWUWIECZJELWLCH 


bezmyślnej strzelaniny. Wielokrotnie okaże się, iż 
konwencjonalne metody walki są nieskuteczne 
bądź pancerz przeciwników ma tylko kilka czułych 
punktów. Osobiście bardzo przypadł mi ten system 
do gustu — przewaga technologiczna nad wrogiem 
daje uczucie niebywałej mocy. 

Techniczne wykonanie METROID PRIME to 
pierwszorzędny majstersztyk. Każda interakcja 
z otoczeniem została zobrazowana przez 
odpowiednie efekty graficzne: wskoczenie do 
płytkich zbiorników wodnych objawia się kroplami 
cieczy na wizjerze, pęknięte rury gazowe osadzają 
parę utrudniającą widoczność, duże wyładowania 
energetyczne powodują zakłócenia całego 
systemu, powodując efekt telewizyjnej „kaszy ”. 
Gra jest wyjątkowo klimatyczna. 

Trudno jest słowami oddać pełen 
urok METROID PRIME. Z pewnością 
jest to gra oryginalna, ambitna, 
nowatorska z 
ico 
najważniejsze 
doskonale wykonana. Mój 
osobisty kandydat na 
grę roku. 
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ALEKSANDRA „KRUPIK” CICHY 


TEKST. 


SONIC BATTLE 


Czasami miło oddać się mało 
wyczerpującej intelektualnie rozrywce, 
jaką jest wirtualna bijatyka, zwłaszcza 
dobrze i efektownie zrobiona. Jeszcze 
milej, jeśli występują w niej znane 
postaci. Miłośników Sonica na pewno 
ucieszy wiadomość, że będą mogli 
sprawdzić swoje „bitewne” 
umiejętności w grze SONIC BATTLE. 
Do wyboru dostaną 9 bohaterów (m.in. 
Sonic, Tails i Knuckles). Każdy z nich 
będzie posiadał mocniejsze i słabsze 
strony, a także wykorzystywał inne 
strategie i kombosy. Do zabawy będzie 
także można zaprosić innych 
posiadaczy GBA. 


SUPER MARIO 
ADVANCE 4 


Tej gry nie trzeba 
przedstawiać 
miłośnikom Mario. Jest 
to bowiem odświeżona 
wersja sławnego 
SUPER MARIO 
BROS. 3 (jednej 

z najlepiej 
sprzedających się 
gier w historii), 
wzbogacona o kilka 
dodatkowych opcji. 
Tak jak 

w znakomitym 
pierwowzorze, Mario i Luigi będą 
musieli pokonać 8 rozległych krain, 
walcząc z Browserem i jego niesfornymi 
maleństwami. Do swojej dyspozycji 
dostaną parę atrakcyjnych gadżetów, 


SBHIE 


dzięki którym będą mogli skakać, 
biegać, pływać, a nawet unosić się 


w powietrzu. Po premierze gry Nintendo 
zamierza także wydać serię kart 


do e-czytnika, na których 
znajdą się nowe poziomy. 


THE SIMS 


Po ataku na PS2 cieszące się 
niesamowitą popularnością SIMSY 
postanowiły pojawić się także na 
przenośnej konsolce i na GameCube. 
Oczywiście obie wersje (zatytułowane 
SIMS: BUSTIN OUT) będą ze sobą 
kompatybilne. W czasie zabawy na 
przenośnej konsolce twój Sim będzie 
mógł wziąć udział w 10 minigrach 

i bardziej rozbudowanych misjach, 
zdobywając punkty i zarabiając 


LORD OF THE 
RINGS: RETURN 
OF THE KING 


Nowy „Władca Pierścieni”, nowa gra. 
W ostatniej części tej serii na GBA 
(premiera na jesieni) dostępnych będzie 
8 grywalnych postaci, m.in. Aragorn, 
Legolas, Gimli, Frodo, Gandalf 

i Eowyn. Większość z bohaterów będzie 
miała nie tylko własne ciosy i prawie 
15 różnych umiejętności, ale także inne 
przygody. W POWROCIE KRÓLA 
będzie można zbierać runy i ulepszać 
dzięki nim swoją broń, co niewątpliwie 
przyda się w walce z dziewięcioma 
bossami, w tym z Shelobą 

i Sarumanem. Dostępna będzie również 
opcja multiplayer, a gra będzie 
kompatybilna z wersją na GameCube. 


wirtualne pieniądze, Simoleany. Dzięki 
temu w wersji na GameCube stać go 
będzie na kolejne superłóżko wodne czy 
inne niezmiernie przydatne w świecie 
Simów przedmioty. 


FIRE EMBLEM 


Strategia turowa z elementami 
RPG, z bardzo popularnej 

w Japonii serii, która dzięki 
dużemu podobieństwu do hitu 
ADVANCE WARS może 
spodobać się także poza 
Krajem Kwitnącej Wiśni. 
W przeciwieństwie do 
tego przeboju w FIRE 
EMBLEM 
współczesna wojna 
została udanie 
zastąpiona 
przez klimat 
fantasy, 
oczywiście 

z obowiązkową magią. 
W czasie starć będzie można 
wykorzystywać różną broń, 
a także zdobywać punkty 
doświadczenia. 


CORVIETME 
Taki roboczy tytuł nosi ciekawie 
zapowiadająca się gra wyścigowa, której 
premiera zapowiadana jest na wrzesień. 
Pojawi się w niej ponad 14 różnych 
modeli Corvett (poczynając od 
klasycznego modelu z roku 1953, 

a kończąc na tegorocznym). Dostępne 
będą trzy rodzaje wyścigów oraz opcje 
bonusowe. 


NOWY NIIETOPEREK 

Na jesieni ma się także pojawić 
BATMAN: RISE OF SIN TZU. 
Zadaniem bohaterów takich jak Batman, 
Batgirl, Nightwing (czyli ex-Robin) 

I nowy Robin będzie unieszkodliwienie 
tłumu przeciwników, którzy wylegną na 
ulice Gotham City. Nie trzeba więc będzie 
przemęczać swoich szarych komórek. 
Będzie to także debiut na GBA znanych 
przeciwników Batmana, takich jak 
Clayface, Scarecrow, Bane oraz nowego 
czarnego charakteru, tytułowego Sin Tzu. 


INOW? BOND 

Wszystko albo nic (EVERYTHING OR 
NOTHING) to podtytuł nowej gry 

z najsłynniejszym szpiegiem świata. 
Bond (w tej roli spikselowany Pierce 
Brosnan) będzie się uganiał za 
przeciwnikami na 4 kontynentach: m.in. 
w Nowym Orleanie, górskiej twierdzy 

w Peru, w Egipcie i na Placu 
Czerwonym w Moskwie. W grze nie 
zabraknie złych przestępców, 
egzotycznych miejsc, pięknych kobiet, 
szybkich pojazdów i skomplikowanych 
gadżetów. Poszczególne misje będzie 
można skończyć na różne sposoby, 
pamiętając, że Bond nigdy nie pochwalał 
rozwiązań siłowych. Ale jeśli już dojdzie 
do starcia, będzie można wykorzystać 20 
odzajów broni i gadżetów, a nawet 
skorzystać z elementów wystroju wnętrz, 
takich jak butelki czy krzesła. 


PRZENOŚNY SNAKE 
Twórcy nowej (a raczej odświeżonego 
GS1) odsłony METAL GEAR SOLID 
na GameCube (z podtytułem TWIN 
SNAKES) obiecują, że pomyślą także 

'| nad opracowaniem dla niej połączenia 
z GBA. 


KSIĄŻE TALLĄABYN 

Najsławniejszy wirtualny książę ma 
powrócić w platformówce PRINCE OF 
PERSIA: THE SANDS OF TIME. 
Wersja ta dwuwymiarowym 
przedstawieniem grafiki będzie, na 
szczęście, przypominała popularny 
pierwowzór. Do kontrataku szykuje się 
także Alladyn, który ma pojawić się 

w odświeżonej wersji platformówki 

z Super Nintendo. Znowu będzie można 
wcielić się w Alladyna i jego małpę Abu, 
walczyć z przeciwnikami m.in. w zamku 
złego Jafara i w lampie Dżina czy latać 
na dywanie. Oczywiście w obu grach cel 
jest taki sam: uratować piękną 
niewiastę. Bardzo słusznie... 


| af: 


METROID: ZERO 
MISSION 


Na tegorocznym E3 wydało się, że 
trwają prace nad METROID: ZERO 
MISSION na GBA, co jest zaskakującą, 
ale też bardzo ciekawą informacją. 
Wygląda na to, że będzie to przeróbka 
starego Metroida na NES, ale 

z dodanymi nowymi bossami i lokacjami 
oraz nowymi umiejętnościami (także 
tymi z SUPER METROID). Podobno 

w grze zostanie przedstawiona historia 
rozgrywająca się przed wydarzeniami 

z METROID FUSION, ale na ten temat 
nie ujawniono więcej informacji. Nie 
podano także daty wydania ZERO 
MISSION. 


SPYRO: ATTACK 
OF THE 
RHYNOCS 


Spyro jest bardzo popularnym 
smokiem. Nic więc dziwnego, że na 
jesieni ma się ukazać kolejna gra 

z tym sympatycznym bohaterem. Tym 
razem Spyro nieźle narozrabiał. 
Zrobił dziurę między światami 
smoków i Rhynocs, co może się 
naprawdę źle skończyć. Aby naprawić 
szkody, trzeba będzie zwiedzić 14 
zróżnicowanych krain. Dostępne będą 
3 postacie do wyboru, a Spyro 
otrzyma nowe umiejętności. W grze 
będzie można także skorzystać ze 
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SWORDS OF 
MANA 


SWORDS OF MANA to wyjątkowo 
ładnie prezentujący się RPG ze znanej 
serii Mana, który powinien przypaść do 
gustu zwłaszcza fanom SECRET OF 
MANA na SNES. Tym razem będziesz 
towarzyszył dwójce dzielnych 
bohaterów, którzy muszą uratować 
Drzewo Mana strzegące mocy zdolnej 
do zawładnięcia światem. Miłośnicy 
serii na pewno ucieszą się 

z wiadomości, że w grze pojawią się 
znane postaci, np. Niccolo czy 

Li'l Cactus. 


ADVANCE WARS 
2: BLACK HOLE 
RASING 


Jedna z gier najbardziej 
obleganych przez odwiedzających 
tegoroczne targi E3, dalsza część 
popularnej wojennej strategii 
turowej. W stosunku do 
pierwowzoru nie zostaną w niej 
wprowadzone drastyczne zmiany 4 
(zgodnie z zasadą, że po co 
zmieniać coś, co się podoba). 
Oczywiście pojawią się nowe 
jednostki (m.in. neotank) i nowi 
dowódcy, każdy z odpowiednimi 
umiejętnościami wpływającymi na 
sposób prowadzenia wojska. 
W nowej kampanii weźmiesz 
udział w konflikcie między 
pazernym dowódcą armii 
Black Hole, Sturmem, 

a armiami Cosmo Land: 
Orange Star i Blue Moon. 
Udostępniony zostanie także 
tryb multiplayer i edytor map. 


schowka. Nie zabraknie również opcji 
multiplayer oraz minigier, które 
urozmaicą zabawę. 


MARIO AND 
DONKEY KONG 


Małpy też mają uczucia. Donkey Kong 
poczuł się zazdrosny, kiedy Mario 
otworzył fabrykę, w której produkował 


Mario-lalki. Oczywiście nie zamierzał 
zainteresować się zabawkami w stylu 
Donkey Kong, dlatego teraz przyjdzie mu 
za to drogo zapłacić. W MARIO AND 
DONKEY KONG, przeróbce klasycznej 
platformówki na GameBoya, małpy 
zrobiły najazd na fabrykę i porwały 
zabawki. Mario musi wyruszyć na pomoc 
swoim pupilkom, przedostając się przez 
najeżoną niebezpieczeństwami fabrykę 

j wiele rozbudowanych poziomów. 


TH OF 
GOKU 2 


Nie wszyscy zdążyli zagrać w pierwszą 
część przygód bohaterów Dragon Ball, 
a tutaj już pod koniec czerwca ma się 
pojawić jej kontynuacja. W porównaniu 
do swojej poprzedniczki przedstawi ona 
dłuższą historię (opartą na sagach 
Trunksa, Androidów i Komórczaka), 

a także udostępni więcej grywalnych 
postaci (Son Gohana, Son Goku, 
Trunksa, Vegetę i Piccola, czyli 
Szatana Serduszko) i zaprezentuje 
usprawniony system walk. Dzięki tym 


wszystkim elementom zabawy ma 
wystarczyć na co najmniej 20 godzin. 


| 
| 
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dkąd Globox połknął mrocznego 
luma, sprawy przyjęły 
niespodziewany obrót. Obaj, łącznie 


z Raymanem, dobrze wiedzieli, dlaczego to 
zrobił. Poświęcił się, żeby ratować teensies, 
leśne ludziki. Tylko dlaczego właśnie połknął” 
Można było przecież spróbować zrobić coś 
innego. Wystarczyło dłużej pomyśleć. No, ale 
teraz już za późno na biadolenie. Najważniejsze, 
żeby znaleźć kogoś, kto pomoże przyjacielowi. 
(0d momentu, kiedy umieścił mrocznego luma 
w swej przepastnej gardzieli, począł stopniowo 
przybierać na wadze. To już nie ten Globox, co 
przedtem. Subtelnie także zaczęły postępować 
zmiany w zachowaniu. Stał się bardziej skryty 


/ i osowiały. Sytuacja nie była jeszcze szczególnie 


tragiczna, gdy nagle, ni z tego, ni z owego, 
2 podczas rozmowy z Raymanem 
B.r Globox rozpłynął się 
w powietrzu. Po 
prostu zniknął, nie 


EO 
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zostawiwszy żadnego śladu. Trzeba go wyleczyć, 
to pewne. Najpierw jednak należy go odszukać 

i to szybko. Zwłaszcza że z nieoficjalnych źródeł 
wiadomo, iż na myśl o zdobyciu mrocznego 
luma zaciera swe wredne rączki także 
najstraszliwszy nieprzyjaciel Raymana. 

W trudnej chwili przyjaciele sobie pomagają. 
Właśnie dlatego Rayman wyrusza w pościg za 
odmienionym Globoxem. Nie jest on jednak 
osamotniony. Bohaterowi, na specjalne 
zawołanie, przybywa z pomocą jego owadzi 
kompan, Murfy. Choć nie bierze on udziału 
w bezpośredniej walce, jego podpowiedzi są 
nieocenione. Drugą postacią, od której możesz 
oczekiwać życzliwości, jest leśna wiedźma. 
Wspomaga ona Raymana, ofiarowując mu 
specjalne umiejętności, dzięki którym bohater 
może więcej zdziałać. A nie ma co ukrywać, 
nim dogoni swego przyjaciela, będzie musiał 
złazić kawałek świata. Zapuszczone lasy 
i kraina snów to tylko wstęp do opowieści. 

W każdej z lokacji znajdują się przynajmniej 
cztery poziomy, które należy kolejno 
przetrząsnąć, uwalniając przy okazji z klatek 
leśne ludziki i zbierając lumy. Jakby na to nie 
patrzeć, RAYMAN 3 jest rasową, dobrze 
rozplanowaną platformówką, 
jakich mało. Można tu jednak 
odnaleźć także wpływ innych 
gatunków. Co jakiś czas 
musisz się bowiem zmierzyć 
z typowo zręcznościowym 
elementem, jakim niewątpliwie 
są rajdy czy to po bagnie, czy 
torze na morzu magmy. 
Stanowi to swego rodzaju 
przerwę i urozmaicenie. Choć 
na chwilę zabawa angażuje 
mózg do innych czynności, niż 
ciągłe wymierzanie skoków 
i walka z przeciwnikami. Dzięki 
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temu gra szybko się nie znudzi. 

Rayman sprawia wrażenie produktu 
przeznaczonego dla dzieci. Sugeruje to 
cukierkowa, milusia oprawa wizualna, mało 
różniąca się od tej, jaką Rayman prezentuje na 
domowych komputerach. Bohater, 
pozostawiony sam sobie, zaczyna się nudzić, 
gwizdać, robić sztuczki z yoyo i kozłować 
własnym tułowiem. Miny, które przy tym robi, 


Trzeci RAYMAN zarządził . 
na każdej możliwej 
platformie sprzętowej... 
Złap je wszystkie! 


sprawiają, że pokładasz się ze śmiechu. 
Zresztą, już sam jego wygląd powoduje, że 
można bez przesady nazwać go piekielnie 
sympatycznym stworkiem. Z drugiej jednak 
strony wydaje mi się, że gra wymaga zbyt dużej 
precyzji i zręczności i może być za trudna dla 
przeciętnego brzdąca. Pytanie więc, do kogo 
właściwie skierowany jest ten produkt? 

Jedno jest pewne, RAYMAN 3 jest dobrze 
wykonaną, trzymającą klimat i przykuwająca 
uwagę przygodą z najwyższej półki. Być może 
nie zmienia Świata, ale na pewno wprowadza 
w życie trochę pozytywnych fluidów i aż chce 
się zostać hippisem. 
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rzedstawianie panny Croft nie wydaje 
|» mi się konieczne. W końcu, kto by nie 
znał tej czarującej, wszechstronnie 
wyedukowanej i, nie da się ukryć, pięknie 
zbudowanej przedstawicielki brytyjskiej 
4 arystokracji? Panna Lara ma nietypowe 
M hobby, otóż zajmuje się poszukiwaniem 
skarbów. Nie ogranicza się przy tym 
| tylko do wykopalisk. Robi to raczej 
w stylu Indiany Jonesa. 
Tym razem, dostawszy w swe ręce 
tajemniczy tom Ezekiela, Lara 
dowiaduje się o istnieniu Czarnego 
Kamienia. Księga informuje, iż 
artefakt ten daje niezwykłą 
umiejętność tkania zaklęć. We 
współczesnym Świecie 
podobny mistycyzm nazywa 
się zabobonem i stawia go 
na równi z bajkami 
o snurkach. A jednak 
| myśl, że magia mogłaby 
istnieć naprawdę, 
| napawa przerażeniem. 
Panna Croft, uzbrojona 
/ w swe dwa pistolety, 
nie lęka się jednak 
nawet zjawisk 
nadprzyrodzonych. 
Wyrusza więc 
j w szwedzkie góry, aby 
odnaleźć grobowiec wikińskiego króla 
Heorta, skrywający tajemnicę Kamienia. 
Nim jednak dotrze do sarkofagu ze złożonymi 
wewnątrz zwłokami skandynawskiego władcy 
(czyż wikingowie nie zwykli palić ciał umarłych”), 


będzie musiała pokonać wiele trudności. TOMB 


RAIDER nie należy do głupawych, kolorowych 
platformówek, gdzie trup Ściele się gęsto, a krew 
płynie strumieniami. W tym wypadku położono 
nacisk na samą przygodę i odkrywanie 
nieznanego. Większość czasu zabiera zwiedzanie 
pradawnych korytarzy, przekładanie dźwigni, 
skakanie po skalnych półkach, unikanie 


Śmiercionośnych 

pułapek oraz zmyślnie 

blokujących drogę 

przeszkód. Likwidowanie 
przeciwników zajmuje na 

tej liście pozycję 

ostatnią, co nie znaczy, 

że nie jest konieczne. 

Czasami spowite 

przedwieczną magią 

mury przepuszczą 

Śmiałka dopiero, gdy ten 

dowiedzie męstwa w walce. Z reguły 
nieprzyjaciółmi są czarnoksięskie twory, co tylko 


Czekasz na nową grę 
ANGEL OF DARKNESS? 
Koniecznie zagraj w 
THE PROPHERCY! 


podkręca atmosferę tajemniczości. Dobre 
opanowanie systemu sterowania sprawi jednak, 
że żaden bój nie będzie straszny. Lara bowiem 
potrafi, unikając wrogich pocisków, wywijać salta 
w powietrzu, sama przy tym prowadząc ostrzał. 
Fakt, że takie manewry są nierealne, zupełnie nie 
odbiera grze uroku. Wręcz przeciwnie. 


THE PROPHECY ma właściwie tylko dwie wady, 
na które można się skarżyć. Jedną z nich jest 
sposób zapisu stanu gry. Odbywa się to za 
pośrednictwem czteroliterowego hasła, które 
szybko ulatuje z pamięci. Nie to jednak jest 
najgorsze. Przemierzając górskie zbocza, 
korytarze i zapomniane Świątynie, znajdujesz 
wiele przydatnych przedmiotów, takich jak 
magazynki, apteczki itd. Większości z nich nie 

ma potrzeby od 
razu 
wykorzystywać, 
w związku z czym 
gromadzą się 
w plecaku. 
Niestety, po 
wpisaniu hasła 
rozpoczynasz 
zabawę z czystym 
kontem, bez 
żadnych bonusów 
z poprzednich 
lokacji. W tym właśnie miejscu pojawia się druga 
wada, otóż gra nie posiada nawet trybu uśpienia. 
Odchodząc od konsolki na dłuższą chwilę, należy 
ją zatem wyłączyć, a więc stracić uzbierane 
nadwyżki. 

Zaskakujące jest, że dopiero po spędzeniu nad 
grą sporego kawałka czasu zauważa się, jak 
monotonna powinna być rozgrywka, która polega 
jedynie na bieganiu i przekładaniu dźwigni. Co 
dziwniejsze, wcale nudna nie jest, nawet mimo iż 
nie ma tu ani wysublimowanych graficznych 
fajerwerków, ani wartkiej akcji. Zmieniają się 
tylko miejsca akcji, zlokalizowane w najmniej 
dostępnych częściach Świata, i kolory wilczych 
futerek. Wbrew pozorom gra jest ciekawa, 
przyjemna i godna polecenia. 
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| THE LEGEND 


o ezrzażiy . a o 


i w królestwie Hyrule. Z tym wyjątkiem, 
że tu pewnego dnia mit ożył i wrota do 
tajemnej Złotej Krainy stanęły otworem. Ludzie 
pamiętali legendę o potędze, jaką można zdobyć, 
przeprawiając się na drugą stronę. Szybko 
odezwała się więc chciwość i w królestwie 
popłynęła krew. Rozgorzały walki o prawo do 
skorzystania z portalu. Niewielu, pokonawszy 
przeciwności losu, wyruszyło na spotkanie 

Z marzeniami... nigdy nie wrócili. Za to brama 
poczęła wypluwać ze swych trzewi zastępy 
bestii. Stało się jasne, że wrota trzeba zamknąć. 
Wielu prawych rycerzy poległo w obronie siedmiu 
mędrców, którym powierzono misję 
zapieczętowania portalu. Szczęśliwie, 

próba zakończyła się sukcesem i na powrót 
odetchnięto z ulgą. 

Spokój trwał krótko, do czasu, gdy w zamku 
króla Hyrule nie pojawił się potężny mag imieniem 
Agahnim. Rzucił on urok na władcę i jego zbrojne 
zastępy, a następnie rozpoczął odprawiać rytuał 


otwarcia wrót. W tym celu potrzebował poświęcić 
żeńskiego potomka każdego z siedmiu mędrców. 
Następną i ostatnią zarazem ma być 
księżniczka Zelda. Twoja w tym głowa, żeby 
popsuć czarnoksiężnikowi szyki. 


której motywem przewodnim jest portal, stanowi 
wyzwanie dla jednego, druga zaś aż dla czterech 
śmiałków. Fabuła multiplayera także wplątuje 
bohaterów w zatarg z czarnoksiężnikiem, któremu 
magia przyćmiła umysł. Oba pomysły są chyba 
najbanalniejszymi, jakich można się 
spodziewać. Ale, o dziwo, nie 
psuje to zabawy, bo 

i przecież cała gra została 


ażda kultura ma swoje mity. Tak też było 


THE LEGEND OF ZELDA to dwie gry. Jedna z nich, 
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wykonana z przymrużeniem oka. 
Narcystyczni żołnierze, zabawne dialogi, bohater 
śmiesznie przebierający nóżkami i kolorowa, 
bajkowa szata graficzna. Nie są to elementy 
mrożącego krew w żyłach RPG. Jedyne, co można 
uznać za podniosłe, to tło muzyczne, które choć 
momentami przygrywa naprawdę złowrogo, nie 
jest w stanie zburzyć atmosfery pół żartem, pół 
serio. 

Darmo szukać większych uchybień także 
w samej rozgrywce. Prezentowany świat jest 
ogromny jak na możliwości tak małego ludzika. 
Znalazły w nim schronienie całe hordy 
przeciwników, od królewskich żołdaków, po 
podskakujące kałamarnice, truposze, opancerzone 
cyklopy i inne bestie. Podły mag postarał się, aby 
miecz bohatera nie zaszedł rdzą. Od niedawna 
bowiem w Hyrule wszystko załatwia się siłą. 

Twórcy gry pieczołowicie zaprojektowali także 
wszystkie lokacje. Zaskakuje także pomysłowość 
autorów w przygotowywaniu przeszkód, które musi 
przezwyciężyć bohater. Problemy zaczynają się, 
gdy bohater ginie. W takiej sytuacji możesz 
kontynuować grę, ale rozpoczynasz ją w jednym 
z punktów startowych. Przeszkadza to zwłaszcza 
w lochach. Tu każda izba kryje liczne pułapki 
i śmierć tuż przed osiągnięciem celu oznacza, że 
konieczne jest ponowne przejście całej trasy. 

Choć ZELDA to gra, która wymaga sporo czasu 
i cierpliwości, to warto poświęcić jej kilkanaście 
godzin. Polecam wszystkim miłośnikom dobrej 
zabawy. 
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eśli interesuje cię, jak wygląda życie pod 

równikiem, nie czytaj Sienkiewicza ani 

nie oglądaj Discovery. Po prostu włącz 
KSIĘGĘ DZUNGLI, a Mowgli, mały, dziki chłopiec, 
i jego przyjaciele z przyjemnością oprowadzą cię 
po tym dziwnym świecie. 

Echo popularności obu części filmu oraz 
serialu animowanego, emitowanego w telewizji, 
znalazło swój oddźwięk także i na platformie 
GBA. Disney wyprodukował grę, niestety 
o stopniu skomplikowania równym konstrukcji 
cepa. Cała zabawa polega na wykonywaniu 
zadań zlecanych przez zwierzęcych przyjaciół 
Mowgliego. Nie są one z reguły szczególnie 
złożone i trudne do spełnienia. A to coś przynieś, 
a to odnajdź kogoś, zbuduj tratwę, wykuruj 


Łamigtówko- 
zręcznościówka dla 
najmłodszych! 


kolegę. Kaszka z mleczkiem nawet dla małego 
dziecka. Schody zaczynają się dopiero, gdy 
pomyśli się o zebraniu odpowiedniej liczby 
punktów doświadczenia. Można je otrzymać tylko 
od dziko żyjących w okolicy zwierząt w zamian za 


i ułożenie puzzli we właściwym porządku. Jest to 


dość ciekawe rozwiązanie, które uczy maluchy 
logicznego myślenia. Zwłaszcza, że wszystko jest 
tu kolorowe i milusie, a tym samym 
przyciągające uwagę. 

Podczas przenosin z jednej afrykańskiej krainy 
do drugiej nadchodzi czas na przerywniki filmowe 
oraz zabawy oda ea Problem może 
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wag 


stanowić natomiast poziom trudności zagadek 


logicznych, zwłaszcza najmłodsi będą mieli z tym | 


ż 
| 4 
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trochę kłopotów. W nagrodę za pokonywanie 
kolejnych przeszkód odblokowane zostaną 
zamglone dotychczas fotki postaci z filmu. 

Jest to gra kierowana zdecydowanie do 
najmłodszego przedziału wiekowego i tylko w tej 
kategorii ma prawo bytu. Pomimo iż nie grzeszy 
poziomem oprawy wizualnej i wyzwań 
umysłowych, dzieciom może się podob 
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arzyłeś kiedyś, żeby pędzić 200 

km/h? Nie ma problemu. 
Wystarczy zasiąść za sterami 

bolidu Formuły 1. Niestety, z braku 

odpowiedniego sprzętu musi wystarczyć 

ci FI 2002. 

Już na samym początku gra robi pozytywne 
ważenie. Dobra muzyka i efektowna oprawa 
graficzna zachęcają do zabawy. Dalej musisz 
wybrać kierowcę należącego do jednej 
z jedenastu stajni, w tym Ferrari, McLarena, 


Williamsa i Renault. 

Gra odbywa się w czterech trybach: szybki 
wyścig, walka o mistrzostwo, sezon 2002 lub 
multiplayer. Po wyborze czeka kolejna miła 
niespodzianka — aż siedemnaście torów 
w różnych krajach. Każdy z nich posiada 
schemat, dokładnie rozrysowujący i opisujący 
wszystkie zakręty. Jeszcze tylko musisz 
dostosować podstawowe parametry bolidu 
i gaz do dechy! 

Niestety, doznania wizualne nie są 
powalające, ale ewentualne uszczerbki 
rekompensuje atmosfera i jakość wyścigów. 
Podczas słonecznego dnia, na suchych 
oponach, niemal czuje się, jak maszyna pod 
| napierającym powietrzem przysysa się do 
nawierzchni. Dopiero przy gwałtownych 
manewrach traci tę właściwość. Bardzo 


"UWifee GBi*A 


dobrym rozwiązaniem, uwzględniającym 
dynamikę rozgrywki, jest automatyczne 
wchodzenie w lekkie tuki. Przy prędkościach 
rzędu 250-300 km/h wiraże pojawiają się 
przed kołami naprawdę nieoczekiwanie. 
Wykonywanie przez konsolę początkowego 


skrętu pomaga poruszać się po torze w miarę | 


bezwypadkowo. 

FORMUŁA 1 mimo wszystko nie należy do 
gier łatwych, a zajęcie pierwszego miejsca 
niewątpliwie zajmie ci sporo czasu. Jest to 
jednak słuszny wybór, dający wiele 
satysfakcji. Po prostu dobrze zrobiona gra. 


uuvuGo 


FI 2002 


75% | 80% | 85% | 


Nie ma to jak ogłuszający 
ryk silników. Tylko załóż słu- 
chawki ;-) Zabawa stoi na 
wysokim poziomie 


80% | 
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by osłodzić ostatnie minuty 
oczekiwania na drugą część filmu 
„X-Men”, Activision wydała 


utrzymaną w konwencji komiksu grę platformową 
z Rosomakiem w roli głównej. Ścigając 
znienawidzonego. przez siebie Sabertootha, Logan 
odkrywa, że za postępkami wroga czai się czyjaś 
mroczna inteligencja. Skonsultowawszy się 

z doktorem Xavierem, postanawia powściągnąć 
zemstę na poczet rozszyfrowania zagadki. Już 
niedługo okazuje się, że grupa złowieszczych 
mutantów, z niejakim Magneto na czele, próbuje 


Przynajmniej na GBA jest 
porządna wersja przygód 
Wolverine'a! 


doprowadzić do czegoś, co nikomu przy zdrowych 
zmysłach by się nie spodobało. Powstrzymaniem 
tej spirali szaleństwa ma się zająć nikt inny, jak 
sam Wolverine. 

Nie zajmie mu to jednak dużo czasu. Jedno 
długie popołudnie — to wszystko, czego potrzeba 
do ukończenia X-MEN 2. Na historię składa się 
bowiem osiem misji rozrzuconych po całym 
świecie. Każdy z nich zawiera kilka scen. Choć 
brzmi to obficie, w praktyce jest niczym. 
Rosomak nie słynie z dyplomatycznego 
nastawienia i niszczy wszystko, co stanie mu na 
drodze. Dopiero potem zadaje pytania. Dzięki zaś 
swej umiejętności regeneracji i ostrym pazurom 
porusza się wśród zastępów wroga, niczym wilk 
między owcami. Gra jest dość brutalna. Szybko 
także okazuje się, że ważniejsza, niż sami 
wrogowie, staje się kwestia dostania się do nich, 
pojawiają się też kłopot związane z pokonaniem 
uciążliwej przeszkody. O taktyce walki 


/ zabawić, szkoda, że tak 


przypominają boleśnie dopiero wraży mutanci, 

którzy dysponują potężniejszą mocą niż zwykli 

śmiertelnicy i potrafią poważnie zatruć ci życie. 
Można oczywiście narzekać na ociężałość 

sterowania, ale i tak nie zmieni to faktu, że 

w X-MEN 2 gra się bardzo przyjemnie.Gdyby tylko 

nie „krótkość” przygody, byłby to hit. 
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Gra jest całkiem dobra 
i można się w nią nieźle 


szybko się kończy 


PORADNIK 


jększości z was zapewne udało się 
W już ukończyć scenariusze Rikimaru 
i Ayame. Ale jest przecież jeszcze 
cządowy Tesshu — najbardziej niesamowity 
„dodatek do tej gry — ukończenie jego misji 
jest niezbędne do poznania całej historii. 
A więc do dziela! 

Tesshu za dnia ratuje ludziom życie jako lekarz, 
nocą odbiera je niegodziwcom za pomocą swych 
niezwykłych umiejętności, które czynią jego 

 nieuzbrojone ręce najgroźniejszą bronią, jaką 
można sobie wyobrazić. Do przebycia ma 6 misji. 
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0 OSTATNICH MIESIĄCACH 
W ŚWIECIE PS2 MOŻNA ŚMIAŁO 
POWIEDZIEĆ, ŻE NALEŻAŁY DO 
TENCHU. BARDZO PRZYCHYLNE 
RECENZJE I ZACHWYTY GRACZY 
POCIĄGNĘŁY ZA SOBĄ WYSOKĄ 
SPRZEDAŻ. I NIE MA SIĘ CZEMU 
DZIWIĆ — KONTYNUACJA JEDNEJ 
Z NAJLEPSZEJ SERII GIER NA PSX 
JEST NADZWYCZAJ DOBRA. MY 
RÓWNIEŻ PRAGNIEMY DOŁOŻYĆ 
SWOJĄ „,CEGIEŁKĘ” DO WIELKIEJ 
BUDOWLI Z NAPISEM TENCHU 3. 
PONIŻSZY PORADNIK KIEROWANY 
JEST ZARÓWNO DO NOWICJUSZY, 
KTÓRZY DOPIERO WKRACZAJĄ 
W ŚWIAT NIEWIDZIALNYCH 
ZABÓJCÓW, JAK I WSZYSTKICH, 
KTÓRZY MAJĄ OCHOTĘ POZNAĆ GRĘ 
BARDZIEJ DOGŁĘBNIE. ZAPRASZAM 
DO LEKTURY! 


. MISJA 1: ACHIGOYA 


aczynasz grę przed ogrodzeniem. Za 
4 pomocą haka wejdź na ścianę przed tobą. 
Biegnij w prawo i idź dalej przed siebie. 

Biegnij wzdłuż ściany, aż dotrzesz do północno- 
wschodniego rogu lokacji. Zeskocz na beton i weź 
białą kulę. Jest to granat dymny. Wróć na ścianę. 
Idź w stronę północno-zachodniego krańca 
lokacji. Kiedy tam dotrzesz, zobaczysz dwóch 
strażników: jednego nad tobą, a drugiego poniżej. 
Podejdź do Ściany i poczekaj, aż strażnik na 
ziemi będzie patrzył w inną stronę. Szybko 
zeskocz na dół i po cichu go zabij. Następnie 
udaj się na miejsce, gdzie jest drugi strażnik. 
W odpowiednim momencie zabij go w taki 
sposób, żeby nie zostać zauważonym. Teraz udaj 
się w południowo-zachodni kraniec planszy. Na 
podwórzu będzie kilku strażników, których musisz 
po cichu zlikwidować. Gdy tego dokonasz, 
odszukaj drzwi do budynku. Przejdź przez nie, 
a następnie przez kolejne drzwi. W końcu 
dojdziesz do małej dziury w ścianie. Aby przez 
nią przejść, przytrzymaj R1. 

Wyjdź przez drzwi i spójrz na lewo. Zobaczysz 
leżącego na kocu strażnika. Podejdź do niego 


od tyłu i zabij go. Upewnij się wcześniej, że 
nikogo nie ma w pobliżu. Zabij resztę 
przeciwników na dziedzińcu. Poszukaj miejsca, 
gdzie nie ma drutu kolczastego na płocie. 
Przejdź po płocie na drugą stronę. Biegnij 
w prawo i zabij wszystkich przeciwników. 
Musisz przedostać się na drugą stronę dużego 
budynku znajdującego się naprzeciwko. Wskocz 
na dach domu i przejdź na drugą stronę. 
Zeskocz na dół, kiedy nikogo nie będzie 
w pobliżu. Po prawej stronie znajdziesz drzwi. 
Będąc wewnątrz, musisz odnaleźć klucz. Włącz 
mapę. Musisz iść do pomieszczenia w dolnym 
lewym rogu mapy. Na miejscu zabij przeciwnika 
i weź klucz. Następnie przejdź się po pozostałych 
pokojach i pozabijaj, kogo się da. W końcu 
dotrzesz do zamkniętych drzwi. Otwórz je za 
pomocą klucza i zejdź do piwnicy. Przedostań się 
do pomieszczenia prowadzącego do schodów 
i idź przed siebie. Wejdź na górę po schodach. 
Jeszcze raz przejdź się po pokojach i zrób, co 
trzeba, uważając na wskaźnik Ki. Kiedy 
znajdziesz się w pokoju z kotem, przełącz się 
w tryb ukrycia i oddal się od niego jak najdalej. 


Przejdź przez pokój i przeczołgaj się przez 
przejście. Następnie przedostań się na 
drewnianą półkę na górze, w końcu pokoju. Idź 
dalej do Nasu. Idź przed siebie i zabij każdego 
napotkanego przeciwnika. 

Jak tylko zacznie się walka, postaraj się zabić 
pomocników bossa. Możesz rzucić granat dymny, 
co spowoduje, że trochę się pogubią. Na razie 
trzymaj się jak najdalej od Nasu. Zajmij się nim 
dopiero po pozbyciu się jego pomagierów. Stosuj 
kombosy, aż w końcu Nasu zginie. 

Nagroda za ocenę Master of 
Assassins: Super Needle. 


alecane jest, żeby się zaopatrzyć 

w następujące przedmioty: potion, blow 
gun, throwing needle. 

em tej misji jest zabicie jak największej 
ilości przeciwników. Musisz pozostać w ukryciu. 
dczas misji kontroluj także wskaźnik Ki. 

ŚJi Już Ś przez rozgrywkę 

ikimaru, idź ju gdzie Rikimaru zabił 
Hamade. Jest to długi pokój po prawej stronie 
mapy. Jeśli jeszcze nim nie grałeś, a grałeś 
Ayame, udaj się do miejsca, gdzie na ziemi jest 


beton i hol do którego możesz wejść naprzeciwko. 


iejsce znajduje się nieopodal punktu, 
w którym zacząłeś poziom. Ustaw się ta 
widział korytarz z lewej oraz ten z prawej 
Następnie prawym korytarzem przed siebi 
prawą stroną holu. Drzwi się otworzą, kl 
do nich zbliżysz, Przejdź przez nie. 
przejdź przez ukryte drzwi (po chwili sz 
powinieneś je dostrzec). 
Kiedy wyjdziesz, znajdziesz się nieopoda 
schodowej prowadzącej na drugi poziom lokacji. 
Przejdź przez dwa pokoje, zabij strażnika przy 
schodach i wejdź na górę. Przeszukuj wszystkie 


poko 


kolei. Kiedy dojdziesz do pokoju znajdująceg! 


się 
kolej 
U 


zbyt trudna. Blokuj ataki przeciwnika i stosuj 
kombosy. Po pewnym czasie go pokonasz. Walka 
się skończy, gdy Rikimaru dojdzie do 
pięćdziesięciu punktów. Uważaj na jego nogi, 


5 wom 
je w trybie ukrycia i zabijaj wszystkich 
a przeciwny 


ego bossa. 
sisz walczyć z Rikimaru. Walka nie będzi 


końcu mapy, spotkasz 


kiedy nimi atakuje staraj się robić uniki. Bardzo 
pomocne mogą okazać się granaty dymne. 


MISJA 4: LIMESTONE CAVERNS 


ajlepiej zaopatrzyć się W następujące 
N przedmioty: healing potion, smoke 
bomb, throwing needle. 

Misja zaczyna się w celi. Nieopodal stoi 
strażnik. Podejdź tyłem do ściany i kiedy uznasz 
że moment jest odpowiedni zabij strażnika. Spójrz 
na mapę. Czerwonymi kropkami 
zaznaczone są twoje przedmioty, 
które musisz odzyskać, Nie 
| musisz szukać daleko, 
wszystkie znajdują się 
w celach. Idź w stronę 
pierwszej kropki. 

Będziesz musiał się 
przeczołgać pomiędzy 
beczkami. Zabij 
przeciwników w celi i zabierz 
przedmiot. 

Zerknij jeszcze raz na mapę. 

i Musisz dostać się do wyjścia z jaskini. 
Wyjście znajduję się w pomieszczeniu 
W prawym górnym rogu mapy. Dojście 
tam nie powinno sprawić żadnego 
problemu. Idź przed siebie, aż dojdziesz 
do pomieszczenia z wodą. Spotkasz tam 
sporo wojowników ninja, więc przygotuj 
| się na walkę, Możesz pozabijać ich 

z blow guna albo ręcznie. Musisz 

| dostać się na górę do przejścia. 
Następnie idź przed siebie do 

wyjścia. 


mą 


wa. 


3 ź 
ź 


MISJA 3: BUDDA TEMPLE 


a początku najlepiej być zaopatrzonym 
N w następujące przedmioty: strength 
potion, healing potion, throwing 
needle, blow gun. 

Misja zaczyna się walką z bossem — olbrzymim 
gigantem, który ma dwieście punktów życia i jest 
dość silny. Ganda jest jednak bardzo powolny. 
Kiedy Cię zaatakuje, masz czas na ucieczkę 
w przeciwnym kierunku. Jego ataki mają jednak 
duży zasięg z powodu długich rąk i nóg. 

W momencie ataku uciekaj, a następnie wracaj 

i wal z całych sił. Bardzo efektywne są granaty 
dymne. Nie próbuj blokować jego ataków bo chyba 
się nie da. Powtarzaj tę strategię, aż Ganda 
zostanie pokonany. W trakcie walki możesz być 
zmuszony do użycia healing potion. 

Po walce udaj się do przejścia i przeszukaj 
wszystkie korytarze. Nie doprowadzi Cię to do 
wyjścia, ale będziesz mógł zabić kilku 


4 przeciwników. Eliminuj strażników i uważaj na 


wskaźnik Ki. Postaraj się nie wdawać w walki 
jeden na jednego, ponieważ przyciągnie to innych 
strażników. Idź przed siebie, aż znajdziesz się na 
dole na głównym piętrze. Idź dalej przed siebie. 
Przebiegnij z prawej strony posągu i idź do 
wyjścia. Na zewnątrz musisz zachować 
ostrożność, ponieważ czeka tam na ciebie wielki 
niedźwiedź. Postaraj się go nie prowokować. Jeśli 
niedźwiedź się wkurzy, uciekaj tak szybko jak to 
możliwe. W końcu dojdziesz do wyjścia. Zabij 
strażnika i wejdź w przejście. 

Wszyscy przeciwnicy z poprzedniej lokacji, 
którzy zostali przy życiu (włącznie 
z niedźwiedziem) będą teraz Cię gonić, więc cały 


jlepiej być zaopatrzonym 
N w następujące przedmioty: 
healing potion, smoke bomb, 
throwing needle. 
Wtej misji napotkasz wielu 
wrogów. Uważaj na wskaźnik Ki, 
bo od tego będzie zależeć twoje 


życie. Na początku udaj się w stronę 

pierwszego pasażu. Wejdź do niego i idź 
przed siebie. Po drodze zabijaj przeciwników 
i uważaj na wskaźnik. W końcu dojdziesz do 
pomieszczenia z krwią. Kiedy znajdziesz się 
w pomieszczeniu odszukaj jonina. Musisz go 
zabić blow gunem. Jeśli jonin Cię zobaczy, będzie 
chciał Cię zabić. Ma kieszenie wyładowane 
granatami i nie będzie się wahał wysadzić was 


czas biegnij przed siebie. Kiedy staniesz nad 
przepaścią z kładką na dolę odwróć się 

i poszukaj na górze miejsca, gdzie możesz się 
wspiąć. Musisz się dostać na górę. Po wyjściu 

z lokacji skieruj się do świątyni. Zabij strażnika 

i wejdź na belki powyżej. Idź dalej, aż dojdziesz 
do kolejnej przepaści. Skacz z jednej strony na 
drugą, aż znajdziesz się na jej krańcu. Użyj haka, 
aby dostać się na wysoką kolumnę, Następnie idź 
do kolejnego pomieszczenia. W okolicy powinien 
być drewniany most. Zeskocz na dół do niego 

i zabij strażnika. Następnie użyj haka i wróć na 
miejsce, z którego zeskoczyłeś. Poszukaj wyjścia 
na górze. W następnym pomieszczeniu znajduje 
się mnóstwo mostów nad przepaścią. Zeskocz 
na dół i zabij przeciwnika. Wyjdź przejściem 

z prawej strony. 


obu w powietrze. 
Najlepiej nie wdawać 
się w żaden kontakt 
z tym przeciwnikiem. 
Po zabiciu strażnika 
wyjdź z pomieszczenia. 
(wyjście jest w drugim 
końcu sali). Kiedy 
będziesz wisiał na 
półce, kolejny jonin 
prawie nadepnie Ci na 
ręce. Na szczęście ten 
nie ma ochoty 
wysadzać się 
w powietrze. Po prostu 
wejdź na górę i zabij 
go. Następnie idź przed 
siebie, aż wyjdziesz 
z pasażu. Musisz 
przeskoczyć przez płot na drugą stronę. Zabij 
każdego kto stanie Ci na drodze. Idź do kolejnego 
przejścia. Przejdź przez kolejne przejścia po 
drodze zabijając wszystkich przeciwników. Kiedy 
dojdziesz do wyjścia zatrzymaj się. 
Na zewnątrz czeka kilku strażników. Możesz 
z łatwością zabić ich nie robiąc zbytniego hałasu. 
Potem udaj się do kolejnego pasażu. ldź przed 
siebie, aż dojdziesz do ślepego zaułka. Spójrz 
w górę — powinna być tam dziura. Wyjdź przez 
nią. Kiedy będziesz na górze, poszukaj chaty 
i podbiegnij do niej. 


0, 17 


w. ©_ obrze jest się zaopatrzyć 
zs | D w następujące przedmioty: blow gun, 
; smoke bomb, disguise, health potion. 
; To jest ostatnia misja. Twoim zadaniem jest 
Ę odszukanie końcowego bossa. 
- szą Bądź przygotowany na walkę. 
W misji jest mnóstwo 


4 d przeciwników i zabicie ich 
e, wszystkich to niezła zabawa. 
Zaczynasz przy bramie 
zamku Amagai Castle. Skręć 
w lewo. Widzisz ten budynek? 
Musisz przedostać się na jego 
drugą stronę i wejść do niego 
aby porozmawiać 
z Zennosuke. To jest teraz 
twoim głównym celem. 
Zabij każdego, kto stanowi 
dla Ciebie jakiekolwiek 
zagrożenie. Pozabijaj 
przeciwników przed domem, 
a następnie wejdź do Środka. 
4 o3 ao Po scence udaj się do drzwi, 


- INNE PORADY 


EKRAN GRY 


1.Licznik energii przeciwnika. Pojawia 
się, gdy jest taka potrzeba. 
2.Dziewięć japońskich słów (kanji), 
które kolejno podświetlają się po wykonaniu 
| cichych zabójstw. Za każde z nich zapali się od 1 
( do 1 1 każdego znaczka. | tak odpowiednio - 
za zabicie przy użyciu Blow Gun 
dostaniesz 1 kanji, przy użyciu każdego 
innego przedmiotu 1 kanji, za zwykłe 
uderzenie kataną z zaskoczenia (bez 
specjalnej animacji) otrzymasz 3 
kanji. 1 znak kanji otrzymasz za 
zabicie z któregoś boku, tyłu 
lub góry. Aby otrzymać 1 1 
znaku, musisz podejść 
ofiarę od przodu. 
Wraz z uzupełnianiem Kuji 
Metera wzrasta także skuteczność 
w walce. Licznik zeruje się, jeśli 
zabijesz niewinną osobę. Więcej w 
sekcji *Kuji Meter”. 


g* Be... 


60 KONSOLE 


które prowadzą do kolejnej 
lokacji. Znajdują się one po 
drugiej stronie mapy na 
wzniesieniu. Po drodze zabij 
wszystkich przeciwników. 
Wtej lokacji nie musisz 
wszystkich zabijać, ale jeśli 
masz ochołę, to nic nie stoi na 
przeszkodzie. Musisz się 
przedostać do bramy. Jeśli 
zdecydujesz się pozabijać 
przeciwników, bądź bardzo 
ostrożny. Przejdź przez bramę. 
Idź przed siebie, aż dojdziesz do 
wody. Tu musisz pozabijać wszystkich wrogów. 
Woda doprowadzi Cię do przejścia, którym możesz 
się przeczołgać. Znajduje się ono na przeciwnym 
krańcu mapy. Jeśli jednak ktoś Cię goni, nie 
wchodź do przejścia, bo zostaniesz zabity. 
Znajdujesz się w ostatniej lokacji. Musisz 
odszukać Ukyo. Znajdziesz go nieopodal chatki 
i poznasz po dużym kapeluszu. Podejdź do niego, 
a rozpoczniesz ostatnią walkę. Ten przeciwnik 


UWAGA! Tesshu nie posiada tego 
wskaźnika, a zamiast niego ma licznik 
pieniędzy, za które następnie może 
kupować przedmioty do kolejnych misji. 
Nie zużyte przedmioty po misji są z 
powrotem sprzedawane. 


jest dosyć silny i szybki. Dobrze blokuje i ciężko 
go trafić. Ma także duży zasięg ataku. Najlepsza 
strategia na tą walkę do umiejętne blokowanie 
jego ataków i zadawanie ciosów. Po prostu blok, 
cios, blok, cios itd, W ten sposób pokonasz Ukyo. 
Możesz użyć granatów dymnych jeśli je masz, co 
rozproszy uwagę przeciwnika. 

Nagroda za ocenę Master of 
Assassins: Bamboo Gun. 


3.Ki Meter. Pozwala ninji wyczuwać 
przeciwnika za pomocą szóstego zmysłu. 
Znaczek reprezentuje emocje najbliżej 
znajdującego się oponenta, a liczba przy nim 
odległość od niego. Czym jesteśmy bliżej, tym 
liczba jest bliższa 99, przy czym 99 
oznaczałoby właśnie, że ninja stol na zwłokach 
ofiary. Powyżej 70 należy podwoić czujność. 


PRZEDMIOTY 


Wył ie woj 


Zawsze przed rozpoczęciem misji twoi 
wojownicy odwiedzają specjalne pomieszczenie — 
zbrojownię. Dla gracza jest to po prostu rodzaj 
ciekawie zaprojektowanego menu, gdzie można 
wybrać przedmioty. 
Na Twoim wyposażeniu zawsze znajduje się 
kaginawa, czyli nieodłączna linka z hakiem. Nie 
można jej odłożyć, ani wymienić na nic innego. 
Podczas wybierania przedmiotów obowiązują cię 
pewne limity, zarówno jeśli chodzi o ilość 
przedmiotów danego typu, jak i same rodzaje. 
W opisie przejścia zas gerowałem mniej więcej, 
jakie należy dobrać wyposażenie do 
poszczególnych zadań, jednak nie chciałbym Cię 
ograniczać. Poniżej zamieszczam spis dostępnych 
przedmiotów wraz ze skrótowym opisem ich 
działania. 
a GA'V Wi 


ŚĆ Pda ni 


przeć hodząc kolej ne mis 
" Jia SZ ówki o Ods 


Śrebrnowłosy ninja dysponuje praktycznie 
identycznym arsenałem Środków co Ayame. 
Różnią ich tylko indywidualne rodzaje broni (na 
screenach zaznaczone numerami 27 i 28). Reszta 
pany jest taka sama: 
Il — Jeden z najlepszych 
orzedołów Powoduje niewidzialność postaci na 
określony czas. W dodatku zabicie wroga nie 
| przerywa jego działania! 
; | — Roztacza krąg ognia wokół 

postaci. rzydatne w walce z wieloma 
AAU 


| — Pozwala upodobnić się 
do przeciwni ów i bez żadnych problemów 
spacerować przed ich nosami. Działa przez 
określoną ilość czasu lub dopóki kogoś nie 


th — ROW 


ś przeciwników, znacząco uszkadza bossów. 
6.Decoy ę — Gwizdek do naśladowania 


zaniepokojonego strażnika. Nie zużywa się. 

w — Wybuchająca strzała, 
czyli niezła broń dalekiego zasięgu, bardzo 
przydatna także na bossów lub większe skupiska 
przeciwników. 

8 Armor — Zbroja. Czyni postać 
odporniejszą na Gan | i nieco zmienia 

jej wygląd. 

g Bone — Pozwala wezwać na pomoc 

w walce psa. Nie jest zbyt groźny, ale odwraca 
o na 


9.Doz 


;) >wer — Działa tak jak Strength 
Foton (24) We że (ks: i czas trwania misji. 
pell — Tworzy wokół ninji rodzaj 

pola siłowego, które unieszkodliwia przeciwników. 
12 Trap — Pułapka na tygrysy pozwala 
także „agat w nią człowieka. 

son Blade (SI 1) — Ostrza do 
AlE iMiae posłużyć nie tylko do walki, ale 
również do Kaca uwagi. 

| — Napój przywracający 


E s — Kolce do rozsypywania po ziemi. 
Potrafią mocno utrudnić wrogom pościg. Dobre 
także na bossów, 
6.C0l Ri je — Kolorowy IŻ, którego 
możesz używać do zaznaczania swojej trasy. 
Pomoże to nie zgubić się w bardziej złożonych 
lokacjach. Miejsca zaznaczone ryżem będą 
widoczne na Lipie (SELECT). 
17.Blow Gun Ten przedmiot potrafi uczynić 
grę idę Ga Strzał z dmuchawki 
wymierzony w okolice szyi gwarantuje szybką 
śmierć opona ? 
$mol — Świeca dymna, na krótki 
CZAS im ofiarę aś na ataki. Doskonała do 
walki z bossami. 
19.Grenade — Granat. Oczywiste działanie, 
choć zasięg niewielki. Najlepiej trafić 
bezpośrednio w przeciwnika. Do użytku w otwartej 
walce; dobrze mieć kilka podczas walki z bossem. 
dison Rice — Zatruty ryż. Położony 
w docznym miejscu zwabi oponenta, który 
następnie go zje. Trucizna paraliżuje wroga 
czyniąc z niego łatwy cel. Można używać go tylko 
do odwracania uwagi i zabijać zanim ryż zostanie 
zjedzony, aby użyć go potem ponownie. 
2 — Wybucha po wejściu na nią. Raz 
Po j miny nie można podnieść! 
22.Poison Antidote — Odtrutka. Przedmiot 
przydatny praktycznie tylko Ayame i to tylko, gdy 
używa ona Zk mieczyków (Dokuto). 
Bomb — SAR detonowane zdalnie 


hę Eo 
shi — Pozwala 
przyciągnąć przeciwnika do siebie 
2 dużej odległości. 


fajerwer i sprawią, że wróg spojrzy 
w górę, co da szansę na ciche 
PW 


w walce z ieumarymi Niestety, 
odbiera energię Rikimaru (aż do : 
poziomu LHP). Pozwala za to odzyskiwać ją przez 
zabijanie nieumarłych i zwykłych strażników. 
Zadaje większe obrażenia niż zwykły miecz 

8.F — Miecz oferujący silniejsze ataki. 


to — Zatrute mieczyki wyrządzają sporo 
zy wrogom. Niestety, podtruwają Ayame 

umi an uku — Mieczyki 
działające podobnie jak Muramasa. 


1.Bamboo Gun — Za pomocą tego pistoletu 
można jednym strzałem zabić każdego strażnika. 
Do jego wad należy brak możliwości dokładnego 
wycelowania oraz dość długa chwila, jaka mija 
przed wystrzałem — należy uważać na 
ataki wroga. 
ne — Pismo. Działa podobnie jak 
Poison Rice (20). Pozwala zwabić przeciwnika 
w miejsce odpowiedniejsze do egzekucji, ale nie 
ma innych właściwości. 
e — Oferuje działanie podobne do 
Gr Ls (EE CENA Spell. 
— (patrz wyżej: 7) 
— Odpowiednik Super 


„Kumihimo — Pętla do zarzucania na szyję. 
Pozwala na wykonanie siódmego cichego 
zabójstwa Tesshu. 

1.Throwing Needle — Tesshu używa ich 
zamiast Shuikenów Tak jak w przypadku tych 
ostatnich, mogą posłużyć nie tylko do walki, ale 
również do odwracania uwagi. 


Pozostałe przedmioty mają takie samo działanie 
jak te dla Rikimaru i Ayame: 


CICHE ZABÓJSTWA 


odczas gry, kiedy Ki Meter pokazuje 7”, 
P można dokonać cichego zabójstwa. 
Należy przy tym być ostrożnym 

i uważnie obserwować ruchy ofiary, Należy też 
wykazać się przewidywalnością, gdyż niektórzy 
ubią odwracać się w twoją stronę w najmniej 
oczekiwanym momencie. Należy także baczyć na 
innych wrogów, którzy mogą kryć się w okolicy 

i zepsuć cały misterny plan. 


Rikimaru i Ayame zabijać mogą na 6 sposobów. 
siódmy jest niepotwierdzony), a esshu na 7. Do 
tego dochodzi możliwość zwykłego chlaśnięcia 
kataną nieświadomego niczego przeciwnika, ale 
podobnie jak ciche zabójstwa za pomocą 
przedmiotów (Crimson Blade, Blow Gun, itp.) - 
nie uruchamiają one specjalnych animacji. 


Można więc zabić (1) z tyłu, (2) z lewej, (3) 
z prawej, (4) z przodu, (5) A przeciwnik stoi 
na stoku - pochyłej lub nierównej powierzchni 
oraz (6) z naskoku (np. z dachu lub przez wybicie 
z ziemi). Zabójstwa wykonuje się wciskając 
kwadrat bardzo blisko przeciwnika. 


Aby użyć siódmego sposobu dla Tesshu, należy 
zdobyć przedmiot zwany Kumihimo (otrzymuje się 
go za ukończenie jego drugiej misji z najlepszym 
wynikiem). Następnie polecam stanąć na dachu, 
tak by znaleźć się nad ofiarą. Następnie ustawić 
się tak, by widzieć ją dobrze, wycelować w kark 
i podziwiać mistrza w akcji. 


KUJI METER 


lewym dolnym rogu znajduje się 
przezroczysty rząd japońskich 
znaków. Za każdym razem, kiedy 


dokonasz "cichego zabójstwa”, część napisu 
podświetli się, Kiedy uda Ci się podświetlić cały 
napis, posiądziesz specjalną umiejętność (oraz 
zobaczysz jej krótki opis) — na każdym poziomie 
(prócz 9 i 10, gdzie do zdobycia jest ta sama) 


możesz zdobyć inną, tak jak i możesz zebrać inne |, 


dla każdej postaci. Oto lista: 


| Spe jalny odzaj bloku, pozostawiający 
i podatnego na ataki 
14M) — pozwala rozglądać 

| — użycie 


— możesz 


na się pod IM przez 18 sekund (po 15 
pad zacznie wibrować). Wisząc, możesz nadal 
używać granatów i bomb dymnych. Tesshu jako 

/ ie może użyć też umiejętności Mimic 


(R4A+ 1) — udawanie 
martwego; bardzo przydatny ruch w trybie VS! 
+ A) — odbicie sie od Ściany 
i kopniak W locie 
trol (R-FA) — pozwala 
przejąć kontrolę nad wrogami, co sprawi, że będą 


KONSOLE 


Should Thrust 
Ninjutsu Block 

Ninja Vision 

Grappling Hook Combo 
Gling To Ceiling 

Feign Death 

Wall Kick 

Ninja Mind Control 
Wrath Of Heaven 
Wrath Of Heaven 


Somersault Kick 
Ninjutsu Block 

Ninja Vision 

Grappling Hook Combo 
Gling To Ceiling 

Feign Death 

Wall Kick 

Ninja Mind Control 
Wrath Of Heaven 
Wrath Of Heaven 


Kombinacja przycisków 


© x2, © (tył) + ©. 
© (kiedy przeciwnik zaczyna atak). 


+ © (tyt/przód); gałką możesz przybliżać i oddalać widok. 


Obróć © o 3600, następnie wciśnij © (jak przy wykonywaniu zwykłego combo) i Q 


Przytrzymaj KM, | wystrzel linę w sufit. 

Obróć © o 3600 i wciśnij EE. Teraz wciśnij ©, gdy będziesz gotowy do ataku. 
Skocz w kierunku Ściany i wciśnij © 

Trzymaj „ a następnie wciśnij © (góra), © (dół), © 


Kiedy przeciwnik będzie dokładnie przed tobą, wciśnij © ++ © jednocześnie. 


Kiedy przeciwnik będzie dokładnie przed tobą, wciśnij © ++ © jednocześnie. 


© x4, następnie cofnij się za pomocą © i wciśnij © raz jeszcze. 
© (kiedy przeciwnik zaczyna atak). 


+ © (tył/przód); gałką możesz przybliżać i oddalać widok. 


Obróć © o 3600, następnie wciśnij © (jak przy wykonywaniu zwykłego combo) i © 


Przytrzymaj EM | wystrzel linę w sufit. 

Obróć © o 3600 i wciśnij IM, Teraz wciśnij ©, gdy będziesz gotowy do ataku. 
Skocz na ściane i wciśnij © 

Trzymaj BEA, a następnie wciśnij © (góra), © (dół), © 


Kiedy przeciwnik będzie dokładnie przed tobą, wciśnij © ++ © jednocześnie. 


Kiedy przeciwnik będzie dokładnie przed tobą, wciśnij © -+ © jednocześnie. 


Posiada swoje umiejętności od początku. 


Cling to Geiling 
Mimic Animals 
Enrage 

Feign Death 
Power Block 


Upper Straight Combo 


Przytrzymaj KM, i wystrzel linę w sufit (©). 

Wciśnij EM + ©, aby wydać zwierzęcy dźwięk i uspokoić wroga. 
Wciśnij i przytrzymaj przez parę sekund © + ©. 

Obróć © o 3600 i wciśnij I, a potem ©, by zaatakować. 

© (kiedy przeciwnik zaczyna atak). Działa tak samo jak Ninjitsu Block. 


Obróć © o 3600, następnie wciśnij ©. 


SYSTEM OCEN I NAGRODY 


rócz uczenia się umiejętności za ciche 
p zabójstwa (i celów czysto praktycznych 
— oczyszczanie terenu), istnieje kolejny 
powód, dla którego warto pozostać 
niezauważonym. Twoje poczynania są przez cały 
czas oceniane według ściśle ustalonej punktacji. $ 
Osiągnięcie najlepszego wyniku premiowane jest 
specjalnym przedmiotem, natomiast za niższe 
noty zwiększa się jedynie liczba dostępnych 
przedmiotów. 


jakie możesz zdobyć: 


Poziom Przedmiot 


Super Shuriken 
Exploding Arrow 
Chameleon Spell 
Dog Bone 
Misibility Spell 
ire Spell 

inja Armor 
ireworks 

ecoy Whistle 
inding Spell 


450 i więcej 
Grand Master (lub Master of Assassins 
dla Tesshu) 


— © 0 —1 > GT © W NO 


350 - 445 
Expert Ninja (lub Professional dla 
Tesshu) 


250 - 345 
Ninja (lub Rookie dla Tesshu) 


Exploding Arrow 
Msibility Spell 
uper Shuriken 
hameleon Spell 
ire Spell 

inja Armor 
ireworks 

og Bone 

ecoy Whistle 
inding Spell 


100 - 245 
Thug 


0-95 
Novice 


= > 0 TOO” wWNDNO FH 


Poniżej możesz sprawdzić, za co 
jesteś oceniany 
00 - ukończenie misji 
150 - jeśli nie zostaniesz ani razu zauważony 
podczas misji ('177 i '!” się nie liczą!) Super Needle 
20 — każde ciche zabójstwo (nie ma znaczenia Kumihimo 
technika) Magazine 
5 — każde zwykłe zabójstwo - w walce (ale Exploding Arrow 
| tylko w przypadku wroga!) Disguise 
Bamboo Gun 
— kiedy zostaniesz zauważony po raz 
pierwszy 
— każdy kolejny raz, kiedy zostaniesz 
Zaliważony 
-50 — zabicie niewinnej osoby (zeruje to także 
Kuji Meter!) 


DODATKI 


Musisz zabić daną postać podczas gry, aby 
uaktywnić ją w trybie Versus. Podobnie z etapami 
— należy ukończyć dany poziom, aby go 
odblokować w innych trybach. 


Aby odblokować go w trybie VS, zdobądź (jako 
Rikimaru) ocenę Grand Master na każdym etapie 
(ale tylko jednym layout'cie). 


Aby odblokować go w trybie VS, zdobądź (jako 
Ayame) ocenę Grand Master na każdym etapie 
| (ale tylko jednym layout'cie). 


Aoto lista specjalnych przedmiotów, 


= 


DODATKOWE ETAPY 


Muisz ukończyć grę wszystkimi trzema 
postaciami aby odblokować dodatkowy level 
o nazwie Through The Portal (tylko dla Rikimaru). 
Jest to bardzo ciekawy etap, osadzony w naszych 
czasach — nie ma to jak powybijać paru 
spasionych policjantów... 

Aby uzyskać dostęp do tego i innych etapów, 
możesz też użyć cheatu. Sprawdź dział PS2 
CHEATS! 


Aby uzyskać dostęp do bardzo ciekawej misji 
demonstracyjnej (która była dostępna przed 
premierą na dyskach demo w USA), ukończ 
ostatnią misję Tesshu na poziomie trudności 
Hard (możesz ustawić w opcjach). Bardzo 
klimatyczny poziom. Polecam. 


Jak zapewne wiesz, Tenchu 3 ma dwie 
opcje dubbingu — można wybrać podkład 
w języku angielskim bądź japoński. 
Istnieje jeszcze trzecia Ścieżka, także 
nagrana w języku angielskim, ale 
zawierająca całe mnóstwo 
humorystycznych akcentów, nierzadko 
idealnie dopasowanych do sytuacji. Zwróć 
uwagę, że wyświetlane napisy nie 
zgadzają się z wypowiadanymi kwestiami, 
więc musisz słuchać uważnie. 
A Aby odblokować trzecią opcję musisz 
ś zdobyć ocenę Grand Master na 
wszystkich etapach (ale tylko 
w pierwszym layout cie) jako Ayame 
| i Rikimaru. Druga możliwość zakłada zdobycie we 


«| wszystkich misjach Ayame i Rikimaru oceny 


(minimum) Expert Ninja, a dodatkowo oceny 
(co najmniej) Professional w misjach 
Tesshu. Możesz też użyć cheatu. 
Następnie w menu Sound 
należy w pozycji Language 
ustawić na B-Side. 
UWAGA! Ta 
ciekawostka jest 
dostępna jedynie 
w Amerykańskiej i Angielskiej wersji Tenchu 
3. Jeśli masz wersję francuską, 
hiszpańską, niemiecką czy włoską, 
dodatkowa ścieżka dialogowa nie będzie 


dostępna. 


ti 


Domyślam się, że już to zrobiłeś, ale na wszelki 
wypadek podam, że należy ukończyć grę jako 
Rikimaru i Ayame, żeby móc zagrać jako Tesshu. 


Rikimaru ma dwa zakończenia. To, do którego 
dotrzemy, zależy od wyboru opcji w 6 poziomie 
(Cemetery). Po obejrzeniu pierwszego, aby 
zobaczyć zakończenie drugie, należy po prostu 
jeszcze raz rozpocząć ten etap i tym razem 
wybrać inną opcję (i oczywiście przejść go do 
końca). Następnie wystarczy ukończyć ostatni 
poziom, żeby ujrzeć inne zakończenie, ale 
proponuję zacząć od etapu dziewiątego, gdyż po 
nim także nastąpią inne sceny. 


„f 


Podobnie Ayame może zakończyć swą przygodę 
na dwa sposoby, Także ona na poziomie szóstym 
(Amagai Castle) ma do wyboru dwie możliwości. 
Rodzaj zakończenia jest zależny od tego, na którą 
się zdecydujesz. Jeśli po ukończeniu gry będziesz 
chciał zobaczyć drugie zakończenie, postępuj tak 
jak w przypadku zakończeń Rikimaru. 


Jest to sekretny przedmiot, który może być 
jedynie znaleziony. Jest w Amagai Castle, ukryty 
w tym samym miejscu dla obydwu postaci — 
nieopodal Dr. Kimaira (pod koniec etapu). 


Pod koniec etapu Buddha Temple (dla Rikimaru 
jest to misja Infiltrate the Buddha Temple, a dla 
Ayame — Retrieve the Jewel of Fleaven) jest dół 
w kształcie litery L. Zajrzyj w głąb, az wypatrzys 
platformę, która jest formą małego mostu. 
Dostań się tam, aby otrzymać dodatkową broń 
dla Rikimaru (Fugaku), bądź Ayame (Dokuto). 

Aby zakończyć optymistycznym ak 
dodam jedynie, że znana już jest pra 
data wydania Tenchu 3 n 
to dosyć odległa przyszłość jak 
wersja na tę końsolę ma być wz 
gry online, by wynagrodzić roc 


PORADNIK 


ra 


= wi R Am. 
= pó ś 4 


WiTAM. NBA STREET VOL. 
2 TO NAPRAWDĘ ŚWIETNA GRA. 
CIESZĘ SIĘ, ŻE KROOG ZGODZIŁ SIĘ 
NA TEN PORADNIK, GDYŻ Z 
POCZĄTKU W TYM MIEJSCU MIAŁ 
ZNAJDOWAĆ SIĘ TEKST DOTYCZĄCY 
GRY SHINOBI. A CHŁOPAKI z EA BIG 
NAPRAWDĘ ZASŁUŻYLI SOBIE NA TE 
DWIE STRONY :). PONIŻSZY 
PORADNIK DOTYCZY WERSJI NA PS2 
(KWESTIA STEROWANIA), CHOĆ 
MYŚLĘ, ŻE PRZYDA SIĘ TAKŻE W 
PRZYPADKU EDYCJI TEJ GRY NA 
GCN i XBOXA. 


Ogólne 


Prawa gałka Analoga / krzyżak - 

poruszanie się 

"Staby' (LI, L2, RI, R2) - Turbo 

Start - Pauza 

0 - podczas rzutu sędziowskiego - zgarnia 
piłkę dla twojej drużyny 


W ataku 


0 - Rzut/Wsad 
X - Podanie 
Kwadrat - Trik (zwód) 


W obronie 


X - zmiana zawodnika 

Trójkąt - Blok/zbiórka 

Kwadrat - Odebranie piłki przeciwnikowi 
Dwukrotne naciśnięcie Turbo - Zanurkowanie 


po piłkę 


* Aby podać piłkę do innego gracza, 
zachowując przy tym kontrolę nad swoim 
zawodnikiem, wychyl prawą gałkę analoga 

w kierunku w którym chcesz wykonać podanie. 
Następnie możesz wyskoczyć w powietrze, 
wciskając L1--0 i zainicjować Alley Oopa, 
naciskając następnie X. 

* Back 2 Papa - Aby odbić piłkę od tablicy, tak 
by wróciła do ciebie lub została podana do 
innego gracza, naciśnij Turbo i podanie, 
wychylając lewą gałkę analoga w kierunku 
tablicy. 

* Off the Heezay - Odbicie piłki od głowy 
przeciwnika. Wystarczy przytrzymać X i Turbo. 
Tylko zawodnik z wysokim współczynnikiem 
"Handles' może skutecznie wykonać ten trik. 

* Gamebreaker - Wykonując triki, napełniasz 
pasek 'special'. Kiedy jest on pełny wciśnij 
dowolne 2 turbo i O. 

e Gamebreaker poz. 2 - Kiedy naładujesz 
pasek 'special', naciśnij Select, by zachować 
pierwszego GB. Po kolejnym napełnieniu paska, 
wciśnij dowolne 2 Turbo i O. Ten strzał jest 
nieblokowalny i zawsze trafia. 

* Anulowanie GB przeciwnika - Kiedy napełnisz 


pasek 'special', możesz wcisnąć Turbo i Select, 
w celu odebrania GB przeciwnikowi 


TECHNIKI ZAAWANSOWANE 


i wyzerowania jego specjala”. 

* Kiedy masz piłkę, wciskając R3 
nakazujesz koledze oczyszczenie ci drogi. 
* Turbo Block - Naciskając trójkąt” 
podczas gry w defensywie, zablokujesz 
strzał/wsad przeciwnika, wybijając 

piłkę w pole. Jeśli zamiast wybić 

piłkę, chcesz ją złapać i zatrzymać, 
przytrzymaj dowolne dwa przyciski 
turbo” i wciśnij trójkąt . 

* Trick Counter - Trzymając dowolne 
dwa przyciski Turbo" i naciskając 
'kwadrat', możesz zabrać piłkę 
przeciwnikowi, kiedy ten popisuje Się, 
wykonując trikl. 

* Pełną listę trików i wsadów oraz 
sposób ich egzekwowania uzyskasz, 
wchodząc do menu 'Edit Moves” z ekranu 
stworzonego przez siebie zawodnika. 


awodnicy opisani są za pomocą siedmiu 
cech, oto one: 


* Shots: Ta cecha odpowiada za to jak celnie 
rzucasz do kosza. lylko osoba z wysokim 
współczynnikiem strzałów posiada jakąś 
rozsądną szansę na rzut za dwa punkty. 

* Dunks: Jeśli chcesz wykonywać skuteczne 

i efektowne wsady, zainwestuj trochę punktów 
w tą cechę. Nawet laik (sic!) potrafi walnąć 
paczkę, ale. zaawansowane 'dunki' (poziom 4 

i 5) wymagają specjalisty. 

* Power: Jeśli nie chcesz zamiatać podłogi 
swoim boskim ciałem, wsadź kilka punktów 

w siłę. Przydatne dla blokerów. 

* Blocks: [a cecha odpowiada za skuteczność 
bloków. Powinna iść w parze z wysoką siłą, 
dzięki czemu nie zostaniesz przewrócony przez 
szarżującego przeciwnika. 


DRUŻYNA 


Jl? 


* Steals: Im wyższa ta cecha, tym lepiej 
okradasz” przeciwnika z posiadanej 

przez niego piłki. 

* Handles: Ten współczynnik oznacza kontrolę 
nad piłką i przydatny jest do wykonywania trików 
takich jak zwody, czy Off the Heezay”, Jeśli 
masz mniej niż cztery punkty zainwestowane 

w tą cechę, nie próbuj nawet robić 
zaawansowanych trików, gdyż ryzykujesz 

stratę piłki. 

* Rebounds (zbiórki): Cecha ta odpowiada za 
zbieranie piłki, która rozminęta się z obręczą. 
Zasadniczo każda z cech może mieć wartość od 
0-5 punktów. Tworząc własnego zawodnika, 
jedną (i tylko jedną) z cech możesz doprowadzić 
ponad maksymalny poziom, przydzielając jej 
szósty punkt (złotą koronę). 


0 zdobycia są 4 puchary: pierwszy 
D z nich otrzymasz po ukończeniu 
treningu w Street School, drugi jest 
nagrodą za ukończenie trybu NBA Challenge, 
a trzeci trafi do ciebie po przejściu całego Be 
a Legend. Ostatnie trofeum czeka na tych, którzy 
ukończą całą grę (czytaj: zdobędą pozostałe 
puchary). 


„ŻE 


o każdym wygranym meczu w trybach 
jA Pick Up i NBA Challenge, uzyskasz 
pewną liczbę Reward Points (RP), które 
możesz przeznaczyć na wykupywanie bonusów. 
Każda z nagród, może być także odkryta w inny 
sposób, więc niektórzy wolą zdobyte punkty RP 
wymieniać na punkty postaci, które wydają na 
rozwój stworzonego przez siebie zawodnika. 


Legendy Ulicy: 


1 - Bobbito - 500 RP lub 10 wygranych 
w trybie Pick Up 

2 - Just Blaze - 500 RP lub 15 wygranych 
w trybie Pick Up 

3 - Nelly 6 The St. Lunatics - 750 RP 
lub 20 wygranych w trybie Pick Up 

4 - Stretch - 1000 RP lub pokonaj go 
w trybie Be a Legend (BaL) 

5 - Biggie Little - 2000 RP lub pokonaj go 
w BaL 

6 - Whitewater - 3000 RP lub pokonaj go 
w Bal 

7 - Dime - patrz Whitewater 

8 - Osmosis - 4000 RP lub pokonaj go 
w Bal 

9 - Bonafide - 5000 RP lub pokonaj go 
w Bal 


Legendy NBA: 


Clyde Drexler, Moses Malone, Bill Russell, 
Oscar Robertson, James Worthy, Bob Cousy, Nate 
Archibald, Isiah Thomas, David Thompson, 
Dominique Wilkins, George Gervin - każdego 
z nich można kupić za 1000 RP lub pokonując go 
w trybie NBA Challenge. 

Earl'a Monroe i Connie'go Hawkinsa kupisz za 
2000 RP lub odkryjesz, pokonując go w trybie Be 
a Legend. 

Darryl Dawkins, Pete Maravich, Wilt 
Chamberlain oraz Larry Bird dostępni są za 2500 
RP lub po pokonaniu ich w NBA Challenge. 

Dr J kosztuje 5.000 RP lub czeka po pokonaniu 
w trybie Be a Legend 

Michael Jordan z roku '85, kosztuje 5000 RP 
Odkryjesz go także po zdobyciu wszystkich 
Pucharów. 


Boiska: 


Każde z boisk uzyskasz po przejściu go w trybie 
Be a Legend lub po wykupieniu ich za 
odpowiednią liczbę RP Oto ich ceny: 


Soul in the Hole - 250 RP 

The Cage - 500 RP 

Mosswood - 750 RP 

Foster Beach - 1000 RP 
Greenlake - 1250 RP 

Lincoln College - 1500 RP 
Rucker Park - 2000 RP 

Rucker Park z roku '78 - 2500 RP 


Oprócz tego czeka na ciebie masa koszulek 
należących do legend NBA, lecz odkrycie ich 
pozostawiam już tobie. 


KONIEC_omumumm 


KST: KAMIL „FUBERT” JULIAŃSKI 


n 


TEKST: MOoFF DE AGLI CZITER! 


PLAYSTATION 2 


ENTER THE MATRIX _ 


© Wejdź do menu Cheats. Tam możesz wpisać 
poniższe kody, które uaktywnią odpowiednią 
funkcję: 

© Wszystkie rodzaje broni i maksymalna siła 
ognia: 0034AFFF 

© Dodatkowy poziom: 13D2C77F 

© Podwójna prędkość poruszania: FFO0001A 
© Wrogowie nie mogą Cię wykryć: 0034AFFF 
© Wrogowie nie słyszą Cię: FFFFFFF1 

© Większa prędkość lotu Logos: 7867F443 

e Nieskończona amunicja: 1DDF2556 

e Nieskończone skupienie (focus): 69E5D9E4 
e Niewidzialność: 1DDF2556 

© Nieskończone zdrowie: 4516DF45 

e Niska grawitacja: BBO13FFF 

© Walka mutiplayer: D5C55D1E 

© Tryb Silent: FFFO020A 

© Jazda taksówką: DOC55D1E 

© Tryb Turbo: 7F4DF451 


PLAYSTATION 2_ 
MIDNIGHT CLUB II 


© Aby uzyskać wymienione poniżej efekty, na- 


leży podane kody wpisać w menu Cheat Codes, 


które z kolei jest w menu Options. 

„8 Niezniszczalność 

gladiator 

© Wszystkie miasta 

Globetrotter. 

© Wszystkie tryby 

dextran 

© Wszystkie pojazdy 

theCollector 

© |szystkie miast i pojazdy 

pennyThug 

© Odblokowane wszystko w Arcade Mode 
rimbuk 

© Broń i nietykalność 

immortal 

© Broń 

savethekids 

© Poziom trudności 

howhardcanitbe*, gdzie w miejsce gwiazki na- 
leży wstawić cyfrę od O do 9. O jest najłatwiej- 
Szym poziomem, a 9 — najtrudniejszym. 

© Wóz LAPD 

Wygraj wszystkie wyścigi (circuit races) w Los 
Angeles. 

© Wóz Parisian Police 

Wygraj wszystkie wyścigi w Paryżu 

© Wóz Tokyo Police 

Wygraj wszystkie wyścigi w Tokyo. 

© Odblokuj SLFA50X 

Wygraj wyścigi w Tokyo, LA i Paryżu w trybie 
Arcade, aby odblokować SLFA50X, który będzie 
dostępny także jedynie w trybie Arcade. 


NSOLĘ 


PLAYSTATION 2 


ZONE OF THE ENDERS: 
THE 2ND RUNNER 


© Wszystkie power-upy w misji Zoradius.Pod- 
czas misji zapauzuj grę i wklep: 
[Ri | 

e Alternatywne zakończenia. Zdobądź oceny: 
A, $ lub S$, aby zobaczyć inne zakończenia po 
przejściu gry. 


PLAYSTATION 2 


NBA STREET VOL. 2 


© Poniższe kody wpisuj jedynie w trybie Pic- 
kup, kiedy otrzymujesz komunikat „Enter Codes 
Now.” 

© Street Kids: Trzymaj 
© © 

© Brak liczników: Trzymaj i wciskaj: © 
G©O©. 
© Wszystkie „Quicks”: Trzymaj i wciskaj: 
Q0Q©Q© 

e Nieskończone Turbo: Trzymaj i wciskaj: 
©0000. 

© Easy 2 pointers: Trzymaj i wciskaj: © 
©©00 

© Hard 2 Pointers: Trzymaj i wciskaj: © 
©0000. 

© Wielkie głowy: Trzymaj i wciskaj: © © 
© ©. 


i wciskaj: © © 


© Milestones — „kamienie milowe” 

Zdobądź 1,000,000 (lub więcej) Trick Points 

w jednym meczu. 

Wygraj używając przynajmniej 21 alley-oop ów 
w jednym meczu. 

Wygraj, nie dając się ani razu zablokować 

(w jednym meczu). 

Stwórz koszykarza 0 nókśnilych statysty- 
kach (wszystkie na 5, jedna na 6). 

NBA Challenge: wygraj w Northwest region bez 
żadnej porażki. 

NBA Challenge: wygraj w Central region bez 
żadnej porażki. 

BA Challenge: wygraj w Southwest region bez 
żadnej porażki. 

BA Challenge: wygraj w Northeast region bez 
żadnej porażki. 

BA Challenge: wygraj w Southeast region bez 
żadnej porażki. 

Ukończ Street School. 

Ukończ Street School bez oblania żadnej lekcji. 


Zalicz 20 lub więcej udanych bloków w jednym 
meczu. 

Zalicz 20 lub więcej udanych przejęć piłki 
w jednym meczu. 

Be A Legend: osiągnij Reputation Level 1 
(Rookie). 

Be A Legend: osiągnij Reputation Level 2 
(Baler). 

Be A Legend: osiągnij Reputation Level 4 
(Superstar). 

Be A Legend: osiągnij Reputation Level 5 
(Legend). 


PLAY l. 1 
X2: WOWENEG 
REVENGE 


© Wybór poziomu. W głównym menu wciskaj: 
Q©QGOQDE© + M. 

© Wszystkie kostiumy. W głównym menu wci- 
skaj: B©G©©6 M + [H. 

e Unlock Debug Menu. W głównym menu wci- 
skaj.GQQ©©0000© MI+ [I + 
+ EH. Debug Menu będzie dostępne po 
zapauzowaniu gry. 

e Odblokuj Cerebro Files. W głównym menu 


wciskaj: Q© Q©©© [MI + ER. 


PLAYSTATION 2 


FISHERMAN'S 
BASS CLUB 


e Super żyłka 

Aby żyłka nigdy się nie zrywała, zanim zarzu- 
cisz po raz pierwszy, wklep: EM 
Q © 


DEF 1 VENBET 


© W dowolnym menu (prócz Story) przytrzymaj 
+ + Mi + i wstukaj odpo- 
wiedni kod aby uzyskać dostęp do odpowiada- 
jącego mu wrestlera. 

e Ari. ©0000 

© Briges (drugi strój). © © © © © 
© Briggs (trzeci strój): © Q © © © 
© (arla.:80060 

© Chukklez: © © A © © 

© (ruz:. ©0066 © 

© D-Mob: ©0©© © 

e D-Vob (drugi strój): © © © © © 
eDanG:.60000 

© Deebo: © ©© 60 

© Deja. © © © © © 
eDM.©©6©0006 

© Drake: G©©G © 

© Drake (drugi strój): © GQ © © 
e Funkmaster Flex: © O © © © 

© Headache: DG Q© © 

© House: DG 000 

© |ceberg: © Q © © © 

© Ludacris; ©©©©00 

e Manny (drugi strój): © © © © © 
© Masa: ©0000 

© Method Man: ©© © © © 

© Moses: QQG©©© 
eN0RE:©0©000 
©eNne.00060 

e (mar: ©©000 

e (pal. © ©©©00 

© Peewee: © © © O © 

© Peewee (drugi strój): © © G © © 
e Penny: 86 © © © 

© Pockets: D© © © © 

© Proof (drugi strój): © © Q © © 
eRzor.G©G00G0 

© Razor (drugi strój); ©©© Qa 
© Redman. ©©0066 
eRufineckeo©o©o 

e Rufineck (drugi strój): © © O © © 
© Scariace: 00000 

© Sketch GOGOG 

© Snowman: 8666 © | 
e Spider (drugi strój): © © kd © © 
© Steel: © © © ©0 
eli.©0000 | 

© Zaheer: ee000 


PRIMAL 


© Kody działają jedynie z wersją PAL! 

© W głównym menu przytrzymaj przez kilka se- 
kund przyciski: + + M + MB, 
a pojawi się lista tzw. Magic Codes, gdzie mo- 
żesz wpisać podane niżej kody (po czym naci- 
snąć ©): 
© |nvulnerable: DEMONISE 

© Solum: SNOWFLIGHT 

e Aquis: CHARYBDIS 

e hetha: FLINTLOCK 

© Volca: SUNSTONE 

© Gallery: ARCANUM 

© Eeasyskills: MORTIFIG 

© Bonus A: SEABREEZE 

© Bonus B: AURORA 

© Bonus ©: PSYCHOSIS 

© Bonus D: MIRRORY 

© Bonus E: ASCENDANT 

© Hint: ostatni kod odblokowuje także Bonus A, 
B, CiD! 

© Trailer 

Musisz ukończyć realm of Volca 


PLA! 


BLACK 
© Kody należy wpisywać w menu Cheat Codes. 
e Odblokowanie wszystkich Boxers Lives 
START, © © © MI © © © MI START 

© Podwojona prędkość 

START, EB x 10, START 

© Power-upy 

START, © © © © I EH © © START 

© Odblokowanie wszystkich bokserów 

START, © © © © [HI [M © © © START 


8 BRUISED 


DEVIL 
e Stroje firmy Diesel dla bohaterów 

© Dante: M BI © © 

© Lucia: [MI EMI © © [EH [HH 

e Więcej strojów: 

Przejdź misję pierwszą i zapisz stan gry. Za- 
kończ grę i na ekranie tytułowym (z napisem 
Press Start) L3, R3, [RT] L3, R3 
(L3 i R3 to wciśnięcie analogowych gałek). Jeśli 
dobrze wpisałeś kod, usłyszysz dźwięk. Teraz 
załaduj grę i za pomocą lub IE dostań 
się do nowych strojów. 

© Stroje dla Dantego możesz odblokować także 
przez przejście gry dowolnym poziomie trudno- 
ści (pierwszy strój), a następnie na poziomie 
Dante Must Die (drugi strój). 

© Podobnie jest u Lucii. Za przejście gry na do- 
wolnym poziomie otrzymuje się pierwszy strój, 
drugi za przejście jej na Hard, a trzeci za ukoń- 
czenie gry na poziomie Lucia Must Die. 

© Do poziomów trudności Dante/Lucia Must 
Die uzyskasz dostęp, przechodząc grę na Hard 
odpowiednią postacią. 

© [ryb Bloody Palace 

Ukończ grę jako Dante i Lucia 

© The Mark of Kri 

Podane kody należy wklepywać na ekranie tytu- 
łowym: 

e Silniejsi przeciwnicy: B, ©©060 © 
©©60006 

© Nieskończone strzały: © ©©©©© © 
©©0600©6 

© Słabi przeciwnicy: © © ©©© © © 

© Lepsze leczenie: 06660060 © 
© © © 


TENCHU 3: 
WRATH OF HEAVEN 


© Odnowienie zdrowia: zapauzuj grę (START) 
iwkep:iHIHHEEGG©O© 

© Wszystkie przedmioty: na ekranie wyboru 
przedmiotu trzymając + GM wklep: 
©O©OBOGOMO0OG©KBOO© 

© Zwiększanie ilości przedmiotów: na ekranie 
wyboru przedmiotu trzymając + 
wklep: © © © HM E. Wpisanie tego 
kodu dla Tesshu powoduje otrzymanie 100 000 
na liczniku pieniędzy. 

e Wszystkie misje (Story Mode). Na ekranie 
wyboru misji wklep: m © 
© ©. [en kod może także zostać użyty do od- 
blokowania misji w trybie Multiplayer. 

© Wszystkie layouty. Na ekranie wyboru misji 
wklep: © © [R FH MI MI 


© Wszystkie postacie. Na ekranie tytulowym 

(z czerwonym tłem) wklep: mi 
SZEGO 

© Trzecia opcja dubbingowa (B-Side). Na ekra- 
nie tytułowym wklep: H© H© EB © 

e Misja Though the Portal: na ekranie tytuło- 
wym wklep: BDIECIECZE, 
W menu pojawi się nowa opcja. 

© Misja demonstracyjna: Na ekranie tytułowym 
wklep © © ©, aby przejść 0d 
razu do tego etapu. 

e Włączanie/wyłączanie specjalnych umiejęt- 
ności. Zapauzuj grę, trzymaj + 

i wklep: EH, następnie puść 

i TĘ, | wciśnij © © [M EH. 

e Możliwość zabrania nieskończonej liczby 
przedmiotów: na ekranie wyboru przedmiotu 
trzymając + + M + 
wklep: O©©©NENMEOGONEME 
Niestety, nadal możesz nieść ich tylko 6 rodza- 
jów. 

e Podglądanie punktacji. Zapauzuj grę, a na- 
stępnie, używając pada podłączonego do DRU- 
GIEGO PORTU wklep: E, anaekra- 
nie pojawi się Twoja punktacja i czas. 

e Podnoszenie punktacji. Zapauzuj grę i Uży- 
wając pada podłączonego do DRUGIEGO PORTU 
trzymając i EM, wklep: EB. 

e Kontrolowanie innych postaci! 

Zapauzuj grę i używając pada podłączonego do 
DRUGIEGO PORTU wklep: © l © 

© MH© © M EH. Jeśli wpiszesz 
kod poprawnie, gra zostanie wznowiona. Teraz 
zbliż się do najbliższej postaci — jej ruchy mo- 
żesz kontrolować za pomocą drugiego pada. 
Analogowe gałki nie działają, musisz używać 
krzyżaka. Za pomocą chowasz i wyjmujesz 
broń, możesz atakować, skakać, kucać, itp. 
Niestety, czasami zdarzają się różne błędy, więc 
kod ten należy traktować raczej jako ciekawost- 
kę (tym bardziej, że raczej nie ma on praktycz- 
nego zastosowania), 


EŻ 


i 


e Duża Piłka: zapauzuj grę i wklep następujący 
kod: HEHE. Jeśli 
wprowadzisz go dobrze, poczujesz wibrację joy- 
pada, a piłka stanie się większa. 

e Duże ciała: zapauzuj grę i wklep następujący 
kod: EBI. Poprawne 
wprowadzenie zasygnalizuje wibracja pada. 


MLB 2004 


© Duże głowy. Zapauzuj grę i wklep następują- 
cy kod: EE. Poprawne 
wprowadzenie zasygnalizuje wibracja pada. 

© Szybsi gracze. Zapauzuj grę i wklep następu- 
jący kod: BE EE EH EM [M Po- 
prawne wprowadzenie zasygnalizuje wibracja 
pada. 

e Niewidzialne ciała. Zapauzuj grę i wklep na- 
stępujący kod: EM EB m 
prawo. Poprawne wprowadzenie zasygnalizuje 
wibracja pada. 

e Nazwiska programistów: zapauzuj grę 

i wklep następujący kod: EM 
|L2JLI 

e Wolniejsi gracze. Zapauzuj grę i wklep nastę- 
pujący kod: EH EF [EI [EJ], 
Poprawne wprowadzenie zasygnalizuje wibracja 
pada. 

e Małe głowy. Zapauzuj grę i wklep następują- 
cy kod: M EH KI M EM GM rm mu, 
Poprawne wprowadzenie zasygnalizuje 
wibracja pada. 


PLAYSTATION 2 
AMPLITUDE 


Uwaga: © i © oznaczają odpowiednio wci- 
śnięcie lewej i prawej gałki analogowej. 

© Rozmycie. Podczas gry wciśnij kolejno: © 
©O©GQ©GQQ©O© © aby rozmyć wszystko 
wokół. 

© Mieszanie w kamykach. Podczas gry wciśnij 
kolejno: © © © © aby zmienić 
pozycje klejnotów. 

© Zamiana nut w małpie głowy. Podczas gry 
wciśnij kolejn: 9000000006, 
e Tunnel Mode. Podczas gry wciśnij kolejno: 
©000000 60 © co sprawi, że wi- 
dok nieco się zmieni. Wklep kod ponownie, aby 
sprawdzić jeszcze jeden! 

e Odblokowanie Freq Parts i Prefabs. Ukończ 
ostateczny utwór na danym etapie, aby odblo- 
kować dodatkowe części Freq. Następnie mo- 
żesz ukończyć jeszcze bonusowy utwór na każ- 
dym etapie, aby otrzymać nowe Freq Parts 

i Prefarbs. 


postaci. Maskotkę Eddie z kapeli Iron Maiden, 
Jango Fett ze Star Wars i twardziela na 
deskorolce Mike Vallely. Każda z postaci ma po 
dwa special air i jeden special grind. 


25 punktów — Możliwość przeglądania 
jednostek 

30 punktów — Materia zdjęciowy z planu filmu 
35 punktów — Odtwarzacz CD 

40 punktów — Szkicownik 

45 punktów — Możliwość gry Yodą na poziomie 
Academy: Geonosis 


MICROSOFT XBOX 


DEAD To RIGHTS 


e Aby odblokować wszystkie rozdziały, na 
ekranie, który pokazuje się po komendzie 
„Press Start, naciśnij Góra, Dół, Góra, Dół, L, 
R R YX,X. 

MICROSOFT XBOX 


MicRoSsOFT XBOX 
ENTER THE MATRIX 


MICROSOFT XBOX 
JAMES BOND 007: 


MICROSOFT XBOX INDIANA JONES AND _ NIGHTFIRE 
BLACKSTONE: MAGIC THE 
AND STEEL 


EMPEROR'S TOMB 


© Aby odblokować nową klasę bohatera, wejdź 
do ekranu wyboru klasy, naciśnij R za każdym 
razem, kiedy najedziesz na poszczególne klasy: 
Pirate, Thief, Warrior, Archer, Pirate, Warlock, 
Thief, Warlock, Thief. 


© Wejdź do HACKING SYSTEM i później do 

menu CHEATS. Wpisz określony ciąg znaków, 

aby odblokować określone funkcje: 
MICROSOFT XBOX 

0034AFFF — wszystkie bronie i peno amunicji 

13D2C77F — Bonus Test Level N BA STREET VOL. 2 

FFO00001A — podwójna szybkość ruchu aa: = 

0034AFFF — jesteś niewykrywalny dla wrogów 

FFFFFFF1 — jesteś niesłyszalny dla wrogów 

1867F443 — zwiększona prędkość lotu Logosa 

1DDF2556 — nieskończona ilość amunicji 

1DDF2556 — niewidzialność 

1516DF45 — nieśmiertelność 


© Wybierz opcję CODEMANE, a potem wpisz 

następujące kody w SECRETS SCREEN. Zapisz 
swój CODENAME po wpisaniu kodu. | 

e Aby uniknąć obrażeń po upadku z wysokości, | 


PASSPORT — wybór dowolnego poziomu 
GAMEROOM — wszystkie elementy w trybie 


przełącz się na Combat Mode tuż nad ziemią, 
a nic ci się nie stanie! Aby odblokować ART 


BBOL3FFF — zwiększona grawitacja GALLERY, pozbieraj wszystkie artefakty w grze. Multiplayer 
FFFO020A — Silent Mode Q LAB — wszystkie udoskonalenia broni 
D5C55D1E — przejazd taksówką MICROSOFT XBOX i gadżetów 


1F4DF451 — Turbo Mode B00M — eksplodująca sceneria 


TONY HAwK's PRO 
SKATER 4 


© Kody są możliwe do wpisania tylko 

w PICKUP MODE, kiedy na ekranie napisane 
jest „Enter Codes Now*. A oto kody, które 
należy wpisać. Przytrzymaj L i wciskaj po kolei: 


© Kody, które działają tylko na etapach 
z samochodem. Zatrzymaj grę, trzymaj 
wciśnięte L i wklep następujące kody: 


MICROSOFT XBOX 
STAR WARS: THE 


CLONE WARS 

Y.Y.B, X —dzieciaki X, Y,B, Y,X— Frantic mode 
© Wejdź do menu kodów i wpisz następujące Y,B, Y, X — wszyscy są szybsi X,Y,Y, X, Y, B — Berserk mode 
ciągi znaków, aby uzyskać żądany efekt: X, X, Y, Y— nieskończone turbo X, B, B, X— Trailers mode 

Y,B,X, Y — łatwiejsze rzuty za 2 punkty B, Y,X, B, B — podwójny pancerz 
IGIVEUP — odkrywa wszystkie bonusy Y,X, B, Y — trudniejsze rzuty za 2 punkty B, Y, X, B, B, B — potrójny pancerz 
GOTPOPCORN — odkrywa wszystkie filmy B, X, X, B — wielkie głowy B, Y, X, B, B, B, B — poczwórny pancerz 
ALITTLEHELP — odkrywa dodatkowe zadania B, Y, Y,B — gra piką WNBA Beanplanuk Cannonbali B, B, B, B — dodatkowa amunicja 

X, Y, B, BIAŁY X, Y, B, BIAŁY — przyspieszenie gry 


© Niektóre dodatki można odblokować przy X, B, B, B — pełen ekran bez wyświetlanych 
pomocy odpowiedniej liczby bonusowych informacji 
punktów: B, B, B, Y — eksplodujące kosze 


B, X, B, X — gra alternatywną piłką 
B 


© Wpisz poszczególne ciągi znaków, jako imię 
skatera w menu tworzenia postaci, aby dostać 
w swoje ręce profesjonalnych zawodników, 


© Kody, które działają tylko na poziomie 
ENEMIES VANQUISHED. Zatrzymaj grę, trzymaj 


05 punktów — Poziom Raxus Duel, w trybie wciśnięte L i wklep następujące kody: 


Multiplayer MICROSOFT XBox stworzonych wcześniej przez programistów. 

10 punktów — Poziom Thule Moon, w trybie X-MEN 2: | 
Multiplayer " ; © 45%Q"!, Aaron Skillman, Adam Lippman, © PRAWO, PRAWO, LEWO, LEWO, GÓRA — 
15 punktów — Poziom Rhen Var, w trybie WOLVERINE S Andrew Skates, Andy Marchal, Angus, Atiba jedziesz legendarnym Shelby Cobra 
Multiplayer REVENGE Jefferson, Ben Scott Pye, Big Tex, Brian 

20 punktów — Poziom Jedi Academy, w trybie Jennings, Captain Liberty, Chauwa Steel, Chris ©4X,B,Y X Y - jedziesz samochodem 
Multiplayer Peacock, ConMan, Danaconda, Dave Stohl, terenowym 


DDT, DeadEndRoad, Fakes The Clown, Fritz, 
Gary Jesdanun, grjost, Henry Ji, Jason Uyeda, 
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568 KONSOLE 


© Aby odblokować wszystko co jest możliwe do 
odkrycia w grze, na ekranie startowym naciśnij 
X, L,X, L, X, X, L, R. Powtórz ten kod tyle razy 
ile będzie trzeba, aż do pokazania się napisu 
LEVEL SELECT w głównym menu. 


Jim Jagger, Joe Favazza, John Rosser, Jow, 
Kenzo, Kevin Mulhall, Kraken, Lindsey Hayes, 
Lisa G Davies, Little Man, Marilena Rixfor, Mat 
Hoffman, Matt Mcpherson, Maya s Daddy, Meek 
West, Mike Day, Mike Lashever, Mike Ward, Mr. 
Brad, Nolan Nelson, Parking Guy, Peasus, Pete 
Day, Pooper, Rick Thorne, Sik, Stacey D, Stacey 
Ytuarte, Stealing Is Bad, Team Chicken, Ted 
Barber, Todd Wahoske, Top Bloke, Wardcore, 
Ząc ZiG Drake. 


© Jeśli zaoszczędzisz $9.000, to będziesz mógł 
kupić w sekcji SPEND CACH jedną z trzech 


MICROSOFT XBOX 
EvIL DEAD: 
A FISTFUL OF 
BROOMSTICK 


© Aby odblokować poziomy Arcade ukończ grę 
na Story Mode 


© Po przejściu każdego poziomu, w menu 
Extras, pojawiają się nowe artworki z gry! 


INTEND AMEGUBE Nyne -Y X, A, A,B lub spędzić przy grze co najmniej pięć godzin. Custom Coupe — zdobądź wszystkie złote | 
Omar —X, X, Y, B,B medale w Split Second Grand Prix 
DrF . JAM VENDETTA : Opal -X,X,YY,B © Aby odblokować GALLERY 2, musisz Custom Muscle Car — zwycięż w Pursuit 6 


Peewee — A, A, Y,B, Y ukończyć grę na dowolnym stopniu trudności 
Penny —A, A, A,B, X lub spędzić przy grze co najmniej dziesięć 
Pockets —B, Y, X, Y, A godzin. 

Razor — B, Y B, X, A 
Redman — X, X, B,Y A 
Ruffneck — A, Y A, 
Scarłace — X, V, A, 
Sketch — B, B, X, Y, A 
Snowman — B, B, A, A, X 
Steel — A, B, X, X, B 
Tai -X, Ń YA, X 
Zaheer — B, B YA, A 


Custom Pickup Truck — zwycięż w Pursuit 5 

Custom Roadster — zdobądź wszystkie złote 

medale w Point Of Impact Grand Prix 

Custom Sports Car — zdobądź wszystkie złote 

medale w Speed Streak Grand Prix 

Custom SUV — zwycięż w Beat Pursuit 4 

Classic 1970 Car — rozbij samochód o radiowóz 

policyjny w Pursuit 2 

Drivers” Ed Car — zdobądź wszystkie złote 

medale w Driving 101 | 
Gangster Car — zwycięż w Pursuit 3 

Hot Rod Car — zwycięż w Face Off 1 
Japanese Muscle Car — zwycięż w Face Off 2 


© Aby odblokować opcję GAME MODE, musisz 
„A ukończyć grę na poziomie NORMAL nie 

Y używając ani razu kontynuacji lub spędzić przy 
grze co najmniej dwadzieścia godzin. 


e Aby odblokować opcję SOUND TEST, musisz 
ukończyć grę na poziomie EASY nie używając 
ani razu kontynuacji lub spędzić przy grze co 
najmniej piętnaście godzin 


© Aby odblokować postacie, wejdź do Briggs (dodatkowe ciuchy) — A, B, X, Y, X Oval Racer — zwycięż w Face Off 2 
dowolnego trybu gry (oprócz STORY) i na Briggs (dodatkowe ciuchy) — A, B, YA,X Polic Car — zwycięż w Pursuit 1 i zniszcz 
ekranie początkowym naciśnij i trzymaj D-Mob (dodatkowe ciuchy) — Y, Y, B, Y, Y NINTENDO GAMECUBE samochód przestępców 
L+R-+Z, a potem wklep następujące przyciski Drake (dodatkowe ciuchy) — A, B, B, X, X - Super Car — zwycięż Face Off 4 
Manny (dodatkowe ciuchy) — X 110 BURNOUT 2: POINT 

Arii- A, YB, X,Y Peewee (dodatkowe ciuchy) — A, B, B, Y X OF IMPACK 
Carla — A, Y A, A, A Proof (dodatkowe ciuchy) — A, Y, B, Y, X NINTENDO GAMECUBE 
Chukklez — Y, Y, B, A, X Razor (dodatkowe ciuchy) — Y, X, A,B,B i E 
Gruz - X, B, A, A, X Ruffneck (dodatkowe ciuchy) — Y, X, B,A, Y X MEN 2: - 
D-Mob -Y,B, YA, X Spider (dodatkowe ciuchy) — Y, B, A, Y, X WOLVERINE'S 
DanG-AXAX,Y 
Deebo — X, X, A, A,B REVENGE 
Deja-X,YX,X,A NINTENDO GAMECUBE © Odblokuj wszystko co można w grze 
DMX=X,A,X,B,Y odblokować, wklepując poniższe kody | 
Drake-B,YX, A,A IKARUGA w głównym menu: 
Funkmaster Flex — X, B, X, X, Y | 
Headache — B, B, B, Y, X © Aby mieć więcej kredytów (kontynuacji) na BZĘBY YE SZ | 
House — B; A, B,X,A początku gry, musisz...więcej grać! Wystarczy, | 
ceberg — Y, B, X, Y, X że spędzisz na graniu co najmniej cztery z z B,X,B, YYY R,R, Z | 
Ludacris =X,X,X,Y,B godziny, a zaczynając od początku, będziesz © Aby odblokować ukryte samochody, musisz | 

asa — A, X,B, Y, Y miał więcej kredytów na starcie. zaliczyć określone zadania: B,X,B, YB, X, L,R, Z | 
Method Man — Y, X, A, B, X 

0ses —B, B, Y, YA © Aby odblokować GALLERY 1, musisz przejść Custom Compact — przejdź kwalifikacje Custom BBB XX YYXX L LR,R,Z 

„0.R.E. = X, YB, A,X TRIAL MODE nie używając ani razu kontynuacji Series 
NINTENDO GAMEBOY ADVANCE MEN AMEB AN © Aby uzysać dostęp do wszystkich trybów na A Question Of Honor — OCKNIDD] [DDJ4[DD] 

u i u ekranie tytułowym, naciskaj po kolei: A, GÓRA, [DDIKR 
CASTLEVANIA: ARIA MEN 2: y A, L, R, PRAWO, L, PRAWO, A, DÓŁ, PRAWO, Fighting With Shadows — WOP7D[DDJCDGKM 
OF SORROW WOLVERINE'S a płem L PRAWO, , R, GÓRA, L,PRA,B, Oer Toubad Waters — HDDI (OD) 7LBKG[DO 
i REVENGE A, GÓRA, PRAWO, DÓŁ, PRAWO. [DDID 
f © Jeśli nie chcesz używać przedmiotów, wpisz  . NINTENDO GAMEBOY ADVANCE Master Of The Hand — 4[DD] [DD]3NB23GKL 


NOUSE jako swoje imię na początku gry. Jeśli 
nie chcesz używać dusz, wpisz NOSOUL jako 
imię na początku gry. 


© Aby odblokować nowe kostiumy, na ekranie 
głównym, naciskaj po kolei: GÓRA, DOŁ, GORA, 
DÓŁ, LEWO, PRAWO, LEWO, PRAWO, B, A. 


Descent Into Madness — MCP3NBY5BIDD]L 
Into The Savage Sewers — MOFZJ[DD]K5ZKD. 
Battle Below Ground — RCK6GJB4VWIDDJL 
The King Commands — RCK2QBRVXKB 
Wrong Side Of The Tracks — 
RLIDD]7S[DDJRXHKM 

Out Of The Darkness — MNF39[DD]JMVJKN 
No Return Ticket — 4LTPZBPSR[DDJK 
Świtchback — RST21BK3SKK 

Like Looking In A Mirror — RQYQZCPV8[DD]M 
Bad for Business — 40YQ7CK39KC 

Long Hard Climb — 4S2PZC459B[DD] 


RAYMAN 3 


© Aby uzyskać nowe bonusowe poziomy, 
musisz mieć zebrane co najmniej 100 
kryształów i połączyć specjalnym kabelkiem 
GAMEBOYA z konsolą GAMECUBE. Wtedy 
będziesz mógł kupić za kryształy bonus levels, 
jeden z jednym razem, a aby kupić następny, 
będziesz musiał zwyciężyć najpierw w już 
kupionym. Do kupienia jest dziesięć poziomów. 


i © Aby obejrzeć lepsze zakończenie gry, NINTENDO GAMEBOY ADVANCE 
powinieneś zebrać wszystkie ancient books ToM 

i i pokonać Grahama. Znajdziesz się wtedy ; 

j w miejscu, gdzie będziesz musiał stoczyć CLANCY S SPLINTER 
| pojedynek z Chaosem. Jeśli go pokonasz, CELL 


obejrzysz inne, właściwe zakończenie gry. 


© Aby uzyskać dodatkowe misje, musisz 
połączyć za pomocą specjalnego kabelka 
swojego GAMEBOY ADVANCE z konsolą 
GAMECUBE, kiedy na obu uruchomiony jest 
SPLINTER CELL. Wtedy będziesz mógł je 
ściągnąć. 


© Aby odblokować Juliusa Belmonta, przejdź 
grę Somą i zacznij nową grę, wpisując imię 
jako Julius. 


NINTENDO GAMEBOY ADVANCE 
DAREDEVIL: THE MAN 
WirHouT FEAR 


NA 


NINTENDO GAMEBOY ADVANCE 
STREET FIGHTER 


© Wpisz poniższe kody ( [DD] to symbol 
Daredevila), aby odblokować określony etap: 


NINTENDO GAMEBOY ADVANCE 
RAINBOW SIX: 


ALPHA 3 
Rooftop Rumble — Y[DDJPSCIDD] [DDIK [DD] ROUGE SPEAR 
[DDJ4 
© Aby odblokować wszystkie postacie, na This Traffic Is Murder — F[DDJFNK[DDITKFKH 
ekranie tytułowym, naciskaj po kolei: LEWO, No Way To Treat A Lady — e Aby odblokować Lone Wolf Mode, musisz 
PRAWO, DÓŁ, PRAWO, L, L, A, L, L, B,R, A, GCKMC[DD]R[DDIBIDDIP ukończyć wszystkie misje. 


GÓRA. 


KONSOLE 69 


TEKST: MICHAŁ „HARDCORE KROOGER” CICHY 


w 


HARVEST MOON 64 


Gra ukazała się w 1997 roku na SUPER 
NINTENDO i muszę przyznać, że nigdy nie 


spotkałem się z sympatyczniejszym tytułem RPG. 


Przez niektórych nazywana symulatorem farmy, 
PEŁNIA KSIĘŻYCA opowiada historię chłopca, 
którego dziadek wyjechał i zostawił mu pod 
opieką swoją farmę. Gra, jak żadna inna, 
pokazuje codzienność życia na wsi, zwykłe troski 
i obowiązki. Ty i twój pies będziecie musieli 
wstawać i „iść w pole”, uprawiać ziemię 
i zajmować się gospodarstwem. Możesz 
dokładnie planować, co zasiać i gdzie, potem 
musisz wszystko zebrać i zadbać o odpowiednią 
karmę dla zwierząt. Cieszy duża liczba 
różnorakich opcji do wyboru i dopracowanie 
szczegółów. Później, kiedy twoja farma zacznie 
już prosperować, możesz wynająć pracowników 
i skupić się na szukaniu... żony! Będzie w czym 
wybierać. Twój urok osobisty i sukces na farmie 
będą głównymi elementami, dzięki którym 
uwiedziesz jedną z pięciu panien na wydaniu. 
Gra charakteryzuje się bardzo przyjemną 
„kulkową” grafiką i zabawnymi sytuacjami. Dla 
niektórych może wydać się nieco zbyt dziecinna, 
ale muszę przyznać, że bawiłem się przy 
HARVEST MOON doskonale. 


ZO KONSOLE 


LISTA 20 NAJLEPSZYCH, KULTOWYCH GIER... 


Porażka rynkowa konsoli nie oznacza wcale tego, 
że konsola była niewypałem. Bardzo słaby 
marketing i nieco chybiona grupa odbiorcza 
graczy poza Japonią spowodowały, że N64 bardzo 
krótko panowało na rynku i szybko umarło 
skutecznie dobijane przez PLAYSTATION. Każda 


MARIO TENNIS 64 


Gry spod znaku Mario miały być głównym 
magnesem przyciągającym graczy do konsoli 
NINTENDO 64... I słusznie. MARIO TENNIS 64 to 
niby zwykły tenis, ale potrafi przyciągnąć do 
konsoli podobnie jak obecne hity. W konkury 
standardowo stają już wszystkie postacie znane 
z Grzybowego Królestwa. Na korcie można 
zobaczyć takie osobowości jak Mario, jego brata 
Luigi, zły Wario, dinozaur Yoshi czy choćby 
kultowy Koopa. To jednak nie wszyscy! Gra jest 
prosta, bardzo łatwa do opanowania, posiada 
nieskomplikowane tryby rozgrywki i dużo, „= 
bardzo dużo bonusów. Oprócz tego niesie 


konsola posiada jednak garść tytułów, dzięki 
którym swego czasu poruszyła rzesze fanów. Oto 
druga część dwudziestu najlepszych gier, które 
musisz mieć, jeśli jesteś posiadaczem N64... 
jeśli nie, to nie czekaj dłużej! Ta konsola warta 
jest zachodu! 


ze sobą ogromną dawkę grywalności i sprawia, 
że zakup dodatkowych padów do konsoli jest 
niemal niezbędny. Akcja jest wartka, szybka, 

a grając z kumplami, można się naprawdę 
świetnie bawić. To, co dzieje się na korcie, nie 
przypomina może turnieju US Open i jest to 
raczej zabawa niż profesjonalne zawody, ale to 
w niczym nie przeszkadza. W tej serii ukazała 
się jeszcze jedna, równie doskonała gra — 
MARIO GOLF 64. Nie jest może tak dynamiczna, 
ale równie wciągająca. Gry z Mario w tytule 
można kupować w ciemno! 


BLAST CORPS 


Gra powstała w stajni Rare i to powinno być 
najlepszą rekomendacją tytułu. BLAST CORPS to 
połączenie wybuchowej akcji, doskonale 
zaprojektowanych poziomów i jednego 

z najbardziej innowacyjnych systemów 
sterowania, jakie zastosowano kiedykolwiek 

w grze konsolowej. Zróżnicowane misje i świetna, 
wciągająca zabawa to zalety tej produkcji. W grze 
sterujesz pojazdem przewożącym ładunek 
nuklearny, który porusza się na autopilocie przez 
najbardziej zatłoczone zakątki świata. Twoim 
zadaniem jest czyszczenie drogi, którą podąża 
ten „wybuchowy pojazd” tak, aby nie doszło do 
kolizji. Za pomocą bardzo wyrafinowanego 
arsenału demolujesz budynki, pojazdy i wszystko, 
co znajduje się na drodze, Gra jest genialna, 

a Rare to najlepszy developer na świecie! 


MARIO KART 64 


Jeśli uwielbiasz gry multiplayer, masz cztery 
pady podłączone do konsoli i kumpli, którzy 
mogliby się z tobą pościgać, to potrzebujesz 
już tylko gry MARIO KART 64. Te fenomenalne 
wyścigi stały się swego czasu wielkim hitem, 
dla którego właśnie (obok MARIO 64) gracze 
kupowali konsolę NINTENDO 64. Wyścigi - 
malutkich gokartów, w których za kierownicą 
siadają bohaterowie z gier Nintendo (Mario, 
Yoshi, Koopa itd.) to prawdziwy przebój. 


| Zręcznościowy charakter rozgrywki, kolorowa 


grafika, płynna animacja i cała masa humoru 
sprawiły, że nawet dzisiaj można zagrywać 
się w MARIO KART 64, nie przejmując się 
wiekiem gry. Jest to po prostu jeden z tych 


tytułów, który nigdy się nie starzeje! 


STAR WARS: ROGUE Wa 


GWIEZDNE WOJNY od zawsze gościły na 
konsolach firmy NINTENDO. Od starusieńkiego 
NINTENDO, przez SUPER NINTENDO i N64, aż 
po GCN, nie licząc konsol kieszonkowych. Jeśli 

toś potrafi wymienić wszystkie gry o Star 

Wars, to może uważać się za prawdziwego 

ana. Jedną z najlepszych gier 
opowiadających o rebeliantach 
_ „kierowanych przez Luke'a, którzy za 
wszelką cenę dążą do obalenia 
imperatora, jest gra ROGUE 
/ SQUADRON. To typowa zręcznościówka, 
/ pełna efektownej akcji, w której do 

* rozegrania masz szesnaście bardzo 
ciekawych misji, a do oblatanie pięć statków, 
w których znajdują się kultowe X-Wing i V- 
Wing. Do wyboru jest widok z zewnątrz, jak 
i widok z kokpitu. Pomimo że sterowanie nie 
zmienia się zależnie od modelu statku, którym 
aktualnie się operuje, to każdy z nich ma 
swoje mocne i słabe strony. Niezapomniana 
muzyka, dużo strzelania, kultowe teksty i cała 
masa starwarsowego klimatu! 


LEGEND OF 
ZELDA: OCARINA 
OF TIME 


(d zawsze obecna na platformie firmy Nintendo 
seria gier RPG THE LEGEND OF ZELDA miała na 
NINTENDO 64 dwie odsłony. Obie gry odniosły 
sukces. Pierwszą z nich była OCARINA OF TIME, 
wydana w 1998 roku (MAJORA S MASK opisana 
w poprzednim numerze KONSOL ukazała się 

w 2000 roku). Opowiadała o przygodach Linka, 
chłopca, który ma za zadanie uratować krainę 
Hyrule od zagłady. Gra oferuje w pełni 
trójwymiarową grafikę, pełną swobodę ruchu 

i całą masę zadań oraz zagadek. Zwiedzisz 
górzyste tereny, będziesz miał okazję popływać 
w rwących rzekach, porozmawiać z każdą 
napotkaną postacią i nawet pojeździć konno! 

W swojej podróży nie będziesz sam. Zawsze 
możesz poprosić o pomoc napotkanch ludzi, 
którzy służą radą. Na twojej drodze staną hordy 
potworów, z którymi będziesz się musiał 
rozprawić za pomocą magii i miecza. Do 
przeczesania będziesz miał też tuzin lochów, 
jaskiń i krypt, w których czają się 
najstraszliwsze potwory. 


Typowa gra na imprezę. Wyobraź sobie, że 
postacie z gier Nintendo stają na polu bitwy, a ty 
wybierasz jedną z nich. Czy zawsze marzyłeś 

0 tym, aby dokopać Pikachu? A może 
zastanawiałeś się, w jaki sposób spuścić łomot 
Mario? Nie lubisz Wario i chcesz go poniżyć, 
walcząc Kirbym? Nie ma sprawy! W tej grze 
wszystko jest możliwe! Podłączasz cztery pady 

i zabawa idzie na całego. Cztery postacie na 
jednej arenie, cała masa świetlnych eksplozji 

i superciosów w wykonaniu Koopy, Yoshiego Czy 
choćby Linka wyglądają obłędnie. Ogromne 
batalie postaci, których nikt nigdy nie posądziłby 
0 agresję, to prawdziwy hit roku 1999. Seria 
SMASH cieszy się niesłabnącą popularnością 
nawet do dziś. GAMECUBE też ma swoje SUPER 
SMASH BROS. MELEE. Wiele trybów rozgrywki, 
kolorowa grafika i nieporównywalna z niczym 
innym dawka grywalności czynią z tego tytułu 
produkt „musisz-to-mieć”. Grę łatwo kupić na 
giełdach komputerowych! 


TONY HAWK'S 
PRO SKATER 2 


Druga część przygód jednego z najlepszych 
skateboarderów świata. TONY HAWK zagościł 
również na konsoli NINTENDO 64 i również tu stał 
się wielkim przebojem. Jak się okazało, pad do 
N64 nadaje się doskonale do robienia trików. Tej 
gry nie trzeba zbytnio przedstawiać. Cała masa 
zawodowych skaterów do wyboru, bardzo 
ciekawe skateparki i tereny, na których można 
pojeździć, baaardzo duża lista trików dostępnych 
dla każdego już od początku i świetna 
trójwymiarowa grafika. Trudno uwierzyć, że tyle 
rzeczy zmieściło się na tak małym kartridżu. 
Zrezygnowano niestety z fenomenalnej, 

hardcore owej muzyki, ale nawet bez niej gra się 
świetnie. Wraz z odkrywaniem nowych poziomów 
i wraz z biciem nowych rekordów w menu 
pojawiają się nowe pozycje, nowi skaterzy i nowe 
tereny. Jeśli myślisz, że jest to jedna z ostatnich 
gier na N64, to jesteś w wielkim błędzie. Nie 
dalej jak W ZESZŁYM ROKU ukazała się trzecia 
część serii. Tak, TONY HAWK'S PRO SKATER 3 
dostępny jest na kartridżu i wydany został 

w 2002 roku. Jest niestety nie do zdobycia 

w Polsce... 


SCORE 


600 


SPECIAWOSEEEIEĘ 


1080” SNOWBOARDING 


Zadna konsola nie może obejść się bez 
porządnego tytułu snowbardowego. 1080? 
SNOWBOARDING został wydany w 1998 roku, 
a prezentuje poziom, którego nie 
powstydziliby się programiści samego SSX 
TRICKY! Gra wciąga podobnie jak 
wspomniana produkcja ze stajni EA Sports 
Big i posiada bardzo dobrą jak na tamte lata 
grafikę. Teren gry wyposażony został 

w bardzo dokładnie odwzorowane elementy 
trasy, takie jak kamienie, pagórki, drzewa czy 
też zabójcze muldy. Zadziwjająco wygląda 
praca kamery, która oferuje bardzo dużo 
opcji ustawienia kąta nachylenia. Poziom 
adrenaliny skacze wtedy niemiłosiernie. 
Emocje podczas gry na czterech graczy są 
niezapomniane i jak każda wersja 
multiplayer, tak i 10802 SNOWBOARDING 
nadaje się idealnie na każdą imprezkę. Tytuł 
ten wkracza w nowy wymiar dźwięku w grach 
na N64, które jak wiadomo cierpią na tym 
polu ze względu na ograniczenie pamięci. 
Muzyka prezentuje się zaskakująco dobrze. 
Jeśli kochasz snowboard i kolekcjonujesz gry 
z nim związane, 1080% SNOWBOARDING nie 
będzie „kolejnym” tytułem na twojej półce. To 
będzie peretka w twojej kolekcji! 


OLDSCHOOL INFO! 


Dział info nie służy w żadnym wypadku 
do prezentowania nowości 
konsolowych. Jest to rubryka 

z informacjami dla graczy, którzy nie 
mieli szansy uczestniczyć w rozwoju 
rynku konsolowego i nie wiedzą o wielu 
rzeczach, które mogłyby ich 
zainteresować. OLDSCH00L INFO ma za 
zadanie przypomnieć szereg 
ciekawostek z przeszłości. 


NINTENDO 64 miało być systemem 
w późniejszych latach bardzo 
rozbudowanym. Jednym z pierwszych 
dodatków był oczywiście kultowy RAM 
PAK (obecnie trudny do zdobycia), 
rozszerzenie pamięci, które 

w kooperacji z innym rozszerzeniem 

o nazwie 64DD miało oferować wyższą 
rozdzielczość rzędu 640x480 bez 
przeplotu i pomieścić tymczasowe dane 
przydatne przy wyświetlaniu grafiki. 
Okazało się jednak, że RAM PAK był 
bardziej wykorzystywany do operacji 
dyskowych niż do zapewnienia lepszej 
wydajności. Ukazało się wiele gier 
wykorzystujących te urządzenie, ale 
rewolucja się nie dokonała. To właśnie 
nacisk developerów takich jak Acclaim 
i LucasArts spowodował, że RAM PAK 
stał się osobnym produktem i jedyną 
rzeczą, która tak naprawdę wypaliła 

z całego planu 64DD, o czym niżej. 


System 64DD miał być 
wspomaganym przez RAM PAK napędem 
dysków magnetooptycznych, służącym 
jako nośnik o większej pojemności 

i urządzenie do rozgrywki sieciowej 
poprzez Internet! Istniała już nawet 
lista gier: LEGEND OF ZELDA, MARIO 64 
II, UNREAL, MOTHER 3 (EARTHBOUND), 
MARIO ARTIST, POKEMON SNAP, 
POKEMON STADIUM, F-ZERO 

X EXPANSION KIT, DERBY STALLION. 
Niestety, było już za późno, aby plan 
wypalił. Większość gier została 
upchnięta na kartridże, a pozostałe nie 
ukazały się nigdy. 


© Następny odcinek OLDSCHOOL to 


Jeśli masz coś konkretnego do 
powiedzenia w temacie staroci, to pisz 
maile na adres konsoleQclick.pl 


ASADYZABAWO  wysyŁaSZ SMS-A / V 
zane SUPER GADŻETY 


ze Alan e 
1 x Formula One 2002 (gra+ presspack) | 


Aby wziąć udział w losowaniu tej nagrody, 
wyślij SMSo treści CL.KN.4F1 


8 tatton.2 ( r DIEeSSDAaCK ) 
££ SRRMEŁA Aby wziąć udział w losowa- | 


- | niu tej nagrody, wyślij SMS 
4 o treści C : 


R 


GRAJ I WYGRAJ... 


ARZOWINU . | | 1x Socom (gra) 

| Aby wziąć udział w losowaniu tej nagrody, PE Aby wziąć udział w losowa- 
( wyślij SMS o treści MAF Ę e PI niu tej nagrody, wyślij SMS 
em TE NE o treści CL.KN.4 SOCOM 


inc A, 


1 x Ratchet (demo presspack) 
Aby wziąć udział w losowaniu tej nagrody, wy- 
ślij SMSo treści CL.KN.£*RAT 


2 x War of the Monsters 

(gra + presspack + plakat) / Aby wziąć udział w losowaniu tej nagrody, 
Aby wziąć udział w losowaniu tej | wyślij SMS o treści (L.KN 

nagrody, wyślij SMS o treści 

CL.KN.4£WAR 


Na odpowiedzi czekamy do |4 | v/ 
końca lipca | Tea A „Baa! s. WIA: 
| e IUŚ Aby wziąć udział w losowaniu tej nagrody, wyślij SMS | "77. | 
|| mi JAY) Ę | 


o treści | 


UFUNDOWALI: CLICK!, MANTA, LOGITECH, Ł 


Lali” 


1 x Sly Racoon (gra + presspack) 
Aby wziąć udział w losowaniu tej nagrody, wyślij SMS 
o treści CL.KN.4FSLY 


A EDUKU RS 


DO WYGRANIA 
6 PADÓW NA XBO 


j 


LC dd | Lec 


Kg 


CORDLESS CONTROLLER 


MAPLE FDD, COMPLETE GDNATNOK WÓLDGJ FYEBAEKU RASOLISTA ROWPROKLE. 
MIA AGGOLCA, CZBFTIGLAĄ FOMPRATA -. TOGALA KERZA5 Y A CBANTRGK MALEZANIOK R 


ZWYCIĘZCY Z POPRZEDNIEGO NUMERU 


Zestaw kolekcjonerski WRC Il z koszulką i zdalnie Kierownicę od Mediatech otrzymuje: Radosław. Zbigniew Jaworski z Opola; 
sterowanym wozem otrzymuje: Jolanta Jończyk Kądziela z Prudnika; 8 gier na PS2 Mortal Kombat DA otrzymują: Maciej 
z Chorzowa; Gra na konsolę GameCube otrzymuje: Renata Szultk z Tuchomia, Adam Szendon z Wadowic 
Zestaw WRG otrzymuje: Krzysztof Kempczyński Paradowska z Rypina; Górnych, Jarosław Turowski z Gliwic, Stanisław 
z Bielawy; Gry Sky Odyssey ++ Gravity Games Bike na PS2 Nowik z Gdańska, Marcin Zydonek 
3 PADY bezprzewodowe (konkurs str 66) + plakaty dla konsolowego fana otrzymuje: z Wałbrzycha, Paweł Parendarczyk z Rawy Wyżnej, 
otrzymują: Maciej Zaranek z Nowego Sącza, Grzegorz Adamik z Ręcina; Roman Głowinkowski z Sopotu, Artur Karoń 


Marcin Topolski z Katowic, Piotr Gnyp z Warszawy, Zestaw gier na konsolę Playstation 2 otrzymuje: z Rogozina 


Wraz z wydaniem trzeciego 


numeru KONSOL, zaczął 
działać nasz konsolowy e-mail. 
Wiem, że z konsoli trudno jest 
oksługiwać pocztę 
elektroniczną, ale wielu z was 


NA LISTY I MAILE ODPOWIADA MICHAŁ „„MAILMAN KROOGER* CICHY 


zdecydowało się jednak zasiąść 
do „znienawidzonych* PeCetów 
i połączyć się z siecią. Slijcie 
do mnie swoje komentarze, 
zarówno negatywne jak 
pozytywne, na temat 
KONSOL, a co miesiąc pozwolę 
sobie obdarować jednego 
z was, konsolarzy, grą na PS2 
lub jakimś bajeranckim 
gadżetem. Nie silcie się na 
wielkie filozoficzne elaboraty, 
nie po to istnieje ta rubryka — 
nagrodę dostanie ktoś kogo list 
mi się spodoka... i tyle. 
Przyślijcie po prostu coś 
konkretnego! 


Yoo! KROOGER! 


Kupuje waszą gazetkę i muszę przyznać że 
jestem pod WIELKIM WRAZENIEM. Dużo by się 
pisać chciało w miejsca mało. Prosiłbym 
Zebyście dołożyli trochę o PSX. W końcu na 
świecie jest ich 70 mln. Chociażby jedną stronę 
np.: o najnowszych grach. Mam pytanie: czy 
Dwie Wieże wyjdą nie tylko na PSZ ale i na 
PSX? I co się opłaca bardziej kupić: PS2 czy 
odtwarzacz DVD? A kiedy będzie w konkursie 
do wygrania PS2? Czekam na odpowiedź! 

> > >Qrcio 


__Yoo! QuRciu! 


Muszę Cię niestety zmartwić. Nie sądzę, aby 
w najbliższych, jak i dalszych, KONSOLACH 
pojawiła się jakaś recenzja gry na PSX. Przykro mi 
to stwierdzić, ale PSX nieoficjalnie umarł. 
Producenci zagraniczni, jak i sama SONY POLAND, 
w swoich planach wydawniczych nie mają 
wzmianki o żadnym tytule na tę konsolę, nawet na 
przyszły rok. Być może w międzyczasie pojawi się 
jakaś gra ze stajni Disney Interactve przeznaczona 
dla młodszych graczy (przy okazji jakiegoś filmu), 
ale na więcej bym nie liczył. Co do twojego 
drugiego pytania, to jeśli nie jesteś audiofilem 
i wrażliwym kinomaniakiem, to spokojnie kupuj 
PS2 (w końcu oprócz DVD to „też” konsola). PS2 
zapewnia dobrej jakości dźwięk i obraz, który 
dyskwalifikuje średniej klasy odtwarzacze DVD. 


SIEMANO! 


Mam trochę pytań dotyczących Xboxa! 
M mianowicie: 

1. Na kiedy Big Blue Box i wielmożny pan 
Peter przełożyli premierę FABLE!? 

2. Czy X klocek będzie miał kiedykolwiek 
wydawcę w naszym pięknym kraju? Jeśli tak to 
kiedy!? 

3. Któż z waszej redakcji jest miłośnikiem 
konsoli Billa? 


Bo na PS2 był cienki jak barszcz! 


4. Czy MAX PAYNE wygląda tak jak na PS2? 
5. Kiedy pojawi się RETURN TO CASTLE 


WOLFENSTEIN? 


6. Brachol kazał mi się spytać czy ktoś 


z was lubi Iron Maiden, a ja pytam się czy 


ktoś z was lubi Hip-Hop? 

7. Ana koniec napiszcie przekonujące 
słowa... że Xbox jest potężniejszy od PS2, bo 
musze mieć potwierdzenie dla kolesia. 

> > >0sama 


__Ano SIEMANO! 


1. Hmm... Premiera ma się odbyć w trzecim 
kwartale tego roku. Zobaczymy... 

2. Nie sądzę, aby klocek doczekał się polskiej 
premiery. Może kiedyś polski dystrybutor APN 
Promise ruszy głową i zrobi coś w tej sprawie. 
Niemcy Xboxa mieli razem ze wszystkimi, a są 
zaledwie za Odrą ;-) 

3. Mamut jest prawdziwym fanem Xboxa — 
odkąd zakupił sprzęt, przefarbował włosy na 
zielono, a jego kark zdobi wielki tatuaż zielonego 
X. Ja też lubię pudło, ale wolę PS2! 

4. Jest dużo ciekawszych tytułów, niż 
podtatusiały Max. Lepiej odłóż pieniądze na coś 
innego ;-) 

5. RTOW już się pojawił i jest... hmmm... 
zapraszam do recenzji! 

6. Iron Maiden? To jedna z ulubionych kapel 
Calladora, co więcej, był na koncercie Ironów 

w Warszawie! Jak zaczyna kręcić młynki swoimi 
długaśnymi włosami krzycząc tekst piosenki 
„Fear of the Dark”, to aż się go boję. A Hip-Hop? 
Heh... wszyscy tutaj lubią HH, no może oprócz 
Calladora ;-) [i mnie - Frogger] 

7. Nie można tego jednogłośnie stwierdzić. Na 
pewno gry na X'a są ładniejsze, ale czy to 
wystarczy? Dla mnie wyznacznikiem jakości 
konsoli jest jakość dostępnych tytułów, a na tym 
polu nadal rządzi PS2... choć z pewnością czuje 
na plecach oddech maszynki Billa. 


CZEŚĆ WAM LUDZISKA 


Na początku chciałem pozdrowić 

Krooger'a i Moff'a za pomoc którą mi udzielili. 
Bardzo podobają mi się KONSOLE wydawane 
przez waszą redakcje. Jednak znaczącym 
minusem jest to, że gazeta ta jest wydawana 
w zbyt dużych odstępach czasu. Czy nie 
moglibyście wydawać jej co miesiąc lub co dwa? 
Zastanawia mnie jak oceniacie jedną z nowszych 
gier Capcomu, DEVIL MAY CRY 2. Czy moglibyście 
zamieścić jej recenzje w następnych konsolach? 
Ogółem bardzo podoba mi się i CLICK! 
i KONSOLE, Trzymajcie tak dalej! 

> > >Greetz, rudy22 


_Cześć! 


Dzięki za ciepłe słowa, a co do tej naszej 
pomocy, to wiesz... taka nasz praca. Wiedziałeś 
jednak jak nam się odwdzięczyć... dzięki! Co do 
DMC2, to zapraszam do recenzji w tym numerze. 
Ja osobiście uważam, że chłopaki z Capcom 
mogli się bardziej postarać! Czekamy na 
następne tytuły! My odwdzięczamy się teraz 
Tobie — jedzie do Ciebie LEGION: THE 
LEGEND OF EXCALIBUR ze stajni Midway 
na PS2. Zadowolony? 


OPINIA... 


Właśnie nabyłem marcowy numer „Konsol* 
i sceptycznie nastawiony rozpocząłem lekturę 
na ulubiony temat jakim od 12 lat są gry. 
I o dziwo jestem bardzo miło rozczarowany 
faktem, że charakter pisma wyraźnie daje do 
zrozumienia czym owa gazeta jest. Oto moim 
oczom, starego wyjadacza gier komputerowych 
(konsolowych) ukazuje się składnie wydane 
pismo traktujące wszystkich posiadaczy konsol 
na jednym poziomie. Mam na myśli charakter 
opisów. Większość gazet — zdecydowana — 
traktujących o maszynkach do gier, w jakiś 
sposób wyróżnia PS2 lub Xbox pozostawiając 
z niewiadomego mi powodu GCN jak pewien 
dodatek, bądź jak kto woli, wypełnienie luki 
w resztce magazynu. Nie należy jednak 
zapominać, że to właśnie NINTENDO już 
produkowało konsole zanim szanowne firmy 
Sony i Microsoft (ukłony i szacunek) nie śmiały 
nawet myśleć o produkcji tych wspaniałych 
urządzeń — KONSOL!!! Może NINTENDO nie 
zalewa rynku grami, ale jak już grę wydaje to 
nie jest ona kolejnym czerstwiejącym 
produktem. W KONSOLACH czytam artykuły 
o grach GCN (moje ulubione to survival horror) 


i czuję równą rywalizację. Nie jest to przyczyną 


tego iż posiadam GCN, ponieważ moja droga 
gracza była różna — NES, SNES, Saturn, 
PlayStation, N64, Dreamcast, PS2 po właśnie 


nabytego GCN. Przyczyna tkwi w tym aby umieć 


bezstronnie ocenić produkt, jego walory jak 
i wady. Z nieznanej mi przyczyny we wszelkich 
do tej pory czytanych pismach jak wychodzi 
gra na Nintendo to jest wzmianka, że coś 
gdzieś się ukazało i tyle. Mam nawet wrażenie 
że artykuły te piszą osoby będące fanami 
jednego gatunku a cała reszta be! Ostatnio 
troszkę się zaczęło coś ruszać ale na ruchach 
się skończyło i mam wrażenie że nie zanosi się 
na lepsze. Albo osoby odpowiadające za ocenę 
są posiadaczami ulubionego sprzętu i tylko ich 
sprzęt jest „the best”, a inni to leszcze i trzeba 
gnoić gry ukazujące się na platformy 
konkurencyjne ponieważ jest im żal, że ktoś 
wyprodukował kawał gry, albo już z przymusu 
chwalą produkt bo po prostu nie wypada 
przedstawić swojej osoby jako bezguście 
wobec kolegów fachmanów znawców. Jako 
rasowy gracz zmierzam do tego, że KONSOLE 
są fair. Znalazłem wspaniałości na PS2, Xbox, 
GCN ale nawet (niech żyje) OLDSCHOOL! Tak 
trzymać. Rozwijajcie się bo rynek gier w Polsce 
się rozwija, nie zajmujcie się liczbami kto ile 
czego sprzedał tylko piszcie o hitach, co warto 
kupić a czego się wystrzegać. Wiadomo, gry 
nie kosztują marne grosze, ale dobry produkt 
zawsze się sprzedaje bo dla prawdziwych 
maniaków cena nie jest istotna (bez przesady) 
tylko jakość! Ja was kupuję w tej formie i mam 
nadzieje, że będzie jeszcze lepiej!!! Przybył 
Wam czytelnik w Puławach. Dzięki za 
prawdziwą gazetę o ukochanych konsolach i za 
tolerancję w grach. 

> > >Paweł, 27 lat 


__NIC DODAĆ... 


„nic ująć, tylko przeczytać i wyciągnąć 
wnioski. Dzięki za ciepły list! 
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zeńprem każ 
Bea Wostok Wrocławskie. Najłatwiej znaleźć nasz sklep wchodząc 
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